
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 2. tímového stretnutia (LS) 

Dátum a čas: 28.2.2019  8:00 – 11:00 

Miesto: 3.38 (3D Lab) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Diskusia o vybraných aspektoch projektu.✔ 

 2) Práca na pridelených úlohách.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

V rámci druhého tímového stretnutia sme najskôr diskutovali o vybraných aspektoch budúceho 

level dizajnu hry s cieľom, aby bol výsledný zážitok čo najrealistickejší a hra tak mala skutočný 

vzdelávací rozmer. 

 Zvyšok stretnutia sa niesol v duchu samostatnej práce na pridelených úlohách.  

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Dostupný webový plugin umožňuje jednoduchým spôsobom umiestniť obsah 

akejkoľvek webovej stránky do scény (vrátane videí, dynamického obsahu – JS a pod.). 

➔ Počet odpadkov, ktoré je potrebné vytriediť pre vygenerovanie nového výrobku, musí 

v rámci možností zodpovedať realite (pozor však na extrémy – 670 plechoviek = 1 

bicykel nie je prípustné). 

➔ Preto je vhodnejšie priradiť odpadkom určitú „váhu“ (napr. PET fľaša zodpovedá 0,1kg 

plastu) a na základe pracovať s generovaním nových (recyklovaných) výrobkov.  

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 28.2.2019: 














































