(enViRea)
VREducation

Zapis z 2. timového stretnutia (LS)

Datum a ¢as:  28.2.2019 8:00 - 11:00
Miesto: 3.38 (3D Lab)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Be. Patrik VIK, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Diskusia o vybranych aspektoch projektu. +
2) Praca na pridelenych tlohach. v

Vypracoval: Adam Puskas

V ramci druhého timového stretnutia sme najskor diskutovali o vybranych aspektoch buduceho
level dizajnu hry s cielom, aby bol vysledny zazitok ¢o najrealistickejsi a hra tak mala skuto¢ny
vzdelavaci rozmer.

Zvysok stretnutia sa niesol v duchu samostatnej prace na pridelenych tlohach.

Dolezité pozndmky zo stretnutia:

=>» Dostupny webovy plugin umoziuje jednoduchym spésobom umiestnit’ obsah
akejkol'vek webovej stranky do scény (vratane videi, dynamického obsahu —JS a pod.).

=>» Pocet odpadkov, ktoré je potrebné vytriedit’ pre vygenerovanie nového vyrobku, musi
v rdmci moznosti zodpovedat’ realite (pozor vSak na extrémy — 670 plechoviek = 1
bicykel nie je pripustné).

=>» Preto je vhodnejsie priradit’ odpadkom uréitt ,,vahu* (napr. PET fl'asa zodpoveda 0,1kg

plastu) a na zaklade pracovat’ s generovanim novych (recyklovanych) vyrobkov.

Export stavu rozpracovania GUloh z MS TFS k 28.2.2019:




Bug 10875 - Skala scény je zle nakonfigurovana

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed

Created Date: 02/25/2019 3:45 PM
Acceptance Criteria:

1. Skéla scény zodpoveda redlnym ocakavaniam hraca.



Product Backlog Item 10750 - Vytvorenie vzdelavacej miestnosti

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:32 PM
Description: Ako hrac

sa chcem v rdmci tutorialu hry nachadzat’ v $pecializovanej vzdelavacej miestnosti,
aby mi boli herné koncepty vysvetlené prirodzenou formou.

Acceptance Criteria:

1. Stcastou scény je Specializovand miestnost, urcena pre vyuku hraca.



Task 10876 - Najdenie vhodného modelu

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: In Progress

Created Date: 02/25/2019 4:02 PM



Task 10877 - Integracia vizualizacného pluginu

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: In Progress

Created Date: 02/25/2019 4:02 PM



Bug 10462 - Stupen skladky sa po spusteni znizuje
Assigned To: Bc. Stefan Seben

State: Committed

Created Date: 12/10/2018 9:55 AM

Acceptance Criteria:

1. Po spusteni hry sa nebude stuper skladky zniZovat’ na inicializacny stupen, ale bude sa v iom nachadzat uz od zaciatku.



Product Backlog Item 10736 - Vymena modelu budovy recyklacnej linky

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Committed
Created Date: 02/18/2019 2:22 PM

Description: Ako hrac
chcem byt umiestneny v realisticky vyzerajlcej budove,
aby sa zlepsil moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Budova triediacej linky je nahradena realisticky vyzerajicim modelom (steny + podlaha).



Task 10796 - Vyhladanie modelov

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:14 AM



Task 10798 - Uprava textir modelov

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:15 AM



Task 10799 - Modelovanie interiéru budovy

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:15 AM



Bug 10468 - VRTK po aktualizacii SteamVR nefunguje

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed
Created Date: 12/10/2018 11:33 AM
Acceptance Criteria:
1. sicasné verzia VRTK je nahradena poslednou verziou

History

12/12/2018 6:25 PM Bc. Richard Zikla:
Integracia bola posunuta do Sprintu 6.



Task 10795 - Aktualizacia VRTK

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:14 AM



Task 10797 - Konfiguracia parametrov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:14 AM



Product Backlog Item 10748 - Uprava ¢asovych intervalov pre generovanie odpadu

Assigned To: Patrik VIk
State: Committed
Created Date: 02/18/2019 3:24 PM

Description: Ako hrac
chcem vidiet, ako sa odpad generuje v intervaloch s ndhodnym rozostupom

aby bol umocneny moj herny zazitok.
Acceptance Criteria:

1. Odpad je generovany v intervaloch pevnej dizky, medzi ktorymi je ndhodny ¢asovy rozostup.



Task 10780 - Implementacia zmien

Assigned To: Patrik VIk
State: Done

Created Date: 02/20/2019 11:16 AM



Bug 10863 - Scéna nie je umiestnena na nulovych suradniciach

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 02/25/2019 1:34 PM
Acceptance Criteria:

1. celd scéna je umiestnena na nulovych suradniciach



Bug 10864 - Nespravny shader na objekte krabice

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 02/25/2019 1:52 PM
Acceptance Criteria:

1. Objekt krabice obsahuje korektny shader.



Bug 10540 - Premenovanie testScene.unity a vymazanie zastaranych scén

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 12/12/2018 7:41 PM
Acceptance Criteria:

1. testScene.unity je premenovana na Main.unity
2. zastarané scény sU vymazané

Zmenené 28.2.

1. testScene.unity je premenovana na SceneVRTK.unity



Task 10800 - Zapracovanie zmien

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:17 AM



Product Backlog Item 10751 - Doplnenie palety zvukov

Assigned To: Jicchag Soltes

State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:37 PM
Description: Ako hrac

chcem podas triedenia odpadu pocut realisticky znejlce zvuky,
aby bol umocneny moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Zvuk zatriedenia konkrétneho odpadku zodpoveda jeho druhu.
2. Vysypanie odpadkového kos3a je doprevadzané realisticky znejucim zvukom.



Task 10807 - Analyza zvukov podla objektov v hre

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress
Created Date: 02/21/2019 8:58 AM

Description: Ako hra¢ chcem pocut zvuky, ktoré by ¢o mozno najrealistickejsie dotvarali prostredie, v ktorom sa hra odohréava.



Task 10809 - Integracia novych zvukov
Assigned To: Jicchag Soltes

State: To Do

Created Date: 02/21/2019 9:05 AM

Description: Po analyze prostredia hry vyhladdm a nasadim zvuky do hry



Bug 10749 - Nespravne zobrazenie niektorych druhov odpadu

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:28 PM
Acceptance Criteria:

1. VSetky pouzité modely odpadu boli skontrolované.
2. Vietky pouzité modely odpadu st pomenované v zmysle zauzivanych konvencii.



