(enViRea)
VREducation

Zapis z 11. timoveého superstretnutia (LS)

Datum a ¢as:  8.5.2019 11:00 — 19:00 (podl'a potreby) (+ odovzdanie projektu 10.5.)
Miesto: 3.38 (3D Lab)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapova, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Bc. Patrik VIK, Bc. Richard Zikla

Ulohy: 1) Dokongéenie projektu z pohl'adu produktu.
2) Odovzdanie projektu vratane produktu a dokumentécie.

Vypracoval: Adam Puskas

V rdmci posledného timového ,,superstretnutia®, uskutoéneného na zaklade potreby finalizacie
vyvijaného produktu, sme sa zamerali na jeho kolektivne dokoncenie, pricom s poteSenim
mdzeme skonstatovat’, ze sa nam tento ciel’ podarilo tspesne splnit’.

Dolezité pozndmky zo stretnutia:

=>» Problémy s nedostato¢nou snimkovacou frekvenciou boli vyriesené.

=>» Produkt i potrebnd dokumentacia boli uspesne a v¢as odovzdané.

Export stavu rozpracovania Uloh z MS TFS k 10.5.2019:




Product Backlog Item 11725 - Uprava obsahu obrazovky v triediacej hale

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done

Created Date: 04/15/2019 3:36 PM
Description: Ako hrac

chcem mat pocas triedenia na tabuli v ramci haly vyobrazené informacie o mojej Uspesnosti v prehladnej a realisticky posobiacej forme,
aby sa zlepsil moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Tabula v hale zobrazuje informéacie o hracovej Uspesnosti v prehladnej a realisticky posobiacej forme.



Product Backlog Item 11499 - Implementacia nastaveni dostupnych z tvodnej
obrazovky

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 04/04/2019 10:38 AM
Description: Ako hrac

chcem mat' k dispozicii rozsirené moznosti konfiguracie v ramci menu hry,
aby som si vedel lepsie prispdsobit moéj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Menu hry obsahuje rozsirené moznosti konfiguracie.



Product Backlog Item 11636 - Pridanie roznych sposobov hry

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 04/11/2019 10:43 AM
Description: Ako hrac

chcem mat' k dispozicii viacero volitelnych "mdédov" hry,
aby som si vedel prisposobit’ svoj herny zazitok podla potreby.

Acceptance Criteria:

1. Hra obsahuje nasledovné "mody": Zakladny, o prezitie (survival) a nekonecny (free play).



Product Backlog Item 11909 - Ovladanie pasu v Leap Motion scéne

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done

Created Date: 05/03/2019 6:19 PM
Description: Ako hrac

chcem mat’ moznost zastavovat' / spustat pas v Leap Motion scéne pomocou vhodného pakového mechanizmu,
aby sa zlepsil méj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Leap Motion scéna obsahuje pakovy mechanizmus pre ovladanie pésu.



Product Backlog Item 11548 - Vytvorenie obsahu pre vzdelavaciu miestnost’

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 04/08/2019 3:46 PM
Description: Ako hrac

chcem mat' v rdmci vzdelavacej miestnosti k dispozicii tutorial, ako aj sumarizaciu jednotlivych levelov po ich ukonceni,
aby som poznal ovladaciu schému hry a mohol sledovat svoju Uspesnost.

Acceptance Criteria:

1. Pocas prvej ndvstevy vzdelavacej miestnosti je hracovi zobrazeny tutoridl k hre.
2. Po ukonceni kazdého levelu je vo vzdelavacej miestnosti zobrazena sumarizacia jeho Uspesnosti.



Task 11971 - Priprava webovej prezentacie

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:23 PM



Task 11972 - Integracia s aplikacnou logikou hry

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:23 PM



Bug 11970 - Hra nedosahuje na headsete HTC Vive pozadovanu plynulost’

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done
Created Date: 05/08/2019 12:22 PM

Acceptance Criteria:

1. Snimkovacia frekvencia pri pouziti headsetu HTC Vive dosahuje aspon 60 FPS (16,66 ms / snimka).



Bug 11973 - Generalna oprava chyb

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done
Created Date: 05/08/2019 12:27 PM

Acceptance Criteria:

1. Nastavenie rychlosti pasu a generovania odpadu z menu je pocas hry zohladnené.
2. Péka pre interakciu s pasom funguje korektne.



Product Backlog Item 11974 - Aktualizacia Leap Motion scény

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:33 PM
Description: Ako hrac

chcem mat" moznost hrat” hru vo finalnej verzii aj s vyuzitim ovladdania prostrednictvom technolégie Leap Motion,
aby sa zlepsil méj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Scéna Leap Motion zodpoveda findlnemu obsahu hry,



Task 11975 - Integracia finalnej verzie hry s Leap Motion scénou

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:33 PM



Product Backlog Item 11976 - Akceptacné testovanie hry tretou stranou

Assigned To: Patrik VIk

State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:36 PM
Acceptance Criteria: Ako clen timu

chcem na zaklade testovania finalnej verzie produktu tretou stranou obdrzat’ spatnu vazbu,
aby som mal informaciu o konecnej kvalite vystupu tohto projekte.



Task 11977 - Priprava a realizacia testovacej relacie

Assigned To: Patrik Vlk
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:37 PM



Task 11978 - Zapis a vyhodnotenie vysledkov testovania.

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:37 PM



Product Backlog Item 11726 - [Manazment] Aktualizacia dokumentacie k produktu a
riadeniu projektu

Assigned To: Bc. Adam Puskas

State: Done

Created Date: 04/15/2019 3:54 PM

Description: Ako clen timu

chcem mat' k dispozicii aktualnu verziu dokumentacie k produktu a riadeniu projektu,
aby som mal pripravené potrebné podklady pre odovzdanie v ramci predmetu TP2.

Acceptance Criteria:

1. Dokumentacia k produktu a riadeniu projektu zodpoveda jeho stic¢asnému stavu.



Task 11982 - Aktualizacia odkumentacie k riadeniu projektu

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:42 PM



Task 11983 - Aktualizacia technickej dokumentacie

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:42 PM



Task 11984 - Aktualizacia dokumentacie k inzinierskemu dielu - "Big Picture”

Assigned To: Patrik VIk
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:44 PM



Task 11985 - Aktualizacia dokumentacie k inzinierskemu dielu - Moduly systému

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 05/08/2019 12:44 PM



