
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 10. tímového superstretnutia (LS) 

Dátum a čas: 3.5.2019  14:00 – 20:00 (podľa potreby) 

Miesto: 3.38 (3D Lab) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Práca na produkte z pohľadu dokončenia implementácie funkcionality.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

V rámci jubilejného desiateho tímového „superstretnutia“ (spojené 10. a 11. stretnutia) sme sa 

zamerali na kolektívne dokončenie výstupu projektu (predmetu) z pohľadu vyvíjaného 

produktu, ktorým je vzdelávacia hra pre virtuálnu realitu. 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Založili sme dočasné vetvu „integrate“ pre účely opravy integračných chýb vo vetve 

develop. 

➔ Akékoľvek nové pull requesty je teda potrebné otvárať voči vetve „integrate“. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 3.5.2019: 
















































































