(enViRea)
VREducation

Zapis z 5. stretnutia s veducim projektu

Datum a ¢as:  22.10.2018 9:00 — 12:00

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vincur (veduci projektu), Be. Patrik Vk, Bc.
Richard Zikla.

Ulohy: 1) Zhodnotenie prace na projekte za uplynuly tyzden. v

2) Diskusia svedicim projektu o vybranych aspektoch projektu
a konceptualny navrh dodatoénych user stories. v

3) Diskusia 0 organizacii prace timu pre nadchadzajuci tyzdefi (vol'no). v
4) Praca na pribehoch aktualneho $printu. &

Vypracoval: Adam Puskas

V rdmci 5. stretnutia s vedicim projektu sme najskor uskutocnili ,,stand-up® za ucelom
zhodnotenia stavu rozpracovania pribehov aktualneho Sprintu. Nasledne sme s veducim
projektu diskutovali o vybranych aspektoch projektu, zahffiajuc navrhové aspekty hry, ako
aj organizaciu préace na projekte pre nadchadzajuci tyzden (v ktorom na fakulte neprebicha
vyucba). Dohodli sme sa, Ze vzh'adom na nevel'mi optimisticka krivku ,,odburavania*“ tiloh
(burndown chart) budeme pocas nadchadzajuceho tyzdia pokracovat’ v praci na pribehoch
aktualneho Sprintu za ucelom ich splnenia v ¢o najvyssej miere kvality.

Zvysny Cas stretnutia sme vyuzili na pracu na jednotlivych ulohéach, prislichajucich

rozpracovanym pribehom $printu.

Dolezité poznamky zo stretnutia:

=>» Burndown chart po minulom tyzdni nevyzera idealne a je potrebné vykazat’ zlepsenie.

=>» Steny v ramci scény je vhodné modelovat’ s vyuzitim objektu kocky (cube).

=> Pre priradenie konkrétneho odpadku k niektorému druhu odpadu pouzivat’ vytvorené
prefaby (glass, paper, plastics ai.)

=>» V ramci budiceho Sprintu pravdepodobne upravime metodiku prace s git vetvami
(jedna vetva pre kazdy user story miesto jednotlivych uloh).

=>» Pri pisani skriptov je potrebné riadit’ sa kddovymi konvenciami C# a Unity.



=>» Po ukonceni prace na tlohe je potrebné poziadat’ niektorého ¢lena timu o code review
(prostrednictvom MS Teams alebo osobne).

=>» Pri tvorbe pisomnych materialov je potrebné uvadzat’ bibliografické zdroje pre vsetky
néjdené informacie ().

=>» Koncept dopravnikového pasu mozno rozsirit’ o d’alsie stroje (detektor kovov a pod.);
predovsetkym v suvislosti s pokrocilej§imi levelmi hry.

=> ,.Generické” kontajnery zo sucasnej verzie scény zamenit' za hodnovernejSie modely
(farebné); taktiez nahradit’ plytku zbernu ,,nddobu‘ pre zachytavanie odpadu.

=>» Pre interiér mozno pre jednoduchost’ pouzit’ bodové osvetlenie (directional lighting).

=> Napad na tvorbu vonkajSicho prostredia v redlnom c¢ase s vyuzitim proceduralneho
generovania.

= Konceptualny navrh dodato¢nych user stories pre aktualny Sprint:

o Analvza moznosti procedurdlneho generovania exteriéru (priroda):

» Doraz na ,,close lookup® stromy a travu / vegetaciu
= Potreba kompatibility s VR (idealne nativnej).

o Preskumanie moznosti zahrnutia d’alSich strojov do separacnej linky:

= Detektor kovov, ,,oddelova¢* malych a velkych kusov odpadu

= Interna ekonomika; crafting (?).

=>» Export stavu rozpracovania Uloh z MS TFS k 22.10.2018:




24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9349 - Vytvorenie vonkajsieho prostredia

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 11:16 AM
Description: Ako hrac

chcem mat moznost prejst sa po prirodnom prostredi v okoli budovy triediacej linky,
aby sa zlepsil moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. prostredie obsahuje vhodny skybox (moze byt aj ten zakladny)

2. prostredie obsahuje modely prirodnych prvkov - stromy, podlozie (kamene, poda, tréva), a pod.
3. prostredie obsahuje model skladky odpadu mensej velkosti (priblizne Stvrtina scény)

4. vSetky objekty su statické

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 1/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9388 - Vyhladanie potrebnych modelov (skybox, stromy, skladka...)

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 3:42 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 2/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9389 - Modelovanie terénu (profil, trava, kamene, potok)

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: To Do

Created Date: 10/16/2018 3:44 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 3/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9423 - Modelovanie skladky

Assigned To: Patrik Vlk
State: To Do

Created Date: 10/17/2018 8:30 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 4/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server
Task 9424 - Modelovanie bezprostredného okolia skladky (prijazdova cesta, mala
budova vratnice)

Assigned To: Patrik Vlk
State: To Do

Created Date: 10/17/2018 8:31 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 5/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9425 - Modelovanie prirodnych prvkov (stromy a ostatné rastliny)

Assigned To: Patrik Vlk
State: In Progress

Created Date: 10/17/2018 8:33 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 6/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9515 - Analyza generovania prirody

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: To Do

Created Date: 10/22/2018 10:49 AM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 7128



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9350 - Vytvorenie vnitorného prostredia

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 11:26 AM
Description: Ako hrac

chcem byt umiestneny v budove s triediacou linkou, z ktorej je navyse vyhlad na vonkajsie prirodné prostredie,
aby moj herny zazitok ¢o najviac zodpovedal realite.

Acceptance Criteria:

1. interiér ma podobu tovarne s jednou otvorenou stenou (napr. bréna, prekladisko nakladu)
2. scéna obsahuje 'vstup' dopravného pasu s odpadom a rovnako aj jeho 'vystup'

3. Styri smetiaky sU umiestnené dostatocne blizko dopravného pasu

4. interiér obsahuje vacsie mnozstvo prvkov, aby posobil autenticky

5. interiér obsahuje bariéru, ktora prirodzene ohranicuje herné prostredie
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9391 - Vytvorenie brany, stien a stropu triediacej haly

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 3:49 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9392 - Ukotvenie dopravného pasu a smetiakov do scény

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: To Do

Created Date: 10/16/2018 3:50 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9393 - Umiestnenie sekundarnych objektov a vytvorenie prirodzenej bariéry

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: To Do

Created Date: 10/16/2018 3:52 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 11/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9351 - Implementacia bodového hodnotenia

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 11:55 AM
Description: Ako hrac

chcem vidiet' moje aktualne skore v hre,
aby sa zvySovala moja motivécia triedit” odpad.

Acceptance Criteria:

1. existuje mechanizmus, ktory prida/odpocita body po umiestneni prislusného objektu do spravneho smetiaku
2. aktualny pocet bodov sa zobrazuje na uréitom mieste v interiéri
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9398 - Ohodnotenie objektov odpadu

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 9:50 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 13/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9399 - Implementacia rozpoznavania vhodeného odpadu

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 9:51 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 14/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9400 - Implementacia pocitadla v interiéri

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 9:51 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 15/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9352 - Implementacia zivotného cyklu odpadkov

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 12:02 PM

Description: Ako hrac

chcem neustale triedit novy odpad (nie iba konec¢né mnozZstvo odpadu umiestnené v miestnosti) a nechcem narazat' na uz vytriedeny

odpad v prostredi,
aby sa zlepsil moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. na zaciatku dopravnika (mimo zorného pola hraca) sa objavuju nové kusy odpadu

2. mnozstvo generovaného odpadu je konfigurovatelné

3. zlozenie generovaného odpadu je konfigurovatelné

4. na dne smetiakov a na konci dopravného pasu su vsetky objekty automaticky znicené
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9401 - Vytvorenie konfigurovatelného generatora

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 10/16/2018 9:52 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9421 - Vytvorenie konfigurovatelného destruktora

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 10/17/2018 8:15 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9353 - [Manazment] Analyza domény separacie odpadu

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 12:12 PM
Description: Ako ¢len timu

chcem mat vhodné podklady suvisiace so skimanou doménou,
aby som mohol vierohodne vytvarat novu funkcionality hry.

Acceptance Criteria:

1. vysledny dokument poskytuje prehlad o type triedenych materialov a zakladnej Strukture triediacej linky
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9390 - Analyza procesov pri separovani odpadu

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 3:45 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9420 - Analyza struktury triediacej linky

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress

Created Date: 10/17/2018 8:11 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9416 - [Manazment] Vytvorenie a poslanie prihlasky na TP
Cup

State: Committed

Created Date: 10/17/2018 5:43 PM

Description: Ako ¢len timu

sa chcem spolu s timom zucastnit’ TP Cupu,
aby sme vysledky nasej prace mohli porovnat s ostatnymi projektami.

Acceptance Criteria:

1. prihlaska vytvorena podla Specifikécie (http://www?2 fiit.stuba.sk/tp-cup/) je odovzdana v AlSe

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 22/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9417 - Doplnenie chybajlcich informacii

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 10/17/2018 5:44 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 23/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9419 - Spracovanie informacii z pévodnej motivacie a odovzdanie

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 10/17/2018 8:08 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Bug 9418 - Opravit skalovanie v zakladnej scéne

State: Done
Created Date: 10/17/2018 6:37 PM
Acceptance Criteria:

1. objekty v zakladnej scéne maju znizenud skalu natolko, aby sa vacésina z nich dala dosiahnut” aj pohybom v miestnosti rozmerov

3x2.5m
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server
Task 9426 - Experimentalne zistit vhodnu hodnotu pre Skalovanie a opravit ju v
zakladnej scéne

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 10/17/2018 8:38 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Bug 9434 - Korektna integracia zmien obsiahnutych v 9277

State: Committed
Created Date: 10/18/2018 1:19 PM
Acceptance Criteria:

1. je vytvoreny pull request pre dané zmeny
2. pull request je schvaleny (v beznom procese)
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9435 - Dodatocna integracia zmien

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 10/18/2018 1:20 PM
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