(enViRea)
VREducation

Zapis z 3. stretnutia s veducim projektu

Datum a ¢as:  8.10.2018 9:00 — 12:00

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vincur (veduci projektu), Be. Patrik Vlk, Bc.
Richard Zikla

Ulohy: 1) Konzultacia a zhodnotenie miery splnenia Gloh z minulého tyzdfia. v/

2) Prezentovanie vysledkov prace vedicemu projektu.
3) Aktualizacia sprint backlog s definovanim novych ualoh, vratane

ohodnotenia ich naro¢nosti, a ich rozdelenie medzi ¢lenov timu. v

Vypracoval: Adam Puskas

Na zaciatku treticho stretnutia s vedicim projektu sme najskor uskuto¢nili tzv. ,,stand-up®,
v ramci ktorého sa kazdy ¢len timu vyjadril k splneniu pridelenych Gloh, uvadzajuc pripadné
komplikacie, s ktorymi sa pocas ich rieSenia stretol. Veducemu boli nasledne prezentované
vysledky prace timu za ostatny tyzden — predovSetkym néajdené ,,assety* (s uvedenim vyhod
a nevyhod) a webova stranka timu. Na zaklade pripomienok, ako aj novych napadov bol
nasledne aktudlny sprint backlog rozsireny 0 nové tlohy, ako aj pomocnu ,,story®, spo€ivajiucu
vo vytvoreni prvého prototypu (pre Ucely otestovania ziskanych ,,assetov a interakénych
moznosti, ktoré pontkaji). Jednotlivé ulohy boli nasledne rozdelené medzi ¢lenov timu.

V z&vere stretnutia prebehla rychla finalizacia uloh, tykajucich sa Uvodného nastavenia
vyvojového prostredia (s odstranenim problémov, ktoré branili ich dokonceniu na minulom

stretnuti), pricom prebehol prvy oficialny ,,commit“ do repozitara nasho projektu.

Dolezité poznamky zo stretnutia:

=>» V sucasnosti vnimame Leap Motion ako mozné rozsirenie projektu a sUstredime sa na
vyuzitie ovladacov headsetu Vive.

=>» Demo od veduceho moze posluzit ako dobra ukazka interakcie s objektmi vo VR scéne
(obsahuje tiez jednoduchy teleport).

=> Je vSak potrebné mat’ na pamiti, ze rychlost’ dopravnika a objektu (v inkriminovanom)

deme sa moze lisit’ a je potrebné sa s tym vysporiadat’.



=>» Treba preskimat’ moznosti deformaécie existujucich objektov.
= Webovu stranku je potrebné rozsirit' o galériu fotografii, pricom do nej bude (o.i.)
umiestneny plagat timu.
=> Stranku je potrebné otestovat’ (s vynalozenim primeraného mnozstva ¢asu).
=>» Git repozitar musi vzdy obsahovat’ iba funkény kod.
=> Vysvetlenie k spésobu prace s Git-om (hierarchia vetvi a i.) sa nachadza na TFS.
=>» Nové identifikované stories a ulohy:
o Rozsirenie funkcionality webovej stranky
= Implementécia galérie: 4 hod.
= Zverejnenie dokumentov: 1 hod.
= QOtestovanie stranky (s dérazom na nové funkcie): 2 hod.
o Vytvorenie prototypu s vyuzitim najdenych modelov:
= Analyza kompatibility modelov (aj moZnosti interakcie): 5 hod.
= Implementécia demo scény ,,Industry* (SteamVR/VRTK): 8 hod.

= Implementécia interakcie s objektmi (touch, grab, use): 8 hod.

Dosial’ nesplnené ulohy z predchadzajlceho tyzdia:

# Néazov ulohy Zodpovedné osoba Deadline
N/A

Ulohy do d’alSieho tyzdiia:

# Néazov ulohy Zodpovedné osoba Deadline
Rozsirenie funkcionality webovej y
1 Soltés 14.10.2018 23:59
stranky.
2 Otestovanie webovej stranky. Vik 14.10.2018 23:59
Analyza kompatibility najdenych 3
3 Y P it Sebeint 14.10.2018 23:59
modelov.

_ Hros, Knapova,
4 | Implementéacia demo scény ,,Industry*. y 14.10.2018 23:59
Puskas, Zikla

L ) ) . Hros, Knapova,
4 Implementécia interakcie s objektmi. y 14.10.2018 23:59
Puskas, Zikla




