(enViRea)
VREducation

Zapis z 2. stretnutia s veducim projektu

Datum a ¢as: 1.10.2018 9:00 — 12:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hrog, Be. Kristina Knapova, Be. Adam Pugkas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vinctr (veduci projektu), Be. Patrik VIk, Be.
Richard Zikla; p. Tibor Danila (Moving Medical Media, s. r. 0).

Ulohy: 1) Prezentacia a konzultdcia konceptudlnych navrhov hry so zastupcom
partnerskej spolo¢nosti Moving Medical Media, s. r. 0. &
2) Definovanie user a infrastructure stories aich ohodnotenie technikou
planning poker (s vyuzitim Fibonacciho postupnosti ¢isel) &
3) Rozdelenie Gloh v ramci timu &

Vypracoval: Adam Puskas

V ramci druhého stretnutia s vediicim projektu prebehla najskor interné diskusia o moznych
sposoboch a vybranych aspektoch realizdcie edukacnej hry. Tieto navrhy boli nasledne
prezentované zastupcovi spolo¢nosti Moving Medical Media, s. r. 0. (s ktorou nas§ tim
spolupracuje), p. Tiborovi Danilovi, s vyuzitim predpripravenych ,slajdov. Vysledkom
spolo¢nej konzultacie bolo definitivne ujasnenie si konceptudlnej predstavy o realizécii
produktu, pricom sa od timu ocakdva vytvorenie hry menSieho rozsahu, s dorazom na
dynamiku a zdbavnu hratel'nost, ktorej primarnou napliiou bude spravne triedenie odpadu
(s vyobrazenim negativneho dopadu na zivotné prostredie v pripade nespravnych rozhodnuti
hraca).

Pocas druhej Casti stretnutia sme spolu s vedicim projektu identifikovali zékladné user
stories, ako aj infrastructure stories (ktoré budu stcastou backlogu nasho projektu), pricom
sme vyhodnocovali ich naro¢nost’ s vyuzitim techniky planning poker. Vzhl'adom na vysoku
komplexnost’ niektorych user stories sme v ramci nich taktiez identifikovali epiky.

Na zéver stretnutia prebehlo v rdmci timu prerozdelenie uloh, ktoré vedu k naplneniu

identifikovanych user stories a budu riesené ako sucast’ prvého Sprintu nasho timu.

Dolezité poznamky zo stretnutia:

=>» Sustredime sa na kratku hru mensieho rozsahu, s dorazom na dynamiku

=>» Separovanie odpadu v ramci uzavretej miestnosti, pohl'ad z okna do prostredia



=> Moznost’ opustit’ miestnost’ za u¢elom pozberania odpadu; prip. je odpad privezeny

=> Priblizne 3 — 4 minuty na 1 hraca; herna mechanika musi byt’ jednoducha

=> Koncept vyobrazenia ¢asového obdobia, za ktoré dojde k rozlozeniu konkrétneho
druhu odpadu v prirode (napr. relativne k poctu uhynutych ryb).
=>» Ujasnenie si ,,definition of done®.
=>» Je potrebné vyuzivat’ SteamVR vo verzii 1.X (kompatibilita s VRTK).
=>» Je vel'mi neziadiice prepisovat’ implementaciu akejkol'vek kniznice, zmeny musia byt
uskutocnené s vyuzitim skriptu ,,za behu®.
=>» Pocet hodin prace na projekte (s vynimkou konzultacii s veducim) by mal byt aspon 8
hodin tyzdenne (pre kazdého ¢lena timu).
=>» Identifikované user/infrastructure stories a ich ohodnotenie:
o Uvodné nastavenie prostredia pre vyvoj (Unity, VRTK, SteamVR, Git
repozitar): 5
o Vytvorenie webovej prezentacie projektu: 4
o _Epika grafika:
= Modely: 21 /hladanie modelov: 8 /
= Animacie: 17
= Shadre: 13

Epika programovanie scény:

©)

= [Interakcia: 13
= Spravanie objektov: 21
o _Epika testovanie:

= Pouzivatel'ské (UX): 8

=  Funk¢né (automatické): 8

Dosial’ nesplnené tilohy z predchadzajuceho tyzdna:

# Nazov ulohy Zodpovedna osoba Deadline

1 | Vytvorenie beta verzie webového sidla. Soltés 7.10.2018 23:59




Ulohy do d’alsieho tyzdha:

# Nazov ulohy Zodpovedna osoba Deadline

Inicializacia prostredia pre manazment y
1 . Zikla 3.10.2018 23:59

projektu (TFS).

2 | Vytvorenie beta verzie webového sidla. Soltés 7.10.2018 23:59

Instalacia prostredia pre vyvoj, ndjdenie
3 Puskas, Vlk 7.10.2018 23:59

relevantnych ,,samples*
Hladanie relevantnych ,,assetov*
o Hro§, Knapova,
4 | (balikov pre Unity) pre tcel realizacie y 7.10.2018 23:59
Seben
hry.




