(enViRea)
VREducation

Zapis z 1. stretnutia s veducim projektu

Datum a ¢as:  24.9.2018 9:00 — 12:00

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vincur (veduci projektu), Be. Patrik Vlk, Bc.
Richard Zikla

Ulohy: 1) Predstavenie sa ¢lenov timu vedicemu projektu. v/

2) Analyza problému a brainstorming ndpadov k projektu (prva ¢ast’). v
3) Oboznamenie sa s technol6giami HTC Vive, Leap Motion, Unity. v

Vypracoval: Adam Puskas

Ciel'om prvého stretnutia bolo detailnejSie oboznamenie sa s rieSenym problémom v podobe
edukacnej hry pre virtudlnu realitu. S vediucim projektu sme konzultovali mozné napady na
realiz&ciu tejto hry, kladic déraz na ¢o najlepsie vyuzitie dostupnych technolédgii v podobe VR
headsetu HTC Vive (s vyuzitim technologie Roomscale, ako aj Leap Motion) a herného
,enginu“ Unity. Stéastou stretnutia bolo aj praktické oboznamenie sa s uvedenymi

technologiami.

D6élezité poznamky zo stretnutia:

= Koncept platformy, po ktorej sa modze pouzivatel pohybovat v korelacii s

vyuzitim technoldégiou Roomscale (potreba stanovit’ minimalne rozmery zony).
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Vyobrazenie dopadu I'ahostajného pristupu k triedeniu odpadu na morské Zivocichy.
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MozZnost’ implementacie kooperacného multiplayer-u — v redlnom case alebo podobne
ako v Keep Talking and Nobody Explodes (jednoducha implementécia).

Moznost’ vyuzit' v hre technoldgiu Leap Motion, pripadne eye (gaze) tracking.

Dalsie moznosti na inSpiraciu: Astroneer, Beat Saber; ,,tower defense* hry.

,Low poly* grafika alebo vyssi realizmus (dostupnost’ platenych ,,assetov*)?
Moznost’ zakomponovat’ zabery z redlneho sveta (primerane veku hracov).

Hra musi byt zabavna a zaujimava, nie je dolezity len edukacny rozmer.

Pravdepodobna ciel'ové skupina hry: deti ZS (6 — 14 rokov).
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Nutna konzultacia s objednavatel'om projektu (Moving Meding Media, s. 1. 0.).



= Moznost prihlasit’ sa na TP Cup.

Ulohy do d’alsicho stretnutia:

# Nazov ulohy Zodpovedné osoba Deadline
Syntéza napadov na hru, pokracovanie
1 _ _ vsetci 30.9.2018 23:59
brainstormingu.
2 Vytvorenie ilustra¢ného nakresu. Sebeti 30.9.2018 23:59
Nahlasenie mien 2 0sdb pre ziskanie
3 Puskas 26.9.2018 17:00

pristupu do 3D labu.




