(enViRea)
VREducation

Zapis z 3. timového stretnutia

Datum a ¢as:  4.10.2018 13:00 — 15:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Bc. Jicchag Soltés, Be. Patrik Vlk, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Préca na pridelenych tlohéach. +

Vypracoval: Adam Puskas

Tretie stretnutie nasho timu plynule nadviazalo na predchadzajice (3.10.), pricom jednotlivi
¢lenovia timu pokracovali v praci na pridelenych Glohach. Primarnym vystupom stretnutia bol
rozsiahly zoznam ,,assetov®, ktoré boli vyhodnotené ako vhodné pre pouzitie v rdmci projektu,
pricom bola taktiez dokonéend konfiguracia vyvojového prostredia (vratane zékladného
obozndmenia sa s dostupnymi ,,ukazkovymi‘ scénami). V zavere stretnutia sa vSak vyskytol
neo¢akavany problém so SteamVR (v ramci ukazok nebol okrem jediného pripadu dostupny
vstup z pohybovych ovladacov). Z toho dévodu doslo k vyéleneniu dcérskej (pomocnej) tlohy
,Integrécia so SteamVR*, ktorej termin dokoncenia bol stanoveny na najbliZSie stretnutie

s veducim projektu (8.10.).

Dolezité poznamky zo stretnutia:

=> V kontexte integracie so SteamVR nebolo mozné sprevadzkovat’ pohybové ovladace
v rdmci ukazkovych virtualnych scén; tento problém bude rieSeny pocas najblizSicho

stretnutia s veducim.

Dosial’ nesplnené ulohy z predchadzajlceho tyzdna:

# Nazov ulohy Zodpovedna osoba Deadline

1 | Vytvorenie beta verzie webového sidla. Soltés 7.10.2018 23:59




Ulohy do d’alsieho tyzdiia:

# Nazov ulohy Zodpovedné osoba Deadline
1| Vytvorenie beta verzie webového sidla. Soltés 7.10.2018 23:59
2 Integracia so SteamVR Puskas 8.10.2018 23:59




