(enViRea)
VREducation

Zapis z 2. timového stretnutia

Datum a ¢as:  3.10.2018 19:00 — 21:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Bc. Jicchag Soltés, Be. Patrik Vlk, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Inicializ4cia prostredia pre manazment projektu (TFS). v/
2) Formalne zalozenie product backlog, pridelenie roli a stanovenie ¢asovych

odhadov. v/
3) Praca na pridelenych Glohach z minulého stretnutia.

Vypracoval: Adam Puskas

Na 2. timovom stretnuti pracovali ¢lenovia timu paralelne na jednotlivych ulohach, ktoré boli
stanovené pocas pondeliiajSieho stretnutia (1.10.). Z hl'adiska spolo¢nej prace bola (pod
vedenim Richarda Ziklu) dokonéena inicializacia prostredia pre manazment projektu (TFS),
pri¢om bol formalne zalozeny product backlog, do ktorého boli ndsledne vlozené inicidlne user
(resp. infrastructure) stories, ktoré sme identifikovali na predchadzajlicom stretnuti, vratane
priradenia jednotlivych uloh ¢lenom timu (podla dohody), ako aj evaluicie ich casovej

naroc¢nosti.

Dolezité poznamky zo stretnutia:

=>» Predvolené heslo pre TFS je potrebné si ¢o najskdr zmenit’; pouzivatel'ské meno sa
zadava bez uvedenia domény (@stuba.sk).
=> Pre vyvoj vyuzivame Unity vo verzii 2017.4, VRTK vo verzii 3.2.1 a SteamVR vo

verzii 1.2.3.

V ramci obrazku 1 uvadzame pre lepSiu ilustraciu rozpracovanych tloh snimku obrazovky
z programu TFS.
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Dosial’ nesplnené ulohy z predchadzajuceho tyzdia:

# Nazov ulohy Zodpovedné osoba Deadline
1| Vytvorenie beta verzie webového sidla. Soltés 7.10.2018 23:59
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