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Zapis z 1. timového stretnutia

Datum a ¢as:  26.9.2018 17:00 — 21:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Bc. Jicchag Soltés, Be. Patrik Vlk, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Analyza problému a brainstorming napadov k projektu (druha ¢ast’).
2) Urcenie roli a rozdelenie uloh v ramci timu. +
3) Zvolenie si scrum mastera. v

Na 1. timovom stretnuti sme plynulo nadviazali na predchadzajice stretnutie s vedicim
projektu a pokrac¢ovali sme v brainstormingu napadov na eduka¢na hru, priCom sme viedli
kriticki rozpravu o jej moznych podobach s poukdzanim na pozitivne i negativne stranky
konkrétnych rieSeni. Vysledkom diskusie bol vznik 3 réznych népadov (pohladov) na
realizaciu hry. Tieto alternativy budi prezentované objednavatelovi projektu na stretnuti
v pondelok 1.10.2018.

V druhej casti stretnutia prebehla volba scrum mastera, ako aj urcenie roli pre

jednotlivych ¢lenov timu. Podrobnosti uvadzame v sekcii niZsie.

D6blezité poznamky zo stretnutia:

=> Kooperacny koncept ,,Keep talking and nobody explodes* nemusi byt vhodny, ked’ze
by (vzhl'adom na vek hra€ov) mohol vyvolat’ zavist’, respektive nevol'u ,,pasivneho
hraca (Citajuceho inStrukcie). Prestriedanie sa hraCov pritom nemusi byt rieSenim
(nedostatok ¢asu ¢i problém ,,znovuhratel'nosti* v kratkom ¢asovom okamihu)

=> Primarne sa zameriavame na singleplayer hratelnost s moznostou dodato¢ného
roz§irenia o koopera¢né (multiplayerové) prvky.

= Sirdie vekové spektrum hra¢ov — vhodna by bola moznost’ upravovat’ obtaznost’ hry.

¢

=> ,Znovuhratel'nost* — proceduralne generovanie sveta (zlozitd implementacia);
vhodnejsie su skor ndhodné tpravy kozmetického charakteru.

= Environmentélne aspekty, ktoré vieme vyobrazit' (riesit) — separovanie odpadu,
plytvanie zdrojmi (voda, elektrina), vysadba vegetacie (pohl'adom pomocou gaze

tracking-u).



= Doélezity je vplyv rozhodnuti hraca na podobu okolit¢ho prostredia (vysychanie
stromov, znecCistenie vody, ubytok zvery a pod.).

= Koncept ,.entity” (zvieratko, vila a pod.), na ktorej ,,zdravie® maju environmentalne
rozhodnutia hraca priamy vplyv.

=>» Moznost’ postavit’ hru na koncepte ,,craftovania“ a inventara veci.

=>» Generovanie vlastného odpadu vs. triedenie existujaceho (najdeného)

Pre lepSiu ilustrdciu alternativ na realizaciu hry, ku ktorym sme pocas stretnutia dospeli,
uvadzame Obrazok 1. Sekcia ,,OW* (oznacena zelenou farbou) pojednava o koncepte hry
V otvorenom svete, ktorej zakladom je interakcia hraca s prostredim (ostrov) v podobe
,craftovania“ veci, potrebnych pre prezitie na ostrove, priCom pri tomto procese vznika odpad,
S ktorym sa hra¢ musi vysporiadat’ podl'a vlastného uvazZenia.

Sekcia oznacend ,,OW2* predstavuje hru, zasadenu taktiez v otvorenom svete, avSak
Vv tomto pripade sa od hra¢a vyzaduje plnenie konkrétnych uloh, ktoré by viedli k vyc¢isteniu
a obnove prirody vo vopred ,,zamorenom® prirodnom prostredi (odpad v potoku, medzi
stromami v lese a pod.).

Sekcia ,,L“ predstavuje koncept urcitej ,,minihry* s dérazom na dynamiku a zabavnu
hratel'nost, vramci ktorej by hra¢ triedil odpad rdznymi spdsobmi (prekladanie

z dopravnikového pasu do kontajnerov, chytanie lietajiceho odpadu urcitého druhu do nadoby

a pod.).

Detailnejsi pohl'ad na uvedené alternativy bude stucast'ou prezentécie v pondelok 1.10..

Obrézok 1: Fotografia zapiskov na tabuli.



Poznamka: uvedené pozicie €lenov timu su iba orientacné, pricom vicSina uloh bude

=>» Prislusnost’ roli jednotlivym ¢lenom timu:

. Roman Hro§ — manaZzér level dizajnu.
. Kristina Knapova — manazérka grafické¢ho dizajnu a estetického citenia.
. Adam Puskas — scrum master, manazér dokumentacie a PR.
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. Stefan Sebeti — manaZér vyvoja.
. Jicchag Soltés — manazér webového sidla (webmaster).

. Patrik VIk — manazér testovania, podpora agilného riadenia projektu.
. Richard Zikla — manazér kvality (QA).

rovnomerne rozdelena medzi vsetkych ¢lenov timu.

Ulohy do d’alsieho tyzdiia:

# Nazov ulohy Zodpovedna osoba Deadline

1 | Konsolidacia napadov na realizaciu hry. vsetci 31.9.2018 23:59
2 | Priprava prezentacie pre product ownera. Puskas 31.9.2018 23:59
3 Vytvorenie plagatu timu. vsetci 1.10.2018 10:00
4 | Vytvorenie beta verzie webového sidla. Soltés 7.10.2018 23:59




