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Dedikacia
Tento dokument predstavuje metodiku pre vyvoj a prehliadku zdrojového kédu na timovom

projekte timu 16 (MI-16) na FIIT STU v akademickom roku 2017/2018. Metodika je uréena pre
vSetkych ¢lenov timu.

Postup

V&etok napisany kod suvisi s Glohami, ktoré su vytvorené v nastroji JIRA. Zivotny cyklus tychto
uloh je popisany v metodike manazmentu uloh. Tento dokument blizSie rozobera stavy Ready
to Review, In Review a Ready to Deploy.

1.

Ked je programator, ktory pracoval na ulohe, spokojny s vykonanou pracou a
skontroloval jej funk&nost, presunie svoju Ulohu do stavu Ready to Review. Zaroven s
tymto presunom musi programator v nastroji Gitlab otvorit Merge Request - poZiadavku
na merge do vetvy development.

Kontrolovac si stiahne zdrojovy kéd z vetvy, ktoru programator pouzil na vyvoj danej
funkcionality.

Kontrolova¢ kratko skontroluje, ¢i dodany kéd funguje, ako ma.

Nasledne robi prehliadku kédu na zaklade pravidiel pisania zdrojového kodu, ktoré su
uvedené niZdie.

V pripade, zZe kontrolova¢ najde nie€o, ¢o nevyhovuje popisanej kvalite, pomocou
nastroja Gitlab necha autorovi Merge Requestu komentar, na ktory musi programator
reagovat. Vysledkom je diskusia, ktora konci jednou z dvoch moznosti:

a. V pripade, Ze programator ma padne argumenty vysvetlujuce a zdévodiujuce
diskutovany kéd, kontrolovac uzavrie diskusiu bez dalSich zmien.

b. Ak je kod programatora naozaj chybny, musi programator pripravit novy commit,
ktory adresuje pripomienky kontrolova¢a. Ten nasledne tento commit zhodnoti
opat - vysledkom je bud dalSie pokraCovanie diskusie, alebo jej uzavretie.

Ak su vSetky diskusie uzavreté, kontrolovac urobi jednu z nasledujucich akcii:

a. Ak kod vyhovuje Standardom kvality, vetva s kbdom sa mergne do vetvy
development podla metodiky pre verziovanie.

b. Ak kéd nevyhovuje dtandardom kvality, Merge Request je zamietnuty bez
vykonania mergu.



Pravidla pisania zdrojoveho kodu

Vyvijany projekt je aktualne rozdeleny na 2 Casti:
- Frontend pisany v jazyku TypeScript s vyuZzitim ramca Angular
- Backend pisany v jazyku Java s vyuzitim ramca Spring Boot

Tato sekcia je v dosledku tejto skutoCnosti tieZ rozdelena na 2 Casti - kazda rozobera jednu ¢ast
projektu.

Prvé pravidlo, ktoré je doOlezitejSie nez vSetky ostatné, je: Pouzivat’ common
sense. Ak nieCo dava zmysel, funguje to a je to elegantné, ma to prioritu pred
tymto dokumentom.

TypeScript - Angular

Pouzivat pravidla definované suborom tslint.json - mnozZstvo najstrojov
poskytuje zvyraznovanie chyb na zaklade pravidiel definovanych v tomto subore.

Typy

Treba vyuzivat typy €o najviac, ako sa len da. Slabinou jazyka TypeScript je, Ze predstavuje
nadstavbu nad JavaScriptom, takZe je jednoduché zabudnut uviest typ - treba si na to davat
pozor. Kod bez typov je sice kratsi, ale nezachyti takmer Ziadne chyby.

Zle (posielanie HTTP poziadaviek):

public saveAttribute(model, token) {
const result = {

uri: ",

label: model.label,

owlCategory: model.owlCategory,

group: ",

description: model.description,

similarPhrase: Array.isArray(model.similarPhrase) ? model.similarPhrase :
[model.similarPhrase],

flag: true,

|3

return this.http.post('${AppConfig. SERVER}/addAttribute’, result, {
headers: this.getHeaders(),
params: { token },

s



}

Dobre (posielanie HTTP poziadaviek):

public saveAttribute(model: OWLDataObject, token: string): Observable<OWLDataObject> {
const result: OWLDataObject = {

uri: ",

label: model.label,

owlCategory: model.owlCategory,

group: ",

description: model.description,

similarPhrase: Array.isArray(model.similarPhrase) ? model.similarPhrase :
[model.similarPhrase],

flag: true,

|3

return this.http.post<OWLDataObject>("${AppConfig. SERVER}/addAttribute’, result, {
headers: this.getHeaders(),
params: { token },
b;
}

Zle (prijimanie HTTP poziadaviek):

this.findAttributeService.find(this.searchQuery).subscribe(
(values) => {
this.possibilities = values;
this.paginator.pages = Math.ceil(values.length / this.paginator.perPage);
12
(error) => {
this.notification.showErrorTranslatedHttp(
'attributeSearch.error.search.title’,
‘attributeSearch.error.search.message’,
error

Dobre (prijimanie HTTP poZziadaviek):
this.findAttributeService.find(this.searchQuery).subscribe(
(values: OWLDataObiject[]) => {
this.possibilities = values;
this.paginator.pages = Math.ceil(values.length / this.paginator.perPage);



}

(error: HttpErrorResponse) => {
this.notification.showErrorTranslatedHttp(
‘attributeSearch.error.search.title’,
'attributeSearch.error.search.message’,
error
);
2
);

Organizacia suborov

V3etky subory suvisiace s komponentom by mali ist spolu do jednej zloZky (sluzby
(service), testy, pomocné triedy...).

Oddelene (v zdielanej zlozke) by sa mali nachadzat’ len:
- naozaj zdieflané komponenty (autocomplete, dropdown, spinner...)
- model pre sietovi komunikaciu s backendom

HTTP komunikacia (a chybové stavy vSeobecne)

Vzdy je potrebné oSetrit chybovy stav a zobrazit pouzivatelovi informaciu o tom,
Ze sa nie€o pokazilo (s ¢o najpresnejSim popisom).

Zle:

this.findAttributeService.find(this.searchQuery).subscribe(
(values: OWLDataObiject[]) => {
this.possibilities = values;
this.paginator.pages = Math.ceil(values.length / this.paginator.perPage);
12
);

Dobre:

this.findAttributeService.find(this.searchQuery).subscribe(
(values: OWLDataObiject[]) => {
this.possibilities = values;
this.paginator.pages = Math.ceil(values.length / this.paginator.perPage);
2
(error: HttpErrorResponse) => {
this.notification.showErrorTranslatedHttp(
'attributeSearch.error.search.title’,
'attributeSearch.error.search.message’,
error



Nemanipulovat' s DOM priamo (jQuery a podobne)

V starom frontende (pred refaktorom) bolo na vela miestach pouzivané jQuery na ruénu
manipulaciu s DOM. Angular bol stvoreny prave kvéli tomu, aby toto uz nebolo potrebné. Na
strane TypeScriptu sa musi rieSit logika, nie dizajn!

Zle (zo starého frontendu):

/I Vyskytuje sa tu vela logiky suvisiacej s rozloZenim stranky.

/I Ni¢ z toho nie je potrebné!

/' VZdy je potrebné riesit dizajn pomocou HTML a SCSS, do TypeScriptu
I/l treba zasahovat len v pripade krajnej nudze (tento priklad v krajnej

// nudzi nebol, po vymazani dizajnovej logiky z TypeScriptu sa stranka

/I dokonca zobrazovala lepsie).

public moveTable(value: number): void {
this.maxOffset = $("#tableHead").width() - $(".pane-hScroll").width();
this.actualOffset += value * EditComponent.SPEED;
this.actualOffset = Math.max(0, this.actualOffset);
$(".pane-hScroll").scrollLeft(this.actualOffset);

}

public ngAfterViewlInit(): void {
this.actualOffset = 0;
this.maxOffset = $("#tableHead").width() - $(".pane-hScroll").width();
$("th").each(function(index) {
const th = $(this);
const width = th.find(".d-inline-block").width();
$("td:nth-child(" + (index + 1) + ")").width(width);
th.width(width);

b;
this.cdr.detectChanges();

}

public ngOnlInit(): void {
this.entityService.getEntities().subscribe(
(response: Entity[]) => this.entities = response,
(error) => this.notificationService.showErrorMessage(error));

/I this.entities = this.entityService.fake getEntities();



this.maxOffset = $("#tableHead").width() - $(".pane-hScroll").width();
this.cdr.detectChanges();

}

Dobre (€o zo starého kodu zostalo):

public ngOnlInit(): void {
this.entityService.getEntities().subscribe(
(response: ResponseObject<EntitiesContent>) => this.entities =
response.content.entities,
(error: HttpErrorResponse) => {
this.notification.showErrorTranslatedHttp('edit.error.init.title', 'edit.error.init. message’,

Vyuzivat niektoré principy funkcionalneho programovania (map, filter...)

Mozno trochu kontroverznejsi bod metodiky, ale najma v situaciach, kedy sa zoznam jedného
typu transformuje na iny zoznam obsahujuci iny typ hodnét sa kéd vacsinou zjednodusi pri
pouziti metédy map (v kombinacii s inymi funkciami, napriklad filter - ¢lanok pre inSpiraciu:
https://medium.com/poka-techblog/simplify-your-javascript-use-map-reduce-and-filter-bd02c593
cc2d)

Zle:

this.columnData =[]
for (const row of this.fileData.uniqueData) {
const el = row[this.columnindex];

if (el == null) {
this.columnData.push(el);
}
}
Dobre:

this.columnData = this.fileData.uniqueData
.map((row) => row[this.columnindex])
filter((el) => el == null);


https://medium.com/poka-techblog/simplify-your-javascript-use-map-reduce-and-filter-bd02c593cc2d
https://medium.com/poka-techblog/simplify-your-javascript-use-map-reduce-and-filter-bd02c593cc2d

Java - Spring Boot

Format

VSetok kod je formatovany defaultnym formatterom v Intellid. Toto formatovanie
sa da spustit klavesovou skratkou Ctrl + Shift + L.

Try catch

Vo vacsine pripadov treba pri oSetreni vynimky preferovat’ deklaraciu throws
pred try - catch blokom.

Zle:

public String doStuff(String path) {
try {
return readFile(path);
} catch (IOException e) {
logger.error(e);
}
}

Dobre:

public String doStuff(String path) throws IOException {
return readFile(path);

}

Ak sa jedna o chybu, ktora je o€akavana a program po nej méze pokracovat, mbéze
byt vhodnejsie pouZit aj try - catch:

public int getWithDefault(String key, int defaultValue) {
try {
return storage.getValue(key);
} catch (KeyNotFoundException e) {
return defaultValue;
}
}

Uzatvaranie zdrojov (resource) a try-catch with resources

Ak zatvarame nejaky zdroj dat (napr. File), treba pouzit
try-catch with resources:



Zle:

public void saveFile(long id) throws IOException {
File file = openFile(id);
processFile(file);
file.close();

}

Dobre:
public void saveFile(long id) throws IOException {
try (File file = openFile(id)) {
processFile(file);

}
}

Zivotnost premennych

V8etky premenné by mali mat’ najkratSiu moznu zivotnost a mali by byt deklarované ¢o

sy v

Zle:

public ResponseObject getResponseObiject() {
ResponseObject responseObject = new ResponseObject();

FileContent fileContent = new FileContent();
fileContent.setData(fileService.getData());

responseObject.setContent(fileContent);
return responseObject;

}

Dobre:

public ResponseObject getResponseObiject() {
FileContent fileContent = new FileContent();
fileContent.setData(fileService.getData());

ResponseObject responseObject = new ResponseObject();
responseObject.setContent(fileContent);
return responseObject;



ZbytoCny stav

Tiez je preferované nezneuzivat ¢lenské premenné na ucel posuvania argumentov.
Clenské premenné su potrebné na uchovavanie stavu objektu - ak nie je
uchovavanie stavu potrebné, je lepSie sa mu vyhnut.

Zle:

public class FileReader {
private String path;

public FileReader(String path) {
this.path = path;
}

public byte[] read() {
File file = new File(path);
return |OUtil.readBytes(file);
}
}

public class Main {
public static void main(String[] args) {
FileReader reader = new FileReader("/path/to/file.txt");
byte[] data = reader.read();

LepsSie:
public class FileReader {
public static byte[] read(String path) {
File file = new File(path);
return 10Util.readBytes(file);

}
}

public class Main {
public static void main(String[] args) {
byte[] data = FileReader.read("/path/to/file.txt");



Spring Boot spbsob:

Tento spbsob je preferovany.

@Service
public class FileReader {
public byte[] read(String path) {
File file = new File(path);
return 10Util.readBytes(file);
}

}
@Controller

public class SomeController {
@Autowired
private FileReader fileReader;

public void someFunction() {
byte[] data = fileReader.read("/path/to/file.txt");



