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Dedikacia
Tento dokument predstavuje metodiku pre verziovanie zdrojového kodu na timovom projekte
timu 16 (MI-16) na FIIT STU v akademickom roku 2017/2018.

Ciefom dokumentu je sumarizacia pravidiel a odporuc¢ani pri verziovani zdrojového kodu.
Metodika je uréena pre vSetkych ¢lenov timu.

Zauzivane pojmy

Verzovaci systém (Git)

- systém umoznujuci verzovat subory a z nich vytvarat vetvy. V projekte ide o systém
Git".

Repozitar

- online ulozisko zdrojového kddu kam maju vaetci ¢lenovia timu pristup

- vyuzitie - synchronizacia / zaloha / vytvorenie spustitelnych suborov (build) /
nasadzovanie

- Clenovia timu sem nahravaju svoje Upravy zdrojovych kédov

- naS repozitar - https://code.xit.camp/upvii

Vetva

- obsahuje mnoZinu commit-ov - teda mnozinu zmien zdrojového kodu
- typy vetiev (podla Gitflow):
- master - Specialna vetva - obsahuje kéd, ktory je vzdy plne funkény a
nasaditelny
- development - Specialna vetva - obsahuje kod, ktory je nasadzovany na
VYVOjovy server, sp
- feature vetvy - obsahuje zmeny su sucastou tej istej funkcionality
- hotfix vetvy - obsahuje zmeny opravujuce chybu
- spdjanie vetiev sa nazyva mergovanie

Commit

- zachytava zmeny v zdrojovom kéde
- pomenovany podla konvencie (uvedena nizSie v metodike - sekcia Vytvaranie
kontrolnych bodov (commit-y))

' https://git-scm.com/


https://code.xit.camp/upvii

Manazment verziovania

Gitflow branching model

Gitflow predstavuje branching model zamerany na agilny spdsob vyvoja. Tento model
definuje rézne typy vetiev, ktoré maju Specifické ucely.

Hlavné vetvy:
- master vetva
- obsahuje kod, ktory je vzdy plne funkény, spifia definition of done a je
okamzite nasaditelny
- development vetva
- koépia master vetvy
- oproti master vetve obsahuje implementaciu, ktora este nespifia definition of
done, ale je potrebné ju otestovat na serveri
- robi sa z nej deploy na vyvojovy server (staging server)
- merge do master vetvy prebieha v Case vydania (release) - na konci Sprintu

Vedlajsie vetvy:
- feature vetva
- odvodzuje sa z development vetvy
- pouziva sa pri vyvoji novej funkcionality => vyvija sa v nej nova funkcionalita
(feature)
- spoji sa development pomocou merge request-u
- budfix vetva
- odvodzuje sa z development vetvy
- pouziva sa pri oprave chyb, ktoré nie su kritické
- spoji sa development pomocou merge request-u
- hotfix vetva
- odvodzuje sa z master vetvy
- pouziva sa ak sa v produkCénej vetve (master) vyskytne kriticka chyba, ktoru
treba opravit
- ked je chyba opravena, prebehne merge do master aj development vetvy

Vytvaranie vetiev

Feature vetvy:
- suU odvodzované z development vetvy a pomenovavané nasledovne
“feature/[Jira-Cislo Tasku][kratky-popis-v-anglictine]’
Hotfix vetvy:
- sU odvodzované z master vetvy a pomenovavané nasledovne
“hotfix/[Jira-Cislo Tasku][kratky-popis-v-anglictine]’



Priklad pre task - “IM-34 Vytvorenie ErrorHandlera a tprava suéasného chytania chyb” by
bol nazov vetvy “feature/IM-34-error-handling-refactor”

Vytvorenie novej vetvy

“git checkout -b [NAZOV_NOVEJ_VETVY] [development / master]”.
Priklad

“git checkout -b feature/IM-34-error-handling-refactor development’.

Vytvaranie kontrolnych bodov (commit-y)

Commit:
- savytvara vzdy ked je implementovana ucelena ¢ast funkcionality, pricom kéd musi
skompilovatelny
- je potrebné nahrat’ na repozitar (pushnut)
- obsahuje deskriptivnu spravu v angli¢tine - je nutné aby podla nej bolo mozné
identifikovat zmeny, ktoré dany commit obsahuje (priklady commitov -
https://chris.beams.io/posts/git-commit/#seven-rules)

Vytvorenie commitu:

- na vytvorenie mdézeme pouzit terminal alebo moznosti IDE. Uvadzame priklad pre

terminal.

- “git status” - zobrazi zmenené subory

- “gitadd [FILE]” - prida subor do vytvareného commitu

- “git commit -m \"message\”” - vytvori commit

- “git push origin [NAZOV VETVY]“ - nahra zmeny na repozitar
V pripade potreby je mozné na vytvorenie commitu pouzit bez prepinac¢a -m, kde mbézeme
zadat’ dlhSiu spravu.
Po nahrati je na repozitari pustena kompilacia. Vzdy treba skontrolovat, €i prebehla
korektne. Z vetiev development a master sa vytvara aj docker kontajner pre nasadenie na
server.

Merge

Po implementovani funkcionality vo feature (resp. hotfix) vetve su tieto zmeny merge-nuté
do development vetvy. Z development vetvy prebehne nasadenie na vyvojovy (staging)
server. Po schvaleni produktovym vlastnikom (product owner, veduci TP) su zmeny
mergnuté do master vetvy, odkial su nasadené na produkény kéd.

Poradie merge-ov:
- podla gitflow - merge z feature vetiev prebieha vzdy cez development!

Merge do developmentu

Merge mozZem spravit’ vzdy pokial verzia, ktoru chcem mergnut:
- skompilovatelna
- funkéna stara funkcionalita


https://chris.beams.io/posts/git-commit/#seven-rules

- nova funkcionalita nesmie vyhadzovat chyby
- v novej verzii nebolo zmenené API - pokial bolo zmenené mézem mergnut len ak
bude upravena aj development vetva opacnej strany (frontend - backend)



Merge do master
- len z developmentu (pripadne hotfix)
- ak bol development nasadeny a otestovany na vyvojovom serveri
- ak bola verzia na vyvojom serveri akceptovana product ownerom (veducim)

Postup pri merge:
- vytvorenie merge request-u - najjednoduchsie cez webové rozhranie

- prebehne prehliadka zdrojového kddu (code review), ktora sa riadi metodikou pre
prehliadky zdrojového kodu
- po zapracovani zmien vyvojarom je mozné spravit merge
- vacsinou mozné cez weboveé rozhranie - neodporucané
- lokalne, postup je uvedeny vo webovom rozhrani gitlab-u. Odporuca sa po
mergi minimalne skompilovat program.

Nasadenie

Zp zdrojovych kodov vo vetvach development a master sa po kompilacii vytvoria docker
kontajnery, ktoré sa nasadzuju na vyvojovy, resp. produkény server. Postup nasadzovania je
uvedeny v metodike pre nasadzovanie.

vetva development -> staging server

vetva master -> production server



