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Uvod

Manazment Uloh predstavuje jednu z najdélezitejSich Casti pri riadeni timového projektu. Cielom
tohto dokumentu je sumarizacia pravidiel, ktoré su vyuzZivané pri tomto manazmente. Tato
metodika je urena pre vSetkych ¢lenov timu.

Zauzivané pojmy

Epic
Epic predstavuje velku Cast funkcionality, ktora sa sklada z viacerych stories. Epic je vo
vSeobecnosti vacsi ako jeden Sprint.

Story

Story, taktieZ volana aj User Story, je mensia poZiadavka na funkcionalitu. U&elom story je
vyjadrenie toho, ako urcitd funkcionalita prinesie zakaznikovi biznis hodnotu. Story by nemala
byt vacésia ako jeden Sprint. V pripade, Ze tato podmienka nie je splnena, je potrebné danu story
rozdelit na niekolko menSich stories. V 3printe sa story deli na sub-tasky. Story je ohodnotena
tzv. story pointami. O ohodnoteni rozhoduju ¢lenovia timu pomocou planning pokru.

Sub-Task

Sub-task predstavuje ulohu, ktora je Castou jednej User Story. Tato uloha musi byt pocas
Sprintu splnena.

Backlog

Backlog predstavuje zoznam uloh (stories), ktoré je potrebné v projekte vykonat. Jednotlivé
polozky su prioritizované (€im vySSie v zozname, tym maju vysSiu prioritu). Prioritizovanie
jednotlivych uloh prebieha poc&as tzv. backlog groomingu.

Manazment uloh

Pre manazment uloh v naSom projekte vyuZivame nastroj JIRA. Vdaka tomuto nastroju je
mozné vytvorit backlog, no tak isto aj stories & samotny Sprint.



Vytvorenie uloh

Jednotlivé ulohy su vytvarané priebezne pocas Sprintov. Dané ulohy su nasledne ulozené v
backlogu. Kazda vytvorena uloha (story) je zaradena do prisluSného epicu, ktory tematicky
zastreSuje danu story. Aby mohla byt story pripravena na vyber do Sprintu, je potrebné, aby
spifala tzv. Definition of ready. V naSom pripade je toto subor pravidiel, definovany takto:

Story musi byt zaradena do epicu.

Story musi mat’ dostato¢ne jasny opis. V nom ma byt jasne definované kto, €o a preco.
Story musi mat’ popisany aspon jeden pouzivatelsky scenar.

Tim musi byt oboznameny s problematikou danej story.

Tim musi mat’ prehlad o danych technolégiach, ktorych pouzitie si story bude vyzadovat.
Story ma velkost maximalne jedného Sprintu.

Story musi mat’ svoj odhad pomocou story pointov.

Story musi mat’ jasne stanovené akceptacné kritéria.

Ak su vSetky tieto pravidla splnené, je mozné ulohu vybrat’ do Sprintu.

Vyber uloh do Sprintu

Jednotlivé ulohy, ktoré budu vykonavané v Sprinte sa vyberaju z backlogu. Kedze je backlog
prioritizovany, ulohy, ktoré su najvyssie, budu vybraté najskor. Vyber uloh je vSak ovplyvneny aj
poctom story pointov, ktorymi su dané stories ohodnotené. KedZe toto ohodnotenie reflektuje
naro¢nost’ danej story, tim si vyberie jednotlivé stories, ktorych sucet story pointov, je schopny
tim zvladnut.

Vykonanie uloh v Sprinte

Po uspeSnom vybrati uloh do Sprintu, je Sprint odStartovany. Jednotlivé vybrané stories sa
nasledne delia na mensie sub-tasky. Toto delenie ma na starosti tim, priCom sa berie ohlad na
to aby sa dané sub-tasky neprekryvali. Ak takéto rozdelenie nie je mozné, preferujeme parové
programovanie. Vytvorené sub-tasky su nasledne pridelené jednotlivym &lenom timu, ktori su
teda zodpovedni za ich vykonanie. PoCas Sprintu ma sub-task niekolko stavov, ktoré sme si
zadefinovali. Nimi su:

To Do - uloha je pripravena na rieSenie

In Progress - pridelena osoba zac¢ala pracovat na ulohe

Ready to Review - pridelena osoba dokoncila pracu a rieSenie je pripravené na kontrolu
In Review - prebieha kontrola rieSenia

Ready To Deploy - rieSenie bolo skontrolované a je pripravené na nasadenie



e Ready To Accept - rieSenie je pripravené na akceptaciu viastnikom projektu
e Done - rieSenie spifa definition of done, uloha je splnena

Ako je spominané, pred tym, ako je uloha presunuta do stavu Done, je potrebné, aby spinila tzv.
Definition of done. V naSom pripade je stanovené takto:

Uloha musi byt implementovana
Implementacia je overana testami (JUnit testy)
Implementacia uspesne presla code review

Su splnené akceptacné kritéria

Implementacia je nasadena na “staging” serveri
Riesenie schvalené vlastnikom projektu

Kazda uloha ma svoj ¢asovy odhad stanoveny pridelenym &lenom timu. Ten, si svoju praci
zaznamenava priamo v nastroji JIRA. Priebeh Sprintu je mozné zobrazit pomocou burndown
chartu, vygenerovaného priamo nastrojom JIRA.

Ukoncenie Sprintu

Po ukonc&eni Sprintu sa vypodita sucet story pointov za uspesne splnené ulohy. V pripade, ze
niektora z uloh nebola poc€as Sprintu dokonéena, je vratena do backlogu na prvé miesto. Tato
uloha je nasledne vybrata na vykonanie v dalSom Sprinte.



