Zapisnica zo stretnutia 27.11.2018

Standup

Dominik - venoval sa redukcii modelu, naSiel spustitelny program, ktory vola priamo s Python
scriptu

Jano - intrakcia v Unity, scale objektu, odstranenie objektu, vytvorenie miestnosti v priestor

Adam - odstranenie objektu v Unity

Matej - websocket server a klient, problémy s klientom - zatial spraveny v JS, zvazit GO, Java a
prepisat inference, pripadne Cisto websocket v Python (nie socketlO)

Andrej - spolu s Matom
Peto - sacred, podarilo sa rozbehat, prepis 3D-Gan do modulov

Marek - uprava objectimporter, odstranenie objektu

Diskusia o praci na projekte:
verzia webstranky - pravidelnejSie pridavat dokumenty a aktualizovat obsah

problémy s vykazovanim - treba pridavat Estimated values a za¢at' poriadne vykazovat
odpracovany ¢as

Git - commit message po slovensky, praca s gitom celkovo - merge requests, code review

odovzdana dokumentacia - maju byt dva samostatné dokumenty, nemiesat jazyky v ramci
jedného dokumentu, na zaver len spojit dokumenty dokopy

gi?kﬁfig 0 generovani pomocou hlasu - nahravat’ po stlaceni tlaCidla(User story uz existuje),
alebo nahravat stale a hfadat Start frazu

Vytvorenie API pre druhu architekturu neurénovej siete, ClI

Generovanie viacerych tried nabytku

Zmenit farbu objektu v Unity

Pridat’ gravitaciu pre objekt v Unity

Demo v 3D Labe



