Stretnutie zo 16.10.2018

Na dneSnom stretnuti sa bude rozoberat ukoncenie prvého Sprintu a zaciatok nového
StandUP:

Peter: Napisal Wiki, skusal framework (spadol hned' po spusteni, treba lepsi notebook, problém
s windowsom) — potrebny stroj s Linuxom alebo prepisat do python 3

Andrej: Wiki pre FFNN, rozbehavali framework na linuxe, ktory sa podarilo rozbehat ale problém
s grafikou (skoncil lebo nema stroj na to)

Marek: Wiki pre GAN, vloZil odkazy, odporuca hlavne jeden tutorial, je tam aj predtrenovany model
Dominik: Studium neurénovych sieti, pomahal so strankou

Jano: Unity, Vkladanie stoli¢cky do virtualnej siete

Adam: Unity, Vkladanie stolicky, napisanie Wiki

Matej: Wiki pre konvolucne siete, jednoduchy flack program, Studovanie neurénovych sieti

Karol: Chcel vidiet wikipediu ako sme ju spravili. Pre wiki Start with unity je dobre dat ¢isla a nie
bullets, skusit vyskusat bez obrazkov, v pripade potreby doplnit obrazky.

Karol: Vzdy si mame pozriet ¢i tomu bude rozumiet aj niekto iny, kto to bude po nas ¢itat, este pridat
youtube video, ktoré spominal Matej.

Rozdelili sme user story, kvéli vzniknutému problému — Run the experiments and verify the results
Viacero mensich commitov je lepsie a pisat standup, tieZ pisat do kanalov k danym problémom.

Scrum Master zostava Peter

Potrebné vytvorit prihlasku na TP cup

Viac analyzovat dany problém — zamerat sa na mozné riesenia

Kazdy musi priradit story a rozdelit na tasky, nasledne kontrolovat a byt zodpovedny za danu story.



