
Stretnutie zo 16.10.2018 

Na dnešnom stretnutí sa bude rozoberať ukončenie prvého šprintu a začiatok nového 

StandUP: 

Peter: Napísal Wiki, skúšal framework (spadol hneď po spustení, treba lepši notebook, problém 

s windowsom) – potrebný stroj s Linuxom alebo prepísať do python 3 

Andrej: Wiki pre FFNN, rozbehávali framework na linuxe, ktorý sa podarilo rozbehať ale problém 

s grafikou (skončil lebo nemá stroj na to) 

Marek: Wiki pre GAN, vložil odkazy, odporúča hlavne jeden tutorial, je tam aj predtrenovaný model 

Dominik: Štúdium neurónových sieti, pomáhal so stránkou 

Jano: Unity, Vkladanie stoličky do virtuálnej siete 

Adam: Unity, Vkladanie stoličky, napísanie Wiki 

Matej: Wiki pre konvolučne siete, jednoduchý flack program, študovanie neurónových sieti 

 

Karol: Chcel vidieť wikipediu ako sme ju spravili. Pre wiki Start with unity je dobre dať čísla a nie 

bullets, skúsiť vyskúšať bez obrázkov, v prípade potreby doplniť obrázky.  

Karol: Vždy si mame pozrieť či tomu bude rozumieť aj niekto iný, kto to bude po nás čítať, ešte pridať 

youtube video, ktoré spomínal Matej. 

 

Rozdelili sme user story, kvôli vzniknutému problému – Run the experiments and verify the results 

Viacero menších commitov je lepšie a pisať standup, tiež písať do kanálov k daným problémom. 

Scrum Master zostáva Peter 

 

Potrebné vytvoriť prihlášku na TP cup 

Viac analyzovať daný problém – zamerať sa na možné riešenia  

 

Každý musí priradiť story a rozdeliť na tasky, následne kontrolovať a byť zodpovedný za danú story. 

 


