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Priebeh 3. stretnutia:

1. Rekapituldcia toho, ¢o sa spravilo
Kazdy sa vyjadril k uloham, na ktorych pracoval. S akymi problémami sa stretol pocas
prace na ulohach.
2. Backlog & issue tracking
K jednotlivym taskam sme priradili ¢asovu naroc¢nost - odhadovanu + skutocny cas, kolko
dana uloha trvala.
Skontrovali sme priradenie taskov jednotlivym ¢lenom timu.
3. Vytvorenie novych uloh
Vytvorili sme tasku pre naucenie sa principu neuronovych sieti pre kazdého ¢lena timu =
kaZzdy by mal rozumiet, ako neurénové siete funguju.
4. Analyza 3D modelov, ktoré by sa dali pouZit v ramci projektu
Formaty .CAD, .MAT, .OBJ.
Priama konverzia medzi .OBJ a .MAT nie je mozZna.
Rozsiahla databaza 3D modelov - http://modelnet.cs.princeton.edu/#
Treba najst také modely, ktoré Unity dokaze nacitat / vytvorit konvertor formatu.
5. Analyza tensorflow implementacie 3DGAN
https://github.com/meetshah1995/tf-3dgan
6. Vytvorenie novych user stories
User story na vytvorenie sluzby, ktora spusti generovanie 3D modelu - vytvorit nejaky
HTTP request, ktory zavola generovanie 3D modelu.
User story na zavolanie sluzby generovania 3D modelu - vytvorenie ovladania, aby sa
pomocou ovladaca dala zavolat sluzba na generovanie 3D modelu.
User story na pridanie kategdrii 3D modelov - generované 3D objekty musia byt nejak
kategorizované, stolicky, stoly atd"
User story na zvolenie kategdrie 3D modelu, aby sa dal vlozZit Specificky objekt do scény.
7. Grant na projekt - nadacia Tatrabanky
Moznost ziskat az 5000€ na projekt, treba podat Ziadost o grant.
8. IT Poker - ohodnotenie user stories




