Stvrtok, 2. maja 2019

Timovy projekt 11. stretnutie LS

Stand-up:

Andrej updatoval informacie o architekture, pracoval na dokumentacii, konkretne
prekopoval nieco z architektury a popisu servera. Doplniil services do 3Diwgan aby
to mohol marek konzistentne sparsovat.

Adam updatoval stranku a doplnil retrospektivy, kontroloval tu metddu, ktora robila
problém ohl'adom refreshovania sluzieb (vyhadzovala error), ta bola ale fixnuta pri
refaktoringu kédu z predchadzajiceho tyzdra. Napisal navod k tasku how to set up
unity development enviroment

Matej spravil konfiguraciu url adries a kadejakych tokenov v Unity repozitari
pomocou konfiguracneho suboru, cez kniznicu SharpConfig, konfiguracny file
umiestnil do root adresara, dopisal README k neuronkam v tensorflowe, kde je
popis ako rozbehat trening, tiez dopisal README ku klientom k prislusnym sietam

Marek upravoval Voice recognition aby spravne rozpoznaval frazu, okrem toho tiez
robil feedback, nech pouzivatel vie kedy sa nahrava

Dominik rozbehal Unity build aj s testami, build script na automatizaciu procesu
uploadol do repozitaru scripts-and-configurations a do Unity projectu pridal c# build
script

Jano pridal unity koliziu objektov a s matom a marekom robil feedback label z voice
recognition a genorovania objektov, pridal thread, ktory sleduje aby zmizol label po
v pripade zlej spravy od pouzivatela

Peter fixoval release ku klientom a pomaly zacal pisat dokumentaciu ku klientom
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