Stvrtok, 11. aprila 2019

Timovy projekt 9. stretnutie LS

Stand-up:

Adam vytvoril tlagidlo v unity menu na vymazanie vSetkych objektov, ktoré boli
vygenerované v scéne + vytvoril funkciu na obnovovanie dostupnych sluZzieb,
pretoze vznikal problém s nedostupnostou neuronovej siete, ktora bola nedostupna
avSak v menu sa javila ako dostupna

Andrej nastavil notifikacie na slack z healtcheck.io

Dominik skus$al zobrazovanie bounding boxov v unity ale nakoniec sme prisli na to,
ze to nebudeme riesit a implementovat.

Jano vytvoril label ktory v unity informuje o generovani objektov a pomahal Matovi
rozbehat unity a u€il ho ako funguje. Tiez vysvetloval Adamovi ako funguje
vymazavanie tlac¢idiel v menu aby mohol podobny spdsob implementovat na
odstranenie objektov v scéne

Marek updatoval funkciu na volanie sluzby pre azure recognition.

Matej viozil novy intent do LUIS-a ako napriklad generate model. Fixol obj importer
funkciu a opravil normaly, ktoré sa zle zobrazovali. Evaluoval vysledky z trénovania z
minulého tyzdna + opravil problem s chybajlcimi faces v generovanych objektoch

Peter kontroloval spravnost zobrazovania tiefiov z objektov v unity a pokracoval v
trénovani datasetu stoliciek.

Nasledovala retrospektiva


http://healtcheck.io

	Tímový projekt 9. stretnutie LS
	Stand-up:

