Stvrtok, 4. aprila 2019

Timovy projekt 8. stretnutie LS

Stand-up:

Adam dokongil volanie novej sluzby, ktora vracia Sum, doriesil ukladanie parametrov
a vytvoril testy. Vytvoril texturu na stenu, ktora opisuje ovladanie v Unity

Andrej riesil volanie sluzieb z klientov a nastavil healtcheck.io na sledovanie klientov

Matej integroval postprocesing s 3DIWGAN klientom a opravil ukladanie normalov
pre obj subory na inference klientoch. Riesil task Update obj file to map normals to
vertex in face in both clients. Pripravil dataset stoliciek pre 3DIWGAN trénovanie

Dominik v unity rieSil bounding boxy pre objekty a ich vykreslovanie. Pridal wait for
it shell skript na build pipelines

Jano upravil normaly v unity a doimplementoval spajanie objektov.

Marek vytvoril textiru na stenu s navodom na hlasové ovladanie v Unity a riesSil task
change enviroment.

Peter nastavil LUIS app a zacal trenovat neuronovu siet na stoli¢kach na accenture
masine


http://healtcheck.io
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