Stvrtok, 21. marca 2019

Stretnutie z predmetu TP

Stand-up

- Na zaciatku sme si povedali kto ma aké problemy a ¢o ho blokuje, ¢o sa mu
podarilo spravit

- Dnes sa ma nasadit nové API, ktoré bude pouzita na spajanie objektov (combine
metoda)

- Mame opraveny firewall na servery, mame otvorené len potrebné porty

- Websocket klientov uz mame spravené cez proxy a Sifrovand komunikaciu

- Na docker container sa uz neda dostat z vonku

- Pre server uz je spraveny aj build release - na kontrolu, ¢o sa m6ze nasadzovat

- Momentalne sa snazime zapracovat grafové algoritmy na zlepSenie kvality
generovanych objektov

- Treba doladit nejaké veci na api-docs odstrani generate/combine z GET a POST
metody (SwaggerUI)

Prezentacia Unity aplikacie

- RieSime problém s testami pre generovanie dynamického menu



