Stvrtok, 7. marca 2019

Timovy projekt 4. stretnutie LS

Stand-up:

Adam zacal pisat dokumentaciu k ovladaniu Unity, avSak treba e$te dotocit dalSie
gify z novej implementacie, ktoré budu v tomto Sprinte. Takiez hladal ako mozno
vytvorit color picker v unity aby bol intuitivny a za¢al s malymi testami.

Andrej pracoval na vytvoreni endpointu, ktory vracia dostupné modely a

spracovaval pripojenie z viacerych klientov WS + nasadil inference klienta pre
3DIWGAN

Dominik fixol docker a vygeneroval a pripravil objekty pre evaluaciu + vytvoril
rovnaky trénovaci a testovaci dataset pre obe siete.

Jano napisal unity testy pre gravity switch a pracoval na dynamickom menu

Marek vytvoril funkciu, ktora sa spusti po Starte unity a zisti dostupné sluzby.
Updatoval regex pre hlasové sluzby aby $lo l'ahSie rozpoznat vSetky moznosti v
menu

Matej implementoval inference client sluzbu pre 3D-IWGAN a refaktoroval 3D-
IWGAN kod, kde sa snazil nastavit rovnaku konfiguraciu pre obe neuronky.

Peter sa venoval ovplyviiovaniu a odstrafiovaniu Sumu, ktory sa generoval a vytvaral
tak nie pekné objekty.
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