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Uvod

V dokumente sa nachadza popis metodiky, ktorej sa tim drzi pri programovani v
programovacom jazyku C#. Metodika je zaloZzena na existujucich, overenych pristupoch pri
programovani v jazyku C#.

Konvencie

Pomenovavanie

Identifikator je nazov, ktory priradujeme typu (triede, rozhraniu, Strukture, delegdtovi,
enumeracii), ¢lenovi triedy, premennej alebo namespace-u. Validné identifikdtory musia
spifiat nasleduijtce:

identifikator zaCina pismenom

nazvy tried, namespace-y, verejné Cleny tried pouzivaju PascalCase

nazvy premennych a instancii tried pouzivaju camelCase

ndzvy rozhrani zacinaju pismenom | (Interface)

nazvy enumeracii su podstatné mena v singulari pokial sa nejedna o flagy
nazvy enumeracii su podstatné mena v plurali pokial sa jedna o flagy

Formatovanie

Dobré formatovanie zdrojového kédu umoznuje jednoduché ¢itanie kédu a orientovanie sa v

nom.

pouzivat smart indenting

indent na Styri znaky

tabulator ako styri medzery

jeden statement na riadok

jedna deklaracia na riadok

aspon jeden prazdny riadok medzi definiciou funkcie a definiciami vo funkcii
pouzitie zatvoriek pre jasné oddelenie podmienok vid obr. €. 1

hrebenové zatvorky ({}) za¢inajui na novom riadku a konc¢ia na samostatnom riadku

if ((vall > val2) && (vall > val3))
{

// Take appropriate action.

I

Obrazok ¢. 1

Komentovanie

komentujeme na samostatny riadok, nie na koniec riadka
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komentar sa zaCina s velkym zaciatoCnym pismenom

koniec komentara sa zakoncuje bodkou

nevytvarajte bloky hviezdiCiek okolo komentarov

medzi oznac¢enie komentaru (//) a text komentdra ddvame jednu medzeru vid
obr. ¢. 2

// The following declaration creates a query. It does not run
// the query.

Obrazok ¢. 2

Programovanie

Drzime sa best practices, ktoré su zdokumentované na oficidlnej stranke dokumentacie k
jazyku C#.
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https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/programming-guide/inside-a-program/coding-conventions#language-guidelines

Zdroje
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