Sprint 6
Trvanie: 20.02.2019 — 28.02.2019

Dorucenych Story Pointov: 16

Prvy Sprint letného semestra sme venovali vyvoju v Unity, zakladna funkcionalita oznacovania uzlov

a hran grafu, popisky uzlov a hrdn, oznacovanie objektov na scéne a opravam chyb. Tento semester sme
sa rozhodli prejst na jednoduchsiu verziu agilného vyvoja — Kanban, a zmenili sme nastroj na
manazovanie projektu z TFS na GitLab, v ktorom sa nachadzaju aj repozitare projektu. Nastroj ndm
ponuka jednoduchSiu organizdaciu projektu a rovnako sme upravili mierku na estimovanie taskov na
mensie hodnoty.

Export uloh z GitLab

Task id Name Story Assigned to Type
Points
3 Layouter — Fixovanie uzlov | 3 Martin User story
RedzZepovic

4 Graph loading —illegal 1 Martin Bug
byte sequence RedzZepovic

6 Oznacovanie jedného uzla | 2 Viera Maronova User story

7 Oznacovanie viacerych 2 Richard Kubik User story
uzlov

10 Oznacenie hrany 2 Richard Kubik User story

26 Pridanie obmedzeni pre 3 Martin User story
uzly RedzZepovic

15 Priblizenie kamery k uzlu 2 Richard Galestok User story




