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Sprint 2
Trvanie: 11.10.2018 — 25.10.2018
Dorucenych Story Pointov: 23

Sprint sme venovali hlavne nastavovaniu vyvojového prostredia, rozbehanie existujucich rieseni
u kazdého ¢lena timu — Lualnterface, LuaGraph. Navrh zdkladnej architektiry nového riesenia

a dokoncovanie metodik potrebné pre vyvoj. Identifikovali sme velky pocet uloh na dalSie Sprinty
a vysvetlili sme si ich implementaciu, kedZe pracujeme na prerabani existujuceho riesenia.

Export uloh z TFS

User Close Bc. Richard
9265 Story Navrhnutie zakladnej architektury d 5 Galestok
User Close Bc. Martin
9500 Story Vytvorenie code convention pre C++ d 1 Redzepovic
User Close Bc. Jakub
8810 Story Vytvorenie code review metodiky d 2 Llackanic
User Close Bc. Jakub
9263 Story Vytvorenie projektu d 5 Lackanic
User Close Bc. Jakub
9267 Story Vytvorenie projektu na testovanie d 3 Lackanic
User Analyza navratovych typov medzi Lua a Close Bc. Martin
9447 Story Lualnterface d 2 Redzepovic
User Close
9266 Story Nastavenie logovania d 3 Bc. Richard Kubik
User Vytvorenie dokumentacie pre exportovanie C++  Close

9338 Story funkcii do C# d 2 Bc. Daniel Kulbak



