
Šprint 2 

Trvanie: 11.10.2018 – 25.10.2018 

Doručených Story Pointov: 23 

Šprint sme venovali hlavne nastavovaniu vývojového prostredia, rozbehanie existujúcich riešení 
u každého člena tímu – LuaInterface, LuaGraph. Návrh základnej architektúry nového riešenia 
a dokončovanie metodík potrebné pre vývoj. Identifikovali sme veľký počet úloh na ďalšie šprinty 
a vysvetlili sme si ich implementáciu, keďže pracujeme na prerábaní existujúceho riešenia. 
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