
Šprint 11 
Trvanie: 25.04.2019 – 09.05.2019 

Doručených Story Pointov: 24 

Keďže končí semester, tento šprint sme venovali primárne práci na dokumentácií projektu. 

Export úloh z GitLab 
 

 

 

 

 

 

Task id Name SP Assigned to Type State 

132 Dokumentacia HoverUI, 
Adresarova struktura 

3 Jakub Lackanič Dokumentácia Done 

123 Dokumentacia k 
spusteniu projektu 

3 Richard Galeštok Dokumentácia Done 

100 Dokumentácia modulu 
Unity 

3 Matej Brečka Dokumentácia Done 

99 Dokument Lua moduly 
systemu 

3 Martin Redžepovič Dokumentácia Done 

98 Používateľská príručka 3 Daniel Kuľbak Dokumentácia Done 

97 Dokumentácia k riadeniu 
projektu 

3 Viera Maronová Dokumentácia Done 

131 Dokumentacia AR sceny a 
Zed kamery 

3 Richard Kubík Dokumentácia Done 

121 Skrátenie dĺžky hrán pri 
layoutovaní  

3 Jakub Lackanič User story Done 


