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Sprint 1
Trvanie: 26.09.2018 — 10.10.2018

Dorucenych Story Pointov: 32

V prvom Sprinte sme sa venovali hlavne timovej organizacii, vytvaraniu metodik, ktoré nam budu
pomahat pri implementdacii. KedZe nas projekt je ,remake” iného riesenia venovali sme sa analyze

a snazili sme sa toto rieenie, ¢o najlepsie pochopit. S agilnou metodikou vyvoja zatial nemame
skusenosti, preto aj tejto casti sme sa venovali ako aj zoznamovaniu s nastrojom TFS. Nakoniec sme sa
venovali prvotnému ndvrhu rieSenia a vyberu vhodnych technoldgii na jeho realizaciu.

Ulohy
Story
State Points Tags Assigned To
User
9342 Story Analyza existujuceho riesenia Closed 8 Cely tim
User Bc. Viera
8809 Story Vytvorenie coding conventions metodiky Closed 2 Maronova
User
8846 Story InStalacia webového servera Closed 1 Bc. Matej Brecka
User
8845 Story InStaldcia timového servera Closed 1 Bc. Matej Brecka
User Bc. Richard
8805 Story Vytvorenie timového plagatu Closed 2 Galestok
User Bc. Viera
9009 Story Nastavenie ndstroja na formatovanie kodu Closed 2 Maronova
User Bc. Martin
8807 Story Analyza Unity nastrojov Closed 2 Redzepovic
User
8936 Story Vytvorenie DOD metodiky Closed 2 Bc. Richard Kubik
User Bc. Jakub
8808 Story Vytvorenie Git Flow metodiky Closed 2 Lackanic
User
8806 Story Vytvorenie timovej webovej stranky Closed 5 Bc. Daniel Kulbak
User
8810 Story Vytvorenie code review metodiky Closed 2 Bc. Matej Brecka
User Vytvorenie prototypu pre komunikaciu medzi Unity a Lua cez

9010 Story C++ vrstvu Closed 3 Bc. Matej Brecka



