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Dobré  Zlé  Zlepšenia  

Práca v unity     

Naplnený backlog      

Prechod na Gitlab Board – lepši 

management  

    

Zrozumiteľnejšie a ľahšie 

menšie tasky  

    

     

     

  Dopredu napremyslená 

architektúra pre Unity  

  

  Merge veľkých častí projektu Tagovať úlohy TP/DP  

  Nie vždy dostupný PC, ktorý 

potrebnujeme počas stretnutí  

Lepšie sa zosynchronizovať s 

diplomantmi  

  Nestabilný build  Snažiť sa vyriešiť  

   Urobiť si Unity workshop  

   Vymyslieť architektúru rpe 

Unity  

    

     

     

  

  

  


