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Ucastnici: Jakub Lackani¢, Richard Galestok, Daniel Kulbak, Richard Kubik, Matej Brec¢ka, Martin

RedZepovic, Viera Maronova

Dobré

Zlé

Zlepsenia

Velky posun v implementacii —
graf zobrazeny v Unity

ZlepSeny teamwork

Podpora C++ od Mateja
a Martina

Vela stihnutych stories

Nestihli sme viacero uloh
dokon¢it

Zohladnit pracu na ostatnych
predmetoch, zapocty pri
pldnovani Sprintu

Vysoka zavislost na tlohach

Lepsie rozdelit a paralelizovat
ulohy

Zle ohodnotené US — story za
3SP bola praca na cely tyzden

Venovat viac ¢asu ohodnoteniu
us

Robenie veci na poslednu chvilu

Ak viem , Ze na moju US je
vysoka zavislost snazim sa ju
spravit ¢o najskor

Zatazovanie Martina Glohami,
kedZe ma jediny skusenosti

Najprv skdsim potom sa spytam

Nehovorit ,neviem” a nerobit
task

Viac sa snazit splnit Glohy

Narocné ulohy, ktoré nevie
nikto vyriesit

Viac komunikovat s vedicim
prostrednictvom Slack

Viac sa sustredit na pracu na
stretnutiach

Kupit si do labu kavovar
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