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Dobré Zlé Zlepšenia 

Martin poskytuje dobrý support 
pre tím 

 Pri každom tasku rozobrať aj 
priamo ako implementovať 

Vysvetlenie základnej 
architektúry existujúceho 
riešenia 

 Workshop ohľadom Unity, C++, 
C#  

Úspešný build existujúcich 
projektov, pochvala pre Martina 

 Teambuilding aj s diplomantami 

Lepšie sústredenie na tímových 
stretnutiach, ale stále sa 
musíme zlepšovať – na 
stretnutiach sú zatvorené 
notebooky  

  

Aj keď bolo veľa práca na iných 
predmetoch, vedeli sme sa 
v tíme dohodnúť a vedúci tímu 
to chápal 

  

Spolupráca tímu na taskoch   

Naplánovanie a podrobné 
rozpracovanie zmysluplných 
taskov 

  

Tím je motivovaný pracovať   

Pochopenie fungovania CI a 
pipelines 

  

Získali sme lepší rozhľad v 
projekte 

  

Dano sa začal viac zapájať   

 Veľké zdržanie pri builde 
existujúcich projektov (Lua) 

Spísať postup ako úspešne 
buildnúť projekty 

 Build core projektu nefunguje Konzultovať s diplomantami  

 Strata pozornosti na 
stretnutiach a riešenie blbostí 

Prestávky na oddych a zbaviť sa 
rozptýlenia – notebooky, mobily 

 Málo kvalitné metodiky a 
reporty 

Vyhradiť si čas počas tímových 
stretnutí a rozpracovať 
metodiky spoločne 

 Veľa taskov ktoré nemusíme 
stihnúť 

Lepšie rozplánovať šprint 

 Málo diskusie o existujúcom 
riešení 

Viac sa pýtať ako existujúce 
riešenie funguje  

 Menej používať expresívne 
výrazy 

Členovia tímu sa budú viac 
kontrolovať 
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