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Dobré

Zlé

Zlepsenia

Optimalizacia grafu vo vSetkych
scénach — vykresfovanie menej
seka

BliZi sa koniec semestra

Funkcny eye-tracker

Funkéné umiestriovanie grafu
v AR scéne

Scalovanie grafu v AR scéne

Odovzdavanie semestralnych
projektov + velka noc — malo
¢asu na timovy projekt

Defekty v projekte, ktoré
nevieme ¢i stihneme opravit

Posledny Sprint hlavne
zamerany na opravy

Nestihali sa vSetky ulohy
v Sprinte (odovzdavania
a sviatky)

Sekanie projektu s pripojenym
Leap senzorom a ZED kamerou
—nemdame notebook

s dostatocne dobrym HW

Niektoré ulohy nemoézeme
spravit lebo ¢akame na inych —
napriklad Browser

Dalia optimalizacia scén




