Globalna retrospektiva za zimny semester

Datum: 13.12.2018

U&astnici: Jakub Lackani¢, Richard Gale$tok, Daniel Kulbak, Richard Kubik, Matej Bre¢ka, Martin

RedZepovic, Viera Maronova

Dobré

Zlé

Zlepsenia

Timova kolaboracia, pomahali
sme si a komunikovali

Sme Uprimny a komunikujeme
»bez servitky”

Graf zobrazujeme v Unity spolu
s velkostami a farbami uzlov

Dobré pocity z Prezentacie
o riadeni timového projektu

Zaujem clenov timu o US

Aktualizovanie starého softvéru

Pridanie Unity 3D ako
vizualizaciu do projektu
vnimame ako dobry napad

Zjednodusenie spustania
jednotlivych modulov

Naucili sme sa pracovat ako tim

Pochopenie architektury

Dobra komunikacia s veducim
projektu

Pochopenie vizie projektu do
budicnosti

Postupne sme sa dobre
zorganizovali

Spolo¢ne sme riesili problémy
ako tim

Zvladnutie riadenia timového
projektu

Zbytoéné zatazovanie Martina

Menej sa pytat a naudit sa
vacSej samostatnosti

Vela US zavislych na sebe a dlhé
Cakanie na ostatnych

Vylepsit planning, pracovat
naraz na viacerych Epics

Vela uloh sa implementovalo na
poslednu chvilu

Zlepsit osobny time manazment

DIhé analyzovanie existujuceho
rieSenia

Zlepsit dokumentiaciu projektu
pre buducich studentov

Nie vSetko je opravené a je
koniec semestra

,Vianocny Sprint”

Pozndmka: Zadznam z retrospektivy nie je, nemali sme k dispozicii WhiteBoard.




