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Git repozitar pozostava z 3 typov vetiev:

* master vetva - produkéna verzia, na 100% funkéna

* develop vetva - funkéna verzia najnovsie pridavanej funkcionality, prave testovana,
neskor bude spojena s master vetvou

® ostatné vetvy - obsahujlce réznu novud funkcionalitu, na ktorej sa pracuje vramci
Sprintu (Sprintov), bugfixy, samostatné user stories...

Workflow

1. Zosynchronizovanie vsetkych vetiev s repozitdrom pomocou prikazu
git fetch --prune

2. Vytvorenie novej vetvy z develop vetvy. Postupne zmeny vramci vetvy.

3. Ked' je Uloha hotov4, vytvori sa merge request podla code review metodiky.

4. Po prehliadke kédu, zapracovani pripomienok a naslednom schvaleni, autor merge requestu vykona spojenie
vetvy s develop vetvou.

Pomenovanie vetiev

Pre rieSenie novej funkcionality programu je potrebné vytvorit vetvu podla nasledovnych pravidiel

* Nazov vetvy nech obsahuje id a kratky popis user story
* Cely ndzov branche je napisany v angli¢tine a malym pismom
* Oddelovanie slov pomocou pomlcky (znak -)

Priklad: feature/us-<id-user-story>-<popis-user-story> alebo hotfix/us-<id-user-story>-<popis-user-

story>.

Priklad spolu s prikazom na vytvorenie novej vetvy: git checkout -b feature/us-8806-created-repository

Commit spravy
® Spravy prisluchajice commit-om su pisané v anglickom jazyku.
® Slovesa su v spravach uvadzané v tvare imperativu.

® Sprava by sa mala zacinat' s identifikatorom tasku z TFS v hranatych zatvorkach.

Priklad SpOhJS pﬁkazonr git commit -m "[US-8806] Update introduction to Unity and LUA".
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