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|dentifikacia Uloh

Na zaciatku kazdého stretnutia s Product Ownerom sa identifikuju User Stories, teda Ziadané funkcionality systému,
ktoré plnia pouzivatelsky pripad. Tie sU potom rozdelené na konkrétne Ulohy pre vyvojarov - Tasky.

Pri ich identifikovani sa pridaju do backlogu, v stave New.

Pri vytvarani User Story sa nakoniec pomocou techniky Planning poker odhaduje zlozZitost tejto User Story. Po

identifikovani zlozitosti sa presunie do stavu Ready.

Zivotny proces User Story

Pri jej identifikacii a vytvoreni sa pridad do Boardu so stavom New. Po odhadnuti jej zlozitosti sa presunie do stavu

Ready.
Do dalSich stavov sa potom prestva podla akcii, ktoré nastanu.

Stav Akcia

- Vytvorenie US

New Ohodnotenie zlozitosti US
Ready Zaciatok prace na US
In progress Dokoncenie vsetkych taskov US

Implemented | US presla cez code review vyvojarov a je merged
Done Schvalenie US product ownerom

* Funkcionalita uz nie je Ziadana

* = akykolvek stav US

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VizReal/_wiki/wikis/VizReal.wiki?wikiVersion=GBwikiMaster&pagePath=%2FMe...

Novy stav
New
Ready
In progress
Implemented
Done
Accepted

Removed
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