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Trvanie Sprintu: 14 dni

Kazdy Sprint planujeme na stretnuti s veducim. Pre kazdu iteraciu spolocne Specifikujeme User stories (dalej len US),
ktoré su sucast'ou Sprint backlogu a pocas Sprintu tieto US zadsadne nemenime. Pred zarad'ovanim US do backlogu
vyhodnocujeme jednotlivo kazdd US prislusnym bodovym ohodnotenim (story points), ktoré urcuju relativnu casovud
narocnost” konkrétnej Ulohy. Kazdé stretnutie s veducim zacina tzv. ,Daily” diskusiou. Aj ked z nazvu vyplyva, Ze by sa
mal uskutocnovat' kazdych 24 hod., tento princip uskutocfiujeme kazdy tyzden vzhladom na

podmienky a rozvrh predmetu.

V tejto diskusii scrum master dohliada na to, aby kazdy ¢len timu (vratane scrum mastra) zodpovedali na otazky:

1. Na ¢om som pracoval za uplynuly tyzden
2. Na ¢om sa chystam pracovat’
3. Aké problémy mam v suvislosti s mojou Ulohou

Po uplynuti 14 dni v zavere Sprintu vyhodnotime celkovu iteraciu, zhodnotime burndown chart (graf zobrazujuci
mnozstvo prace, ktoré je nutné este dokoncit), v idedlnom pripade je jeho hodnota na nule a po akceptovani
vsetkych US veducim timu mdzeme iteraciu uzavriet.

Na stretnuti bez vediceho vytvarame pod dohladom scrum mastera retrospektivu, na ktorej zapise kazdy clen timu s
vynimkou scrum mastera vsetky pozitiva, negativa a napady na vylepsSenie za uplynuly Sprint. Po zapisani tychto
informécii do dokumentu je uverejneny na timovej web stranke.
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