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* Konvencie pomenovania

o Konstanty — konstanty by mali byt pomenované na zéklade PascalCasing bez ohladu na modifikator pristupu.

private const int TheUniversalAnswer = 42;
public const double Pi = 3.14;

o Private premenné — mali by zacinat’ podciarkovnikom a malym pismenom
TODO: dat prec underscore

private int x;
private static readonly mylLock = new Object();

o0 Metddy a Triedy — pouzivat PascalCasing

public class ClientlActiwvity

{
public void ClearStatistics()
1
_."'."l -oc
h
public void CalculateStatistics()
1
_."'."l -oc
h
¥

© Argumenty metdd a lokalne premenné — pouzivat camelCasing

public class UserlLog

{
public void Add(LogEvent logEvent)
1
int itemCount = logEvent.Items.Count;
i
¥
h

© Triedy — pouzivat podstatné mena na pomenovanie tried

public class Employee

{

h

public class Businesslocation

{

¥

public class DocumentCollection
{

¥

© Rozhrania — pouzivat prefix |
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public interface IShape
{
iy

public interface IShapeCollection

{

ublic interface IGroupable

e T e

o Nepouzivat bulharské konstanty

* Jednoriadkové prikazy — mézu mat zatvorky, ktoré zadinaju a koncia na rovnakom riadku

public class Foo

4

int bar;
public int Bar

get { retwurn bar; 3}
set { bar = value; }

® Curly braces (kuceravé zatvorky)
o Allman style - vertikalne zarovnanie

it (condition)

{ // this brace should be never omitted
DoSomething();

}

DoSomethingElse();

* Deklaracie

Vzdy Specifikovat' viditelnost (public, private, protected)
Viditelnost by mala byt prvym modifikatorom (public abstract)
Cleny enum, by mali byt zoradené podlia hodnoty

Pri statickych poliach klic¢ové slovo readonly po static

O O O ©O

¢ Referencie

Pouzivat' this. na rozoznanie medzi lokalnou a ¢lenskou premennou

Ak je mozné, vzdy pouzivat var namiesto Specifickych typov

PouZivat' klticové slova (int, string, float...) namiesto BLC typove (String, Int32, Single,...), rovnako pre volania
metdd (int.Parse nie Int32.Parse)

* Menné priestory

© Import by mal byt  na zaciatku suboru, mimo menného priestoru, deklaracie by mali byt zoradené abecedne,
ale System by mal byt pred vSetkymi ostatnymi

* Organizacia tried — zoradit' v nasledujucom poradi

o Konstanty
o Polia
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Vlastnosti

Udalosti

Metddy

Vnutorné typy

Rovnaké typy by mali byt dalej zoradené podla viditelnosti - public, protected, private

0O O O O ©o

¢ Komentovanie

XML komentére na dokumentovanie metdd, tried a rozhrani (///<sumary>...</summary>)
Pouzivat' single line komentovanie na vseobecné komentovanie (// ....)

Komentare umiestnovat’ na zvlast riadok, nie na koniec riadku s kodom

Necomitovat mrtvy kéd (bez komentéarov)

Nepouzivat bloky komentarov (/* ... */)

0O O O O ©o

* Layout konvencie

o Jeden prikaz na riadok
o Jedna deklaracia na riadok
o Aspon jeden volny riadok medzi definiciami metdd a definiciami vlastnosti
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