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Formatovanie

e zatvorky su stale na novom riadku

// SPRAVNE
class MyClass
{

}i

// NESPRAVNE
class MyClass {

}i

Pomenovanie

* Na pomenovanie pouzivame PascalCase
* Typy - nazvy zacinaju velkym pismenom

class MyClass : public MyParent
{
}i
® Funkcie - ndzvy zacdinaju malym pismenom
void myFunction (int a);
* Konstanty - celé velkymi pismenami, slova st oddelené podciarnikom _
const int ANSWER TO EVERYTHING = 42;

® Premenné - nazvy zacinaju malym pismenom, nepouzivame prefix _, m_ pre private/protected premenné

int myVariable = 42;

Spravne programovanie

* uprednostiujeme referencie pred ukazovatelmi
® snazime sa zabranit zbytocnému kopirovaniu datovych Struktur
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// SPRAVNE
// Pozndmka: Pre navratovu hodnotu bude spravend RVO (Return value optimalization)
std::string tolLowercase (const std::stringé& str)

{

std::string result;

return result;

}

// NESPRAVNE
std::string tolLowercase (std::string str)
{

std::string result;

return result;

POUZIVAME

® nullptr hamiesto NULL

include guards namiesto #pragma once

forward deklaracie vsade, kde je to mozné

* const vsade, kde je to mozné (funkcie, premenné, ukazovatele)
lambda funkcie namiesto function objects vsade, kde je to mozné

NEPOUZIVAME

® using namespace V header siboroch
® using namespace std;

* makra, ak to nie je Uplne nevyhnutné
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