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Dokumentacia k riadeniu



Uvod

Dokument je vystupom prace na timovom projekte po zimnom semestri, teda v piatich $printoch. V
tvode dokumentu su bliZzSie predstaveni ¢lenovia timu spolu s rolami (oblastami), ktorym sa v
ramci timového projektu venuju. Dalsia Gast dokumenticie k riadeniu je zamerani na opis
manazmentu v time. Bliz8ie opisuje ako su organizované jednotlivé Casti manaZmentu
(komunikacia, dokumentacia, planovanie, ulohy, vymena dat, kvalita). Taktiez obsahuje
vyhodnotenie absolvovanych $printov spolu s podrobnym prehladom naplanovanych a
vykonanych tuloh rozdelenych do jednotlivych Sprintov. Dokument tiez obsahuje globalnu
retrospektivu, ktora opisuje najzasadnejSie identifikované problémy, s ktorymi sme sa po€as prace
na projekte ako tim stretli. DéleZitou suSastou sd tiez metodiky v rdéznych oblastiach, podla
ktorych sa pri vyvoji riadime.

S vyuzitim agilného vyvoja sme sa ako tim stretli po prvy krat, preto na sebe neustdle pracujeme a
snazime sa o najviac pribliZit standardom, ktoré by mali byt pod[a agilného vyvoja dodrzané.



1. Predstavenie €lenov timu

Ing. Miroslav Bl3tak, PhD.

Zastupuje rolu product owner(a) a tiez vediceho timu. Na jednotlivych stretnutiach diskutujeme
predstavy, ktoré zo strany zakaznika ma a smerovanie prace na projekte usmerfiuje zadavanim
uloh, na ktorych po€as $printov pracujeme.

Bc. David Csomor

Zaobera sa datovou analyzou a metédami strojového uenia v jazyku python. Vo volnom Gase sa
zaobera vyvojom custom ROM pre platformu android. V ramci timového projektu sa venuje
prevazne analyzam a ich dokumentacii, dokumentacii stretnuti, dokumentacii a problematike
spojenej s jazykom python.

Bc. Adam Duri$

Mimo S8kolskych povinnosti sa primarne zaoberd vyvojom backendu v jazyku Java s pouzitim
frameworkov Spring a Hibernate. Okrem toho sa zaujima o oblast datovej analyzy a strojového
uGenia. V timovom projekte sa zviag3a venuje vyvoju frontendovej Gasti aplikacie, nako ko by aj v
tejto oblasti rad nabral praktické skiisenosti.

Bc. Daniel Kova&

Zaobera sa vyvojom backendu v jazykoch Java a JavaScript s vyuzitim ramcov Spring a Express.
Taktiez sa venuje vyvoju webovych aplikacii. Ma znalosti v oblasti administracie softvéru na
operatnych systémoch Linux. V timovom projekte sa venuje administracii databazy MongoDB aj
servera, na ktorom je projekt nasadeny. Taktiez vyvija backend a obCas implementuje aj mensie
Casti frontendu.

Bc. Alan Kovag

V tomto projekte sa venuje najmé vyvoju backend €asti v programovacom jazyku JavaScript. Jeho
ulohou je zabezpeCenie fungovania a pristupu do databazy MongoDB v ramci aplikacie, a taktiez
tvorba zlozitej$ich dopytov nad datami. Stara sa o architektiru systému a skladanie komponentov
do jedného celku. Mimo Skoly pracuje ako backend developer v programovacom jazyku Java.

Bc. Julia Kraj8oviechova

Zaujima sa najmid o oblast strojového uenia, datovej analyzy a testovania softvéru. Z
programovacich jazykov preferuje najma Python. V ramci timového projektu sa zaobera najma
tvorbou dokumentéicie a dohladom nad potrebnymi odovzdaniami spojenymi tiez s Gastou v
sutazi TP Cup. Zapdja sa tiez do implementdcie Easti projektu v jazyku Python.



Bc. Peter Krizan

Venuje sa vyvoju aplikdcii v NET priCom S$tidium smeruje do oblasti umelej inteligencie. Z
jazykovych znalosti prevazuje C#, Java a Python, priGom disponuje aj zdkladnou znalostou HTML a
CSS. V ramci timového projektu sa zaobera backendovou Gastou a integraciou Python funkcionalit.

Bc. Patrik Melicherik

Primarne sa venuje hlavne frontendovych technol6giam a grafickému dizajnu. M4 znalost v HTML,
CSS, JavaScript, rdmci Angular. Tiez sa venuje backendovym technolégiam zalozenym na jazyku

JavaScript. V rdmci timového projektu sa podie [a na tvorbe frontendu a grafického dizajnu.

Bc. Kridtof Orlovsky

V projekte sa venuje pova&sine backendu v jazyku JavaScript a interakcii s databazou. Medzi dalsie
jazykové znalosti patri v poslednej dobe C++, Java a iné 0O jazyky. Disponuje tiez zakladnymi
znalostami v oblasti tvorby webov. Stidium ma zamerané na problematiku umelej inteligencie.

Tabu [ka: Percentualny podiel autorov pri tvorbe dokumentacie

inzinierskemu dielu

Cast David | Adam Alan | Daniel | Julia | Peter | Patrik | KriStof
dokumentacie
Predstavenie 11% 11% 11% 11% 22% 11% 11% 11%
Clenov timu
Aplikacie 10% 80% 10%
manazmentov
Prehlad $printov a 20 80%
retrospektiva
Metodiky 20% 5% 10% 20% 45%
Zapisnice zo 70% 5% 5% 5% 5% 10%
stretnuti
Dokumentacia k 16% 16% 5% 16% 31% 16%




2. Aplikacie manazmentov

Manazment komunikacie

Zodpovedna: Julia KrajCoviechova
Metodika: Metodika komunikacie

Komunikiciu je mozné rozdelit na spolotné stretnutia a komunikdciu mimo stretnuti. Na
spoloCnych stretnutiach diskutujeme o tlohach a Castiach, na ktorych tim pracoval a o vykonanej
praci. V Gvode stretnutia je vyhradeny priestor pre diskusiu ohladom podnetov spojenych s
organizaciou a inych pripomienok. Cast stretnutia je vyhradena na planovanie. Komunikacia mimo
stretnuti je zabezpeGend formou online komunikadného ndastroja Slack. Pre prehladnost
komunikacie st vytvorené komunika&né kanale pod[a tematickych oblasti. Do online komunikacie
je tiez zapojeny aj veduci naSho projektu. Pre formalnu komunikaciu bol zriadeny timovy e-mail.
Pre neformdalnu komunikaciu sa vyuziva aj skupinovy chat na Facebooku.

Manazment dokumentacie

Zodpovedny: David Csomor
Metodika: Metodika dokumentacie

Dokumentacie su priebezne vytvarané poCas jednotlivych stretnuti. Konkrétne su vytvarané
zapisnice zo stretnuti spolu s veddcim projektu a zapisnice zo Sprintov (na konci $printov). Na
kazdom stretnuti je urena zodpovedna osoba, ktora sa venuje tvorbe zapisnice pod[a dohodnutej
formy. Tieto zapisnice su potom spristupnené aj na webovej stranke timu.

Manazment vymeny dat (informacii)
Zodpovedny: Adam Duri$
Metodika: Metodika vymeny dat

Délezitou Gastou timovej prace je vymena (zdielanie) dat a informdcii. Data zahffaju najma
zdrojové kody, ktoré su zdie lané formou Git repozitara . Kéd je organizovany formou vetiev, ktoré
su rozdelené podla jednotlivych user story. Nad vietkymi vetvami je hlavna - master vetva. Ako
ulozisko pre rézne dokumenty a materialy spojené s projektom je urené tlozisko Google Disk, kde
st dokumenty organizované do prie§inkov pod|a jednotlivého tematického zamerania.



ManaZment planovania

Zodpovedny: Peter Krizan
Metodika: Metodika pouzivania a spravy TES

Ulohy st planované na kazdom spoloGnom stretnuti, priGom st zaradované do jednotlivych
$printov. Vedci projektu vytvori features, na zaklade ktorych sa odvija planovanie tloh. Ulohy pre
jednotlivé $printy st planované s urditym CGasovym odhadom, aby boli v rdmci jedného $printu
splnite I'né. TaktieZ sa kladie déraz aj na to, aby mal kazdy Elen timu pridelend pracu na nasledujtce
obdobie. Po naplanovani $printu kazdy &len timu rekapituluje Somu sa bude venovat a v om
spocCiva jeho uloha.

Manazment uloh

Zodpovedny: Kristof Orlovsky
Metodika: Definition of Done, Definition Of Ready

Po spolo&nej konzultacii a naplanovani &asti, ktoré sa budd implementovat a riesit poas $printu,
spolo&ne vytvorime user stories pre konkrétny $print. Pre kazdd user story je uréeny riesitel, resp.
zodpovedna osoba v pripade, Ze na jednej user story bude pracovat viacero &lenov timu. TaktieZ
priradime story pointy vyuzitim metdédy planning poker. RieSitelia si neskér samostatne vytvoria
potrebné tasky pre rieSenie danej story.

ManaZment prehliadok kédu

Zodpovedny: Daniel Kovac
Metodika: Metodika prehliadok kddu

Pri realizovani pull requestov sa uskutoGfiuju prehliadky kédu vzdy, v mensej miere sa prehliadky
realizuju aj behom samotnej implementacie. Pri prehliadke kédu je najddleZitejSie zvolit osobu,
ktora bude prehliadku realizovat. VZdy musi mat znalost v danej technolégii, ktoru ide kontrolovat
na nadpriemernej trovni vramci timu. Casté prehliadky kédu vedu ku kvalitnejsiemu kédu.
Manazovanie prehliadok sa realizuje s pomocou nastroja TFS, ktoré umoziuje vykonat prehliadku
koédu a pridavanie komentarov priamo v jeho rozhrani.



Manazment verziovania

Zodpovedny: Patrik Melicherik
Metodika: Metodika manazmentu verzii

Ako verziovaci systém bol zvoleny Git repozitar nastroja TFS, ktory vyuzivame na manazment tloh.
A to z dovodu jeho priameho prepojenia s manazmentom uloh. Tymto sposobom je jednoduchs$ie
vyhladat jednotlivé vetvy k ich prislusnym ulohdm. Verziovanie poskytuje niekolko vetiev, z
ktorych hlavnymi st live a master. Na vetve live bezi aplikacia s produk&nou databazou, ktora je
dostupna product ownerovi na prehliadanie. Vetva master slizi na development a pre interné
vyvojarske u&ely, tato vetva nie je pristupna product ownerovi. Ostatné vetvy su vytvarané podla
zvoleného Standardu (10293-create-inverted-index-api) a kazda vetva sa di4 mapovat na User
Story. Samotny nastroj na verziovanie je mozné zvolit pod/a vlastnych preferencii, nutné je vak
dodrziavat Standard pisania commit sprav v tvare (#10293 Create inverted index api).

ManaZment konfiguracie softvérového systému
Zodpovedny: Alan Kovac
Metodika: Metodika konfiguracie softvérového systému

Tento manazment je zodpovedny za navrhovanie a pouzivanie komponentov (hardvérovych a
softvérovych &asti). Zodpovedd za spravnost integrovania Specifickej mnozZiny technoldgii a
nastrojov do jedného celku. V ramci tychto artefaktov pevne definuje vlastnosti a vztahy, ktoré
urduju presny ciel pouzivania.

Rola v tomto time zabezpeGuje spravne pouzivanie procesov stvisiacich s konfiguraciou serveru,
operadnym systémom (server, siet), kontinualnou integritou, programovacim jazykom alebo inymi
vlastnostami spojené s vykonnostou (rychlost, pamat), &i rie§enim problémov architektury. Spolu
s rolou vznikla aj metodika pre nasadzovanie aplikidcie do produk®ného prostredia v Casti
Nasadenie aplikacie. Tato Sast je realizovand pomocnym ndastrojom (zabezpeCuje automatické
nasadenie pomocou pull do Live vetvy). Tento nastroj ma zjednodusit, zrychlit a zdokumentovat
proces nasadzovania. Manazment je zodpovedny za stav poGas behu servera sledovanim funk&nosti
produk&éného prostredia, aby aplikacia bola dostupna zakaznikovi.
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3. Prehfad $printov

PoCas 12. tyzdfov semestra sme absolvovali 5 $printov. Posledny (5.) Sprint bol ukoneny
12.12.2018.

Uvodny $print (25.9.2018 - 2.10.2018, d[zka $printu: 1 tyzdefi), ktory do celkového po&tu $printov
nezapoCitavame, bol zamerany najma na obozndmenie sa s problematikou, ktorou sa zaoberame.
Tento $print tiez zahffial ivodné stretnutia, kde sme si dohodli sp6soby komunikacie, planovania,
zvolili sme nastroj na manazment tloh a podobne. Prvotné kroky boli tiez zamerané na vytvorenie
timového webu a plagatu. V neskorsej faze 0. $printu sme sa zamerali na analyzu a navrh, ako bol
napriklad navrh Struktiry databazy, analyza nastrojov pre spracovanie textov i analyza moznosti
importovania €lankov. Rozhodli sme sa v akom jazyku budi implementované jednotlivé Casti
projektu a akd bude celkova architektira systému.

Sprint &. 1: 3.10.2018 - 17.10.2018 (d [Zka Sprintu: 2 tyZdne)

V tomto S$printe sme zamerali na finalizaciu analyz, ktoré zaCali uz v dvodnom Sprinte. Z
administrativnej Casti sme sa zamerali na lep$iu organizaciu TFS a tiez na prepojenie Gitu s TFS.
Skompletizoval sa navrh architektiry systému, Coho vystupom je aj diagram, ktory navrhnuti
architektiru zobrazuje. Z implementaCnej strdnky sme sa zamerali na tvorbu rozhrania, proces
importu dat a anotaciu tokenov. Cast $printu bola venovana $tidiu MongoDB a priprave API pre
pristup do databazy. Rozhodli sme sa tiez pre ugast v sutazi TP Cup, o vyzadovalo vytvorenie
dokumentu sldziaceho ako prihlaska.

N4$ prvy Sprint hodnotime pozitivne, nako ko boli splnené vsetky naplanované ulohy, priGom sa
nam tiez podarilo nasadit na$ projekt na server, na ktorom je pristupny.

Sprint &. 2: 18.10.2018 - 24.10.2018 (d [Zka Sprintu: 1 tyZdeii)

Z organizatnych dovodov bol tento Sprint stanoveny iba na 1 tyzdefi. V4€$ina uloh bola zamerana
na implementaciu dalich asti projektu. Konkrétne sme sa venovali anotdcii ¢lankov, vytvoreniu
konkrétnych datasetov naplnenymi ¢lankami a formatovaniu &lankov, s ktorymi neskoér budeme
pracovat. Pre dostatodny poGet zdrojov sme tiez vytvorili crawler pre stahovanie &lankov z
webovej stranky webnoviny.sk. Gast timu sa venovala tvorbe invertovaného indexu a prototypu
rozhrania pre invertovany index.

Vacsina uloh, aj napriek miernej Gasovej tiesni, bola splnena.
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Sprint &. 3: 25.10.2018 - 13.11.2018 (d [Zka 3printu: 3 tyZdne)

Tento $print bol z dévodu nesplnenia naplanovanych tloh predizeny z pévodnych 2 tyzdiiov na 3
tyzdne. Casovy sklz vznikol z dévodu tyzdfia uréeného na samostidium, po&as ktorého sa nam
nepodarilo zorganizovat spolotné stretnutie, na ktorom by sme na tlohach pracovali. Po predZeni
Sasového rozmedzia sa nam v8ak uZ Uspedne podarilo splnit va&3inu z naplanovanych dloh.
Zameranie dloh bolo opat skér na implementéiciu dalich Gasti projektu. PokraSovali prace na
skripte pre invertovany index. Upravili sme formatovanie ¢lankov a tiez upravili implementaciu
crawleru pre stahovanie lankov z webovej stranky webnoviny.sk, aby bola funkcionalita 100%
spolahliva. Cast timu sa opat venovala frontendovej Gasti, kde bolo doplnené rozhranie pre
invertovany index, zobrazenie analyzovanych Clankov a bola upravenad celkova vizualizacia
rozhrania. V neposlednom rade prebiehali prace spojené s nasadenim aktualnej verzie projektu na
server a implementacia inych doplnkovych Casti pre prepojenie jednotlivych modulov projektu.

Sprint &. 4: 14.11.2018 - 27.11.2018 (d [Zka 3printu: 2 tyZdne)

V 4. Sprinte sa tim venoval praci na kompletizacii dokumentacii potrebnych pre odovzdanie ako 1.
kontrolny bod po absolvovani 3. Sprintov. Mimo tvorby dokumentécie v3ak tiez pokraGovali aj
implementaCné prace na projekte. Zamerali sme sa na oddelenie verejnej funkcionality naSej
aplikacie od vyvojarskej Gasti pre zamedzenie pristupu beznych pouzivatelov k Sastiam, ktoré su
urené a potrebné vylu€ne pre vyvoj. Gast timu sa tiez venovala spreh[adneniu pouzivate [ ského
rozhrania, 6o spoCivalo najma v pridani roznych filtrov, strankovania a spatnych referencii. Taktiez
sme sa zamerali na zobrazenie analyzovanych tokenov, aby naSe vysledky boli vidite/né a
preukazate [né aj pre vediceho nagho projektu.

S lep3ou Sasovou organiziciou sa ndm podarilo tento $print ispesne ukoné&it a dodrzali sme vetky
stanovené ulohy a terminy (napriek miernej Casovej tiesni sposobenej zlou organizaciou tvorby
dokumenticie).

Sprint & 5: 28.11.2018 - 12.12.2018 (d [?ka Sprintu: 2 ty#dne)

V poslednom Sprinte zimného semestra sme sa zamerali najma na naplnenie databazy dostatoCnym
po&tom Elankov, ktoré budi neskdr vyuzité pre dalsiu pracu. Taktiez sme sa venovali odstraneniu
vetkych chybnych a nefunk&nych Casti projektu, aby verzia, ktort odovzddvame ako vystup zo
zimného semestra bola plne funk&na a mohli sme na vyvijani bez problémov pokraovat v letnom
semestri. Cast timu sa venovala v pokraGovani prac spojenych s invertovanym indexom. V
neposlednom rade bolo potrebné skompletizovat finalnu verziu dokumentécie pre zimny semester.
V tomto Sprinte sme sa snazili skor o odstranenie nedostatkov a doladenie detailov existujicich
asti projektu, nez implementovat nové Gasti. Va¢sina prac bola splnena a dokon&ena véas.

Prehlad v3etkych dloh jednotlivych $printov je blizdie uvedeny formou exportu z nastroja TFS v
kapitole 7.
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4. Globalna retrospektiva

Pri kazdom stretnuti timu je vytvoreny priestor na pripomienky a postrehy. Pri va€Sine stretnuti
nevznikaju rozsiahlejsie diskusie s pripomienkami, 6o moze byt spdsobené aj tym, ze sa ako tim
pozname uz dlhsiu dobu a dokdZeme sa efektivne zorganizovat a spolupracovat s rovnakym
cielom - dokongit v3etky tlohy.

Pocas jednotlivych Sprintov sa v8ak vyskytuju urCité nedostatky, na ktorych eliminacii pracujeme
(vacsina nedostatkov uz bola odstranena).
e Vicsina komunikacie prebieha prostrednictvom FB a nie Slacku, ktory je na online
komunikaciu primarne uréeny
Je potrebné lepSie prerozdelenie tloh medzi ¢lenov timu
Ulohy sa niekedy rie$ia na posledni chvilu (pred spolodnym stretnutim/pred ukon&enim
Sprintu)
e V TFS st nekompletné opisy k tlohdm, nedoplneny Cas straveny rieSenim tlohy a priebezne
neaktualizovany stav dlohy

Pozitivne hodnotime schopnost pracovat ako tim a zapalenost timu pre pracu na projekte o om
sved&i aj fakt, Ze vagsinu tloh sa ndm podari splnit na as. Po 12 tyzdiioch semestra moézeme vidiet
realne vysledky, ktoré nie su zanedbate [né a vidiet za nimi ve [ky kus odvedenej prace.

Hoci sa v zaCiatoCnych tyzdioch semestra stdvalo, Zze ulohy boli prerozdelené neprimerane
(niektori Glenovia timu mali robit vsetko, niektori sa nevedeli zapojit), tento problém bol
odstraneny a momentalne pri kazdom planovani prebieha zhrnutie dloh, priCom kazdy €len timu
zrekapituluje na Som bude pracovat, pripadne komu vie s pracou pomdct. Je vak potrebné zlepsit
moralku niektorych &lenov a predist tak problémom s asovym nedostatkom na splnenie dlohy.
Postupom CGasu eliminujeme nedostatok v administrativnej stranke projektu, ktory sa prejavoval v
nekompletnych opisoch dloh v ndastroji na manazment uloh (TFS). Opisy jednotlivych dloh st
podrobnejsie vytvarané uz poGas planovania. Je v8ak potrebné zapracovat este na priebeznom
aktualizovani stavu tulohy a evidencii Casu pre rieSenie tlohy.
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5. MotivaCny dokument

Predstavenie timu

N4s tim sa sklada z 8 Glenov a dovolujeme si povedat, Ze je funk&nym celkom. Va&8ina z nés sa
pozna uz od prvého roCnika Stiidia na bakalarskom stupni na FIIT STU a novych dvoch Clenov sme s
radostou prijali tiez. DokdZeme spolupracovat a aj sa ludsky podporit. Sme vskutku pracoviti a
sudrzné jadro timu funguje skupinovo uz skoro $tyri roky. NajsilnejSou stradnkou nasho timu je nase
odhodlanie ugit sa nové technoldgie a robit veci najleps$ie ako dokaZeme.

Ako tim &islo 5 sme nasli mnoho tém, ktoré nas zaujali, 6i uz oslovili va&3iu alebo mensiu Sast timu.
Po kolektivnej diskusii sme sa rozhodli pre tri témy, ktoré nés, ako tim najviac zaujali, ¢i uz z
hladiska zrudnosti, predchadzajicich skusenosti alebo celkovych preferencii tematického
zZamerania.

Jednohlasne sme sa zhodli, Ze nas ve mi zaujima koncept strojového ugenia. Viacero nasich &lenov
(Jdlia, Peter, Adam, David) sa s oblastou strojového uenia a spracovania dat zaoberali vo svojich
bakalarskych pracach. Patrik ma vyrazné skdsenosti s oblastou vyvoja frontendovych aplikcii,
dlhsiu dobu sa venuje oblasti tvorby samotnych webovych aplikacii. Co sa frameworkov tyka, Adam
ma skusenosti s Angularom, aj ked vo vag3ej miere sa venuje backendu a samotnej Jave. Alan po&as
tvorby svojej bakalarskej prace zase nadobudol skiisenosti s databazovymi systémami, presnejSie s
MongoDB. Kristof je zdatny, okrem iného, v ré6znych technickych oblastiach, ktoré tiez nadobudol
pri realizovani bakalarskej prace zameranej na prevod kédu do grafického zobrazenia. S jazykom
PHP sa vo vacSej Ci menSej miere stretli Patrik aj Daniel, ale problém by nam neurobila ani
implementacia backendovej Casti v inom jazyku. Oblasti backendovych technolégii sa venuje v
podstate vacSina timu. Napriklad v Jave, C#, JavaScripte alebo Pythone, so vSetkymi tymito jazykmi
mame skusenosti. Medzi dalie zru®nosti, ktoré sa oplati spomendt plati databaza PostgreSQL, v
ktorej sa obzvlast vyzna Daniel, aviak urgité zrudnosti ma aj zvy$ok timu.

Kazdy z Clenov timu ma zapisané aj urCité uzitoné predmety, ktoré su vhodné pre nami
preferované témy. VSetci absolvujeme povinné predmety Objavovanie znalosti a Architektira
softvérovych systémov. Julia a David maja zapisany predmet Vyhladavanie informdcii. Va&Sina
timu bude absolvovat predmet Objektovo orientovana analyza a navrh softvéru. Taktiez niektori
Clenovia absolvuju predmet ako napriklad Neurénové siete Ci Aspektovo-orientovany vyvoj
softvéru. Verime, ze kazdy €len timu bude napomocny a svoje poznatky nadobudnuté absolvovanim
vymenovanych predmetov uzito€ne vyuzije pri praci na timovom projekte.

E-mailovy kontakt na tim: team5fiit@gmail.com
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Motivacia

Téma &. 1: Prostredie pre inteligentna analyzu textov

Hlavnou motivaciou pri vybere tejto témy je orientidcia sa viacerych &lenov v kluGovej
problematike. Viaceri Clenovia maji redlne skusenosti s podobnym typom prace hlavne z
prostredia bakalarskych projektov. Peter ma skusenosti s analyzou a klasifikaciou textu v podobe
zdrojovych koédov a teoretické poznatky v oblasti lexikdlnych diel a ich moznej klasifikacie do
uzsich celkov. Nechybaja ani hlbSie znalosti z oblasti strojového u€enia (Peter, Adam, David, Julia)
za pouzitia kniznic (scikit-learn, graphviz, plot). Julia moze tiez prispiet znalostami so spracovanim
objemnej$ich datovych sad (Pandas, numpy). Za vysledné prostredie bude zodpovedny Patrik,
ktory ma bohaté skuisenosti i grafické citenie v tejto oblasti. Daniel spolu s va¢sinou timu ma bohaté
backendové zruCnosti a Alan ma priame skuisenosti s pouzivanim MongoDB. Kristof je zdatny v
réznych technickych oblastiach, ale aj v oblasti automatizacie.

Hlavnym cielom je vytvorenie funk&ného ndastroja pre analyzu textov, ktory ndm pomoze
prehibit nage doteraj$ie znalosti v danej problematike a umozni priniest jedine&né rieSenie pre
analyzu textov v slovenskom jazyku. V ramci timu by sme sa radi bliz$ie venovali triedeniu ¢lankov
do tematickych kategorii, pripadne urovanie vhodnosti textu pre publikum, nakolko filtracia
nevhodného textového obsahu pre slovensky jazyk vyrazne absentuje.

Téma &. 2: Analyza spravania sa vozidiel v meste

Druh nami preferovana téma sa znova dotyka technoldgii, ktoré nam ani zdaleka nie sd vzdialené.
Téma Analyza spravania sa vozidiel v meste sa uzko dotyka internetu veci. [oT bolo predmetom
bakalarskej prace Alana a v men$ej miere aj Daniela. Ostatné mozné technoldgie ndm su blizke tiez,
ako sme uz spomenuli pri predstaveni timu. Taktiez mame zapisané predmety, ktoré su pre rieSenie
danej témy uzitoCné.

Problematika [oT je dnes rozsirenda a preto nas dana téma prirodzene zaujala, ale hlavne pozitivne
hodnotime snahu o vyuZitie tejto technolégie pre zlepSenie stavu spoloCnosti. Tato téma nés
oslovila tiez najma preto, lebo zbieranie a spracovanie dat z fyzického prostredia je nesmierne
dolezité pre dneSnu automatizaciu sveta ako napr. v doprave. Verime, Ze projekt s tymto zamerom
ma potencidl aj mimo timového projektu na FIIT a ma pomdct dopravnej situcii na Slovensku.
Doposial z bakalarskej prace a predmetu PSI mame skusenosti len s komunikaciou IoT zariadeni
cez MQTT (websocket), HTTP (rest sluzby). Motivaciou je aj zozndmenie a zdokonalovanie sa v
novych veciach. Ak by sme dostali moznost pracovat na tejto téme, nezabranila by nam ani
neznalost IoT LoRa a kniznic na spracovanie obrazu TensorFlow, &i OpenCV.

Téma €. 3: Databanka otazok a uloh

Jednou z tém, ktora sa dostala do nasho vyberu, je Databanka otazok a uloh. V databaze PostgreSQL
sa obzvlast vyzna Daniel. Ostatné technoldgie potrebné pre tito tému pozname tiez, ale to sme uz
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spominali v predstaveni timu. Z uzito€nych predmetov maju niektori ¢lenovia vybrany predmet
Objektovo orientovand analyza a navrh systémov. Predmet PokroGilé databazové systémy nema
zapisany nik z nas, ale v praci s databazami sme nadpriemerne pokrogili, Cize to nepovazujeme za
problém.

Tato téma zahffa zaujimavé technoldgie, ktoré obsahuju jednak backendov, ale aj frontendovu
stranku. V oboch tychto oblastiach st €lenovia ndsho timu zdatni a skuseni. MySlienka
e-vzdelavania je sama o sebe pre nas zaujimava a v dne$nej dobe je povazovana za ziadanu. Zaujima
nas jednak mys$lienka témy, ale aj samotné technoldgie. Dalim bodom je praca na uz existujiicom
projekte, do ktorého mézeme realne prispiet. Motivaciou je aj prispevok ku zvySeniu kvality
vzdelavania dalSich generacii. KedZe tato téma hovori o vyvoji webovej aplikacie, s ktorou va&sina z
nas ma skusenosti je pre nas eSte zaujimavejsia, kedZe v dnednej dobe sa va&sina aplikacii snazi
migrovat prave na web. Preto povaZujeme tdito problematiku za modernd a pre nas eSte
pritazlivejsiu.
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6. Metodiky

6.1. Metodika komunikacie

Autor: Julia Krajéoviechova

Tato metodika sliZzi na usmernenie komunikicie medzi €lenmi timu, nakolko komunikacia je
délezita suast vyvoja, ktord ka2dopadne nemoze byt podcenena alebo vynechana. Komunikaciu
rozde [ujeme na spolo€né stretnutia a online komunikaciu.

Spolo&né stretnutia

Opakuju sa pravidelne kazdy tyzdefi s d[Zkou trvania cca 3 hodiny. V stredu od 12:00 do 15:00 je
vyhradeny €as na spoloCné stretnutie spolu s vedicim projektu, ktoré prebieha v miestnosti 4.26 na
Fakulte informatiky a informaénych technoldgii STU BA. SpoloCné stretnutie €lenov timu (bez
veduceho projektu) s organizované v utorok od 11:00 do 14:00.

Online komunikacia

PoCas prace na projekte je samozrejme potrebné komunikovat aj mimo dohodnuté &Gasy
spoloCnych stretnuti. Pre online komunikaciu vyuzivame nastroj Slack, v ktorom su vytvorené
viaceré komunikatné kandly pre lepSiu organizaciu komunikacie (a predidenie straty doleZitych
informacifi).

Vytvorené komunikacné kanaly su:

e General: urCené pre vdeobecné informacie a poziadavky, v ramci ktorych taktiez funguje
tzv. Slack reminder, ktory pripomina nutnost napisat zapisnicu zo $printu a zapisat hodiny
Backend: vetva uréena na komunikaciu oh [adom &asti tykajucich sa backendu systému
Frontend: pre komunikaciu oh [adom frontendovej 8asti systému
Email: vetva kde sa kopiruji e-maily prijaté na spoloénom e-maily, nako ko po pre&itani
e-mailu jednym Clenom timu dochadzalo k tomu, Ze ostatni ¢lenovia timu si mail nevSimli
(nako I'ko uz bol preé&itany)

Documentation: pre otazky a diskusiu ohladom dokumentécie k projektu

Mongo: vetva pre diskusiu ohladom databazy

Tp_cup: pre zdielanie informécii a pripomienok tykajucich sa ugasti v sitazi Tp Cup
Tfs: vetva pre automatické informovanie o zmenach vykonanych v nastroji TFS

Tfs-git: vetva pre automatické informovanie o zmenach vykonanych v Gite

Pre komunikaciu je tiez vytvoreny aj skupinovy chat na Facebooku, ktory v8ak nie je urCeny ako
primarny komunika&ny prostriedok!!!
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Pre formalnu komunikaciu je zriadeny spolotny timovy e-mail: team5fiit@gmail.com.

6.2. Metodika manazmentu uloh

Autor: Kristof Orlovsky

Pri inicializacii prvého Sprintu je vytvoreny zo strany product ownera backlog obsahujuci témy,
niekedy tiez epiky, €i priamo uz user stories, ktoré si momentalne esencidlne a priamo zrejmé pre
vytvorenie cielového produktu. Nejednd sa o poslednd verziu a stav product backlogu, kedze tento
backlog je ownerom rozsireny vzdy po ukonCeni $printu, v ktorom tim docielil splnenie viac ako
polovice epikov.

Na zaCiatku kazdého Sprintu, su definované aktualne poziadavky product ownera na funkcionalitu
a zmeny aplikacie. Tieto poziadavky sa Castokrat tykaju roznych Casti aplikacie (frontend, backend)
a tiez réznych oblasti. Ak su niektoré z tychto poziadaviek stdle iba vo forme epikov, cely tim v
spolupraci s konzultujicim ownerom rozdeli epik na jednu az viaceré user stories. Vhodnost user
stories ur6ime, pripadne upravime Kkontrolou podla Definition of Ready (skratene DoR).
Manazment Uloh na tychto stretnutiach mad na starosti scrum master. Scrum master ma
zodpovednost rozdelit user stories medzi ¢lenov timu na zaklade oblasti, ktorej sa tykaju, tychto
Clenov oznaCujeme za koordindtorov user story. Po tom ako su user stories rozdelené medzi
zodpovednych koordinatorov, ti definuju jednotlivé ulohy a rozdelia ich ostatnym ¢lenom, ktori na
konkrétnom user story budd spolupracovat. Za korektné ukonGenie user story je zodpovedny
koordinator ureny scrum masterom na zaGiatku $printu.

Zarovefi s vy$Sie opisanym rozdelovanim stories a tloh prebieha aj odhad hodnét story pointov,
Casového rozsahu, priority story a nasledne sa doplnia priority a odhadované trvania aj tlohdm. O
hodnotach story pointov sa hlasuje na stretnuti.

Nasleduje priebeh $printu, kedy Clen timu vypracovava zadané tlohy, 6o zahffia uz spomenuté
samotné vypracovanie Ulohy, tvorbu pozadovanej dokumentacie, zalohovanie a distribuciu rieSenia
pomocou metodiky pre verziovanie a v neposlednom rade aktualizaciu stavov ulohy. Od povahy
tlohy mézu vyplyvat aj iné povinnosti. Stavy uloh/taskov riesite [ nastavuje nasledovné:

e Pre ulohy
o New - nova uloha, uz je prideleny zodpovedny €len, no na vypracovani tlohy este
nezaGal pracovat
Active - na dlohe sa pracuje
Closed - praca na ulohe ukonCen4, splnené mozné podmienky DoD

e Pre user story
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o New - nova user story, podobne ako tloha ale na vy$8ej arovni abstrakcie. Na jej
tlohach sa eSte nezaBalo pracovat a zaroven koordinator este nemonitoroval stav
uloh
Active - user story obsahuje aktivne dlohy a prebieha ich monitorovanie
Resolved - Ulohy v user story ukon&ené, vykonané mozné prace nad DoD
Closed - uzavreta product ownerom po splneni celého DoD zoznamu.

Na osobnom stretnuti, ktoré sa kona dvakrat po€as $printu, scrum master prejde jednotlivé tlohy a
zisti od zodpovednych Clenov, v akom stave sa dlohy momentalne nachddzaju. Ak nastava situacia,
Ze niektora tloha vyzerd Ze sa nestihne dokong&it, automaticky alarmuje koordinatora user story,
aby dohliadol na korektné ukonCenie tlohy. Uzatvaranie tloh a zmenu ich stavu riesi zodpovedna
osoba, ale oznaCenie user story za vyrieSenu ma na zodpovednosti koordinator.

Na najblizS8om Sprinte sa na zaklade pravidiel Definition of Done (skratene DoD) rozhodne, €i su
tilohy povaZzované za uzatvorené, alebo je potrebné ich este upravit, aby sp(fali DoD.

Zahfia procesy:

Definovanie tlohy

Analyza dlohy

Zaznamenanie ulohy do nastroja na to ur€eného (TFS)

Definovanie pravidiel DoR (definition of ready) a DoD (definition of done)
Vyvodenie pod-uloh vyplyvajic z danej tulohy

Odhad Gasu, naro¢nosti a priority ulohy

Vo I'ba zodpovednej osoby za tilohu

Rozdelenie pod-dloh ostatnym €lenom timu

Vypracovanie dlohy

Umiestnenie vystupu tlohy do nastroja na to ureného (TFS, Git)
OznacCenie ulohy za zapracovanu

Prehliadka a overenie spravnosti tlohy

Ozna&enie Glohy za vyrieenud pod[a DoD, alebo znovu otvorenie Glohy

Definition of done na arovni tlohy/task-u:

Dodané rie$enie (spravidla v podobe kédu) pre pozadovany problém

Vyjadrenie zodpovedajuceho, Ze predpokladaji splnenie user story

Splnené akceptaCné kritéria

Vykonana code review s naslednymi opravami a refactoringom

Realizacia ulohy je dodana do projektu na testovacom prostredi

Projekt je mozné bezproblémovo ,buildndt”

Otestovana funkcionalita bud inym &lenom/Elenmi timu, alebo v pripade komplexnej
funkcionality realizator odprezentoval funk&nost niekomu v time

Definition of done na Grovni epiku, témy, &i feature:
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e Splnené vSetky DoD spojené s prisltichajicimi user stories

Definition of done na arovni Sprintu:

Splnené vSetky DoD spojené s user stories zahrnutymi v $printe

Vyhotovené vSetky user stories v $printe

V pripade potreby je update-nuty product backlog (splnenenie vySe polovice epikov)
Vsetky v minulosti identifikované bugy st opravené

Definition of done/ready na Grovni user story:
Zvys$né Definition of Done/Ready, boli podstatnejsie a obsahovo plnsie, preto je pre nich vytvoreny
priestor na drovni metodik.

6.3. Metodika prehliadok kédu

Autor: Daniel Kovad

Prehliadky kédu prebiehaji pomocou dvoch znamych metdd. Prvou metdédou je bezna prehliadka
kédu cez plece, kedy skusenej$i programator z timu dohliada nad kddom menej skiseného
programdtora a upozorfiuje ho na chyby a konvencie, ktoré treba dodrziavat. Toto nielen, Ze Setri
Cas, ale zarovef poskytne menej skisenému programdatorovi lepsiu spatni vazbu a priestor na
otazky. Druhou metddou je prehliadka kédu podporena softvérovym nastrojov (konkrétne TFS -
Git).

Po ukonCeni prace na ulohe zodpovedna osoba umiestni kéd do Git repozitara. Tu pri commite
prebieha kontrola pomocou 2 linterov, ktord vykona zakladnu prehliadku kéd z pohladu
syntaktickych konvencii. Pokial jeden z linterov (pre JavaScript kniZnica Standard]S, pre Python
kniZnica Autopep8) néjde syntaktické chyby, ktoré dokaze opravit, tak ich opravi. Na ostatné chyby,
ktoré nedokaze opravit upozorni pouzivate [a a nedovoli uskutonenie commitu.

Nasledne, po uspeSnom commite programator poziada o pull request (zluCenie svojej vetvy s
hlavou, master vetvou). Na pull request je oznaeny minimalne jeden posudzovatel, ktory nemoze
byt zérovef Ziadate[om o pull request. Posudzovate | ma za tlohu posudit kéd a pridat komentare,
8i uz k chybam, alebo ndvrhom na upravu, ak je to potrebné. Pokial nejaké komentare vzniknu, je
Ziadatel povinny opravit/ upravit svoj kdd a znovu ho umiestnit do repozitara, dovtedy pull
request nie je schvaleny.

Prehliadka kdédu cez plece funguje vo forme osobnej konzulticie. Skiisenejsi programator sa pozera
na menej skiiseného behom implementécie. PoSas tohto procesu zvykne prerudit menej skiseného
programatora ak zbadd nejaky nedostatok v jeho kode (Stylisticka chyba ako napr. nazov
premennej, logickd chyba ako napr. nespravne podmienky alebo ind chyba ako napr. nespravny
HTTP status alebo nedostatoCné logovanie). Menej skiseny programator tak behom takéhoto
programovania piSe kvalitnejsi kéd a uCi sa na vlastnych chybach. Taktiez sa vyvinu kvalitnejsie
rieSenia, kedZe dvaja programatori dokazu intenzivnym konzultovanim dospiet k efektivnejsim
rieSeniam.
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Zahfia procesy:
- Pracanaulohe
- Dokoncenie Casti funkcionality
- Commitnutie vyslednej funkcionality do nastroja na to ureného (Git)
- Ziadost o pull-request
- Prehliadka k6du posudzovate [om
- Vyhodnotenie prehliadky kédu
- Zapracovanie pripomienok
- Opatovna prehliadka
- Oznacenie ulohy za vyrieSenu
- ZldGenie Casti funkcionality s hlavnou vetvou

6.4. Metodika verziovania

Autor: Patrik Melicherik

Na verziovanie kédu pouzivame TFS repozitar zalozeny na principe Git. Hlavnou vetvou je master,
kde sa nachadza vzdy funk&ny kdd, ktory je prezentovany product ownerovi. Ostatné ved[ajsie
vetvy sd urCené na vyvojové UcCely. Vetvy st vytvarané na zaklade user-stories.

Konvencie vytvarania vetiev:
- na zaCiatku obsahuje “issue number” user-story, ktorej sa tyka

«wn

- pomocou oddelovaGov “-” nasleduje vystizny nazov user-story v anglickom jazyku

priklad: 9987-create-admin-zone

Nastroj na pristup k repozitaru nebol priamo urCeny. Odporicané bolo CLI, ale u vacSiny sa
presadil nastroj SourceTree z dévodu, Ze poskytoval lepsi prehlad nad dianim sa v repozitari a
zjednoduSoval s nim pracu.

Zakazané operdcie:
- zakaz pushovania kédu do master vetvy (master bol oznaeny ako chraneny, teda nikto don

nemdze pushovat)

- z&kaz schvalovania vlastnych pull requestov (pri schvalovani bola nastavena moznost, aby
ziadatel o pull request nemohol schvalit vlastny pull request)

- zakaz pouzivania prepinaca -f, --force

Zakladné prikazy
git clone <url-na-repozitar> = tu si dve moznosti, bud Http alebo SSH (na SSH je potrebne mat v

Gite pridany SSH key, ten sa da lahko vygenerovat -> googli ‘generate SSH key’; Http vyZzaduje
autentifikaciu pomocou prihlasovacich ddajov do Gitu)
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git pull = stiahne zmeny z remote vetvy a da ich dokopy s lokalnou vetvou (tu je nutné aby vasa
lokalna vetva sledovala tu spravnu remote vetvu).

git pull origin <nazov-remote-vetvy> = rovnaké ako git pull, ale stiahne zmeny a zIu¢i ich dokopy s
konkrétnou remote vetvou

git add <cesta-k-suborom> = prida stibory na zadanej ceste do trackovanych siborov, a tym padom
budd commitnuté do remote vetvy

git commit -m "CISLO_ISSUE Add api route for articles" = prida spravu, k vaSmu commitu (sprava
musi byt vystiZna a struéna, prvé slovo musi byt idealne jedno z “Add, Remove, Update, Fix” - prvé
pismeno za Eislom issue musi byt kapitalka)

git push = umiestni vase zmeny z lokalnej vetvy do remote vetvy a ozna€i ich commit spravou,
ktoru ste uviedli v predchadzajicom kroku

Ako riesit konflikty
Program VS Code po vykonani git pull zobrazi v sekcii Git subory, ktoré boli aktualizované a

stiahnuté z remove vetvy. Niekedy sa stane, Ze sa objavia konflikty, pokial nastali zmeny v
rovnakych siboroch a Git to nedokidze rozumne vyriesit. Konflikty je nutné riedit manuélne. V
pripade, Ze sa nevyzndate / nie ste si isty, ktort verziu kédu pouzit, odporaéam kontaktovat autora
kédu pre vyhnutie sa problémom.

AKo vyzera pracovny postup

1. Cez Git Ul vytvorim vetvu na zaklade master vetvy,

2. u seba lokalne zavoldm prikaz git fetch , ktory mi zosynchronizuje nové zmeny v gite a teda
zobrazi novu branch, ktord som vytvoril cez Git UL

3. premiestnim sa na svoju vetvu pomocou prikazu git checkout
<nazov-vytvorenej-remote-branche>

4. pracujem na svojej vetve a po dokonCeni urCitej Casti funkcionlity robim commit (pozn.:
commit nemusi by t' do remote vetvy, staci aj lokdlne, tzn. bez prikazu git push)

5. Ked dokon&im svoju précu, je 8as umiestnit zmeny do remote vetvy

6. Vykonam prikaz git add <cesta-k-suborom> ,ktory prida vSetky subory, ktoré st na danej
ceste do sledovanych suborov

7. Nasledne priddm spravu pre mdj commit pomocou prikazu git commit -m "CISLO_ISSUE
Add api route for articles", ktora vystizne definuje moju pracu (pozn.: idedlne aby commit bol
tak ve Iky, aby ho vystihla jedna vystiznd sprdva, SPRAVA MUSI NA ZACIATKU OBSAHOVAT
ISSUE NUMBER A NASLEDNE MEDZERU A SPRAVU SO ZACIATOCNYM VELKYM PISMENOM)

8. Teraz je nutné stiahnut si lokdlne aktuilne zmeny z master vetvy, tym sa predide

konfliktom pri pull requeste, toto vykonam prikazom git pull origin master

9. Ak pri kroku 8 nastali konflikty, treba ich vyriesit

10. vykonam prikaz, aby som svoje zmeny dostal do remove vetvy git push (pozn.: ak chcem
vykonat push do inej vetvy je nutné za push uviest este aj ndzov remote vetvy)
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6.5. Definition of ready na Grovni user story

Autor: Kristof Orlovsky

Vzhladom na nepresnu formulaciu prvotnych tloh sme pristupili k oficidlnej formulacii , definition
of ready”, ktoré vyplynuli z retrospektivy niektorych (prevazne menej tUspes$nych uloh). Tieto
podmienky musi sp [Aat kazda novo vytvorena user story. Tieto definicie sti bodovo zhrnuté nizsie:

Vzniknutd inSpiraciou z INVEST pristupu[6.2.1], Castokrat pouzivaného pri scrum-och kde
odstranime pismenko I (independence) nezavislost, ktoré by popisovalo nezavislost User Stories,
&i aj Epikov, o ktord sa budeme poki3at, no nemodzeme ju v nadom timovom projekte zabezpegit.
Takze DoR znie nasledovne:

N (negotiable) - user story by mali poskytovat priestor v spravnych postupoch ich plnenia
V (valuable) - prinos user story zakaznikovi by mal byt jasny

E (estimable) - Ve [kostou porovnate na s ostatnymi user stories.

S (small) - parametre pre user story, ako trvanie, priorita a pod. by mali byt urgite 'né pred
jej vykonanim. Taktiez by sa dané parametre mali zmestit do rozsahu jedného 3printu.

T (testable) - ma definované akceptané kritéria
Dalsie nami pridané body vykonané po NVEST:
o S priradenym koordinatorom/reviewerom
o Ohodnotena story pointmi
o Priradené potrebné dodatotné vystupy (vizudlne, dokumentacné...)

[6.2.1] https://www.scrum.org/resources/blog/walking-through-definition-ready
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6.6. Definition of done na Grovni user story

Autor: Kristof Orlovsky

Uvodnymi konzulticiami sa definovali rézne stavy pre vytvarané user story. Pri vytvoreni novej
user story ma stav “new” a po priradeni a zaCati rieSenia danej tlohy sa prepne do stavu “Active”.
Spolo€nou dohodou bola prijata konvencia, kedy €lenovia timu dlohu neuzatvaraju (nemenia stav
na “Closed”). Pre oznaGenie hotovej user story zo strany ¢lenov timu bol vytvoreny stav “Resolved”.
Stav “Resolved => Closed / “Resolved => Active” nasledne meni product owner na zaklade
poziadaviek naf kladenych. Pre eliminaciu pripadov, kedy product owner musel opitovne otvorit
dant ulohu, boli prijaté nizSie uvedené pravidla.

User story moze byt oznaGena ako “RESOLVED” iba v pripade:

Splnené vSetky DoD spojené s prislichajicimi ulohami/taskmi

Dodané rie$enie (spravidla v podobe kédu) pre pozadovany problém

Vyjadrenie zodpovedajucich, Ze predpokladaju splnenie user story

UkonGeny refactoring

Sp [ ha v&etky akceptatné kritéria, ktoré boli zadefinované pri tvorbe danej US

Obsahuje nalezitosti, ktoré boli definované pri tvorbe US ( dokumentacie , diagramy, ..)

Vsetky vytvorené tlohy/chyby pod touto US musia byt v stave “Closed”

V pripade implementovanej funk&nej Sasti systému musi prejst testami / byt otestovana

nezavislym €lenom timu v zavislosti od charakteru US

9. V pripade implementovanej funk&nej Casti systému, musi byt vysledok zlGi&eny v “master”
vetve => musi byt otestovani, musi prejst code review, akceptovany pull request
minimalne dvoma &lenmi timu. Funkcionality, ktoré nie sii v master vetve NESMU byt
oznaCené ako “Resolved”.

10. Vykonané QA a docieleny dostatony vystup

11. Stav “Resolved” meni €len timu zodpovedny za dand US po splneni vSetkych predoslych

kritérii.

N WD

6.7. Metodika dokumentacie

Autor: David Csomor

Nako ko je dokumentacia k inzinierskemu dielu vysledkom spojenia vystupov rdznych &innosti,
treba kazdi z nich nélezite zdokumentovat. Pod pojmom ndlezite myslime tak, aby jednotlivé
vystupy tak, ako aj vyslednd dokumentdacia, neobsahovali prili¥ malo ani prili§ ve [a informécii, aby
boli nalezite Struktirované, aby mali prevazne jednotni formu a riadili sa podobnymi
formatovacimi pravidlami. Je taktieZ d6lezité, aby jednotlivi Clenovia, ktori si zodpovedni za tvorbu
konkrétnych vystupov, ich vedeli aj spravne umiestnit tak, aby bol dokument jasne oznaGeny a
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dohladate Iny. Mézeme povedat, Ze pri tvorbe akéhoko I'vek druhu dokumentécie spojenej s prave
vytvaranym inzinierskym dielom, rieSime nasledujice problémy:

1. Cinnost pri ktorej bol konkrétny vystup vytvoreny (el dokumentu)
2. OznaCenie, kategorizicia a umiestnenie vystupov

6.7.1. Dokumentacia z hladiska G&elu:

Z hladiska ugelu mézeme v nadom pripade rozdelit dokumentacie na tri kategérie, ktoré sa mézu
aj prelinat, av3ak je dobré pokial st zachytené samostatne:
- zachytavajicu prevazne [udské Ginnosti (sprava o &innosti/ vystupoch)
- podrobnej$ie opisujucu urcité funkéné celky (technickd dokumentacia)
- urCenu na prezentdciu, propagaciu pontikaného rieSenia alebo marketingové ucely (“biznis
dokumentacia”)

Dokumentacia zachytavajica €innosti:

Medzi takéto dokumentdcie patria: zapisnice zo stretnuti s product ownerom, zapisnice z
konzultacif na predmete MTS (Manazment v Tvorbe Systému) a zapisnice z timového stretnutia.
Takato dokumentacia ma zvadsa mierne variabilnu $truktdru, nako ko sa diskutované problémy
mozu lisit v charaktere, mnozstve a poste pripomienok. Na nasledujicom, nizSie uvedenom
obrazku mozeme vidiet ukaZku Struktiry dokumentu zo stretnutia timu z product ownerom.
Dokument je $truktirovany tak, ako to znazorfiuje vpisany ukazkovy text. Hlavicka dokumentu v
sebe obsahuje nasledujice $truktirované udaje:

- Cislo zapisnice

- Datum, Cas zaCiatku a miesto stretnutia

- Mena zapisovate [a a pritomnych, ktori sa na stretnuti zapéjali

Dalsim prikladom na takyto typ dokumenticie je aj vystup z konkrétneho $printu, ktory je véak uz
svojim obsahom na hranici medzi dokumentaciou zachytavajucou Ginnosti a technickou
dokumentaciou.
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Zapisnica X

Datum DD.MM.RRR - HH:MM
Miesto BUDOVA, MIESTNOST
Zapisovatel MENO PRIEZVISKO
Pritomni MENOC PRIEZVISKO 1

MENO PRIEZVISEO 2

Uvod - pripomienky
- Uvodny prehovor jednotlivich élenov timu, ktori sa postupne vyjadruji k priebehu plnenia
tloh, ktoré im boli pridelené
- Pripomienkovanie od product ownera a ¢lenov timu
— Zhodnotenie stavu riesenia jednotlivich éasti product ownerom
- Identifikacia relevantnych éinnosti pre nasledujiice obdobia

Ulohy

- Volny opis uloh/ éinnosti, ktoré je potrebné vykonat, a ktorych Specifické znenie je zadavané
do vybraného nastroja na sledovanie vyvoja

V ¢om pokracovat’
-V pripade, Ze sa product ownerom alebo élenmi timu identifikuje finnost’ prislichajica k
jednej z tychto troch kategdrii, je dana éinnost zaznamenana. V opacnom pripade sa
kategoria ani nezapise.

Co prestat’ robit’

Co zaéat robit’

Technicka dokumenticia:

Takato dokumentdcia sa prevazne venuje opisu a hodnoteniu konkrétnych implementaCnych
rozhodnuti, ich prepojeniu a fungovaniu. UkaZku takejto Gasti dokumentacie mozeme vidiet na
nasledujicom, nizSie uvedenom obrazku. Takyto dokument je v naSom pripade kolaborativne
tvoreny takym spdsobom, Ze jednotlivi Clenovia timu vlozia podrobny opis svojej Casti rieSenia na
miesta vytvorené a urSené manazérom dokumentacie. Dal$im prikladom takejto dokumentacie
moze byt napriklad instalaéna prirucka.
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3.Pravidlovy lematizator (Tvaroslovnik) [Horvath]

» Zalo¥ené na pozorovani, ze najvEcEi vplyv na ohybanie slovenského slova v slovenskom
jazvlku ma jeho koncovka (suffix)
Ten sa pouzije na viber ablony, podla ktore) sa upravi vstupné slovo.
Nevvhodou tejto sluzby si nepresnosti spdsobené pripadnym nespravnym vvberom vhodne;
Eahldny.

» Vvhodou je moznost’ lematizacie vietkych slov, aj takvch, ktoré nie st v nejakom slovniku
(nové slova, cudzie slova, ).

Web: http:/‘text fist stuba sk lemmatizer
2 metody
Fast lemmatization - priklad

URL: http://text.fiit.stuba.sk:8080/lematizer /services/lemmatizer/lemmatize/fast

Method: POST

Headers: Content-Type: text/plain

Data: UZ niekolko rokov patri Slovensko medzi krajiny s nmajwvyssim poctom aut vyrobenych na tisic
obyvateTov.

Response
pata: wZ niekolko rok patrit slovensko medzi krajina s wysoky pofet auto vyrobeny na tisic obyvatel

o Full lemmatization - priklad

WL : http: /S text fiit.stuba.sk:B0BO/ lematizer/services/Temmatizer,/Temmatize/Tull
Method: FOST

Headers: Content-Type: text/plain

Data: Mam psa.

Response

Data: <?xml version="1.0" encoding="UTF-B" standalone="ves"?><custonLemmasHolders>
crustomlemmasHo lders<formsman</Torm<] emmas=< | ema=mama </ | ema=<rank=0</rank></Temmas ><1 emmas »

< lemas=mat</lemaz<rank=0</rank=</]emmas =« | emmas = | ema=mami t</ | emac<rank=0</ rank=</ 1emmas:»

< /cus tomlemmas Holder»><cus toml emmas Holder ><Formeps a< /Forms<lemnas ><1 ema>pes </ Temaz<rank=0</rank>

</ 1emmas=<lemmass< ] ema=pes</|emas<rank=0</rank></lemmas></custom.emmasHolders</customl emmasHo 1 ders=

Biznis dokumenticia:

Do biznis dokumenticie mézeme zaradit také dokumenty, ktoré majd istym spdsobom opisovat
/prezentovat navrhované rieSenie s marketingovym u&elom, napriklad kontrakt medzi
zadavate [om a vyhotovite [ om, zoznam poziadaviek, manazment planovania, prezentacia rieSenia a
iné, ktoré bude vyhodnocovat potencialny klient alebo zadavatel. Si€astou biznis dokumentacie
moze byt v pripade agilného vyvoja napriklad aj export z product backlogu (PB). Ukdzku PB
mozeme vidiet v nasledujticej sekcii “export tloh z tfs”.

6.7.2. Kategorizacia a oznaCovanie dokumentacie

Dokumenticia ma slazit nielen pre zadavatela, ale mdze byt velmi uzito&ny ndstroj aj pre
samotnych programatorov a ludi podielajtcich sa na vyvoji poskytovaného rieSenia. Pri vagsich
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projektoch sa mézu jednotlivé Sasti dokumentacie (medzi-vystupy) pomerne jednoducho stratit a
ich dohladanie v pripade potreby, mdze mat za nasledok zbytodnu stratu asu a frustraciu (v
najlepSom pripade). V horSom pripade sa potykame s chybajiicou dokumentaciou, ktoru je v s
odstupom &asu tazsie dopracovat alebo s chybajicou dokumentéciou, ktorej absencia brzdi zvysok
timu ak nastanid okolnosti, ktorych nasledkom je €len timu indisponovany a je potrebné zapracovat
zmeny do nezdokumentovaného kédu/modulu, pripadne je potrebny dany celok komplexne pouzit.
Z toho dovodu je idedlne, aby manazér dokumenticie vopred ur€il systém oznaCovania
(pomenovavania) a kategorizacie vznikajucich dokumentov tak, aby boli jednotlivé Casti
dokumenticie jasne, jednoznatne pomenované a jednoducho dohladatelné v pripade potreby.
Dokumentacia a iné nélezitosti si uchovavané v zdie lanom internetovom adresari od spolo&nosti
Google - Google Drive.

Postupne sme sa pre u8ely nasej prace rozhodli rozdelit dokumentéciu do nasledujticej stromovej

Struktary:
Root
— Dokumentacie-Analyzy — Trackovanie vyvoja — Data-Skripty
| |
A4-Analyza nastrojov Sprinty-casovy -
Ed na spracovanie textu Ed podiel prace Ed =
| | |
A6-Analyza & . Shoe ol G
—> el arlaras —»  Sprinty-vystupy —» inicializaéné JSONy
| | |
Stretnutia-PO .
—»  D1-Rozvrhy clenov —> e —> Schémy
| | |
: s Stretnutia-PO i :
— D6-Architektura —p i o —p WikiDataScript
[ | . _
Stretnutia-TIM
—> D7-Python —> e
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PrieGinok “Dokumentacie-Analyzy” obsahuje bud dokumentaciu uz hotovych 8asti nasho riesenia
(6o oznaCujeme prefixom “D”), alebo analyzu uz existujucej oblasti / rieSeni relevantnych pre nas
projekt (Go oznalujeme prefixom “A”). Cislo oznaCuje poradie tyzdiia v semestri, kedy bol
dokument vytvoreny.

Prie€inok “Trackovanie vyvoja” je struktirovany vzh [adom na G&el dokumentu.

- “Sprinty-8asovy podiel prace” - obsahuje Google Spreadsheet-y odzrkad [ujiice mnozstvo
Casu a percentualny podiel na vysledku tloh pre kazdého Clena

- “Sprinty-vystupy” - obsahuje vystupy $printov, v ktorych kazdy &len zhodnoti svoje tlohy a
svoju pracu za dany $print

- “Stretnutia-PO-prezentacie” - obsahuje prezentacie pre PO (product ownera) za uplynuly
tyzden. Prezentacie konkrétne zoznam user stories a taskov, ktoré boli na dany $print
pridelené

- “Stretnutia-PO-zdpisnice” - obsahuje zapisnice zo stretnuti timu s product ownerom

- “Stretnutia-TIM-vystupy” - obsahuje vystupy za uplynuly tyZdef (nie za $print, ktory ma
teoreticky variabilnd diZku trvania) spisané na stretnuti iba samotného timu bez

pritomnosti product ownera

PrieGinok “Data-SKkripty” obsahuje rézne datové struktdry, zalohy, prvotne implementované
skripty, navrhnuté schémy a iné elektronické materialy, ktoré tématicky spadaju pod danu
kategdriu (ndzov prie€inku) a uz pre nds nie su bezprostredne ddlezité, ale stale uzito¢né za ticelom
zalohy, archivacie alebo doCasného dloziska.
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6.8. Metodika pouzivania a spravy TFS

Autor: Peter Krizan

Tato metodika je urCend pre vSetkych Clenov timu a opisuje spOsob nastavenia (Uvodnej
inicializacie) pri zaGiatku $printu , spravy jednotlivych dloh , a dodrziavanie Kkritérii, ktoré musia
byt splnené za predpokladu efektivnej spravy a dodrziavania stanoveného planu. Jednotlivé body
su koncipované na prostredie nasho projektu a niektoré body su silne zavislé od danej domény a
Skolskych kritérii.

1. Inicializacia iteracii a d [Zka ich trvania

Tento proces mdze byt jednorazovy v pripade pevnej a striktne naplanovanej d [2Kky jednotlivych
$printov na dlhsiu dobu. V naSom pripade volime metdédu priebeznej tvorby $printov na jeden
Sprint vpred. Proces vytvorenia a spravy iterdcii je mozné najst v TFS pod zalozkou
Settings/Work/Iterations tak ako je zndzornené na obrazku 1 kde ordmovana Gast predstavuje
editaénu oblast jednotlivych Sprintov.

TxtEnv / Team5fiit Dashboards Code Work Build and Release Test Wiki

Overview  Work  Security  Version Control Policies ~ Agent Queues  Notifications  Service Hooks  Services Overview Templ.
W 2.
3
Security
Arezs, - Tehiplates Version Control
(@ To manage iterations for the project, navigate to Project settings Policies
i Agent Queues
Iterations
Teams plan and track work at regular time intervals, commonly referred to as an iteration or sprint. Here you can manage the | Notifications ore at
~ Service Hooks
Default iteration (1)
@Currentlteration Change Services
Test
Backlog iteration (1) Release
TxtEnv Change
Export Templates
The iterations selected below will appear in the Backlegs hub for your team. Each iteration will have a backlog and board to h¢ . ) work.
Project settings
+ Select iteration(s) X Remove MNew New child Collection settings
Server settings
lteration Start Date End Date
TetEnv\Jteration O 9/25/2018 10/2/2018
TetEnvIteration 1 107372018 10/17/2018
TetEnv\Iteration 2 10/18/2018 10/24/2018
TxtEnvi\Jteration 3 117272018 11/13/2018
TxtEnv\iteration 4 11/14/2018 11/27/2018
TxtEnv\lteration 5 11/28/2018 12/11/2018

30



2. Nastavenie Casovej kapacity jednotlivym &lenom timu
Toto nastavenie je kritické z pohladu spravneho planovania sledovania priebehu daného Sprintu
(burndown chart). Nastavuju sa jednotlivé roly pre dany Sprint ( v naSom projekte
nezoh [adfiujeme) a Sasovi kapacitu jednotlivych &lenov timu, ktord v naSom pripade predstavuje
kritérium kreditového systému (7 kreditov ~ 14 hodinam za $print aktivnej samostatnej prace, t.].
Denna kapacita jedného Clena timu je cca lhodinu). Tieto nastavenia sa nastavuju v Casti
Work/Iteracia/Capacity obrazok 2.

G TxtEnv f Team5fiit Dashboards Code Work Build and Release Test Wiki
Backlogs Queries  Plans Calendar My Activity ~ Personas “/ork ltem Print
‘ 1
1= Features Team5fiit lteration 1 3
3
227 Stories Backlog  Board Drop Plan
Past 2. i + B b©
terancr‘/ User Days Off Activity Capacity per day
. A 1 0 davs
e eB_. Adam Duris 0 days 1
o 9 Bc. Alan Kovac 0 days ] 1
Iteration 2
i il % Be. Daniel Kovac 0 days 1
Iteration 3
9 Bc. David Csomor 0 days ] 1
Iteration 4
9 Bc. Julia Krajcoviechova 0 days 1
Current
9 Ec. Kristof Orlovsky 0 days ] 1
Iteration 5
© Bc. Patrik Melicherik 0 days 1
9 Bc. Peter Krizan 0 days ] 1
Team Days Off 0 days These days off apph/! reriepe

3. Sprava features (product backlog)

Sprava tohto prostredia v naSom projekte tvori navrhy product ownera pre viac¢sie implementané
Gasti, ktoré si dany tim na zaCiatku Sprintu analyzuje a realizuje vyber najvhodnej$ich, Co
predstavuje vyber realizovany s ohladom na aktudlny stav projektu s poziadavkami product
ownera.

Jednotlivé Features sd prioritizované a obsahuji opis daného implementatného pripadne
analyzujiceho celku. Podla dohody na tGvodnom stretnuti sa v nadom projekte stard o Epic
elementy sdm product owner a iba on ma vyhradné pravo uzatvorit/vyhodnotit epic ako hotovy.
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G TxtEnv / TeamSfit W Dashboards Code Work Build and Release Test

Backlogs  Queries  Plans Calendar My Activity  Personas Item Print
g [ 1;
Praduct backloe
" Features 4"'_---_——.-— ct backlog
23" Stories Backlog | Board
Past H = Craate query Colurmn options =
Cdieac Type  Feature x
Iteration 5 Title Add
Order  Work ltem Type Title Priority State Value Area Assigned To lterati...
= A Feature ‘® Invertovany index 2g e 2 New Business Ing. Miroslav Blsta.. 3062
2 Feature W Live analyzator 3 New Business Ing. Miroslav Blsta.. 3062
3 Feature W Vyladit prezentacne rozhranie 3 Mew Business Ing. Mircslav Blsta.. 3062
4 Feature ‘® porownavanie korpusov/clankav 3 New Business Ing. Miroslav Blsta.. 3062
5 Feature W |dentifikacia vztahov medzi slovami 4 Mew Business Ing. Mircslav Blsta.. 3062

Sprava user stories a uloh

Sprava tohto prostredia je zamerana na Casovy usek kedy je dany epic vybrany v procese
planovania pre naslednu realizaciu v najbliz§om /najbliz§ich $printoch. Tvorba user story spoiva v
previazani daného epicu ako rodiCovského elementu s danym konkrétnym user story. Na
nasledujucich obrazkoch je proces vytvorenia user story s previazanim na konkrétny epic. Tento
spdsob nie je jediny ale je odporadany nako ko je najmenej nachylny na chyby.

1. Tvorba user story - user story sa automaticky nalinkuje na dany epic

<
Product backlog
Backlog Board
[@:E:\;\; = Create query Column options |
Type  Feature X
Title Add
em Type Title Priority
i Feature W Invertovany index 2g
Add: User Story Feature W Live analyzator &
3 Feature W vyladit prezentacne rozhranie 3
4 Feature ® Porovnavanie korpusovyclankov 3
5 Feature W |dentifikacia vztahov medzi slovami 4

2. Spravne vypisana User story ( s vysvetlivkami jednotlivych Casti)
Legenda k obrazku: 1. Nazov User story, 2. Zodpovedny €len timu za US, 3. Stav US, 4. Iteracia v

ktorej je US vykonavang, 5. Description(formuluje product owner), 6. Akceptacné kritéria, 7. Story
pointy (vyplyvajuce z planning pokeru), 8. Priorita US 9 . Nalinkované procesy 10. Prilohy
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o ; o 1
plenia formatovania dsmien—— 1
© e et iza P— EY T

o —_— Ares TtEr

10,

Reason 1) Acceptance tests pass temstion  TENWAIt

Geseription Planning 4 Development
= / ) adiink
13 9 § = .. in wiki artic

Ako zkaznik chcem skualitnit zobrazenie jednotlivych Elankov.

- Odstranit rozlisovacie strank ? —
7a nadpisy dopinit bodky. Rk

Classification

- Odstranit nezmysalné(posledné) paragrafy /Pozri aj/ Referencie/ Zdroje/ Iné projekty/ Literatura/ Valus area
Business

Acceptance Criteria

Clanky musia a vhodné pre proces tokenizicie a anoticie.

Related Work

+ Ad i

Discussion

1. Tvorba Taskov - dloh

Tvorba ulohy spoCiva v rozdeleni prislusnej user story do Casti, ktorych realizacia by nemala
presahovat 1 “man day” (priblizny pracovny &as pracovnika ~ 8hodin) . Tieto Gasti su nasledne
prerozdelené medzi jednotlivych Clenov a ich manazment spada priamo pod zodpovednu osobu za
danu ulohu. Na obrazku niZSie je zobrazeny proces vytvorenia ulohy s nalinkovanim na prislusnua
user story.

Backlog | Board  Capacity Drop Plan

=] Create query Column optians =
Type  User Story X
Title Add
Order  Work ltem Type Title State Assigned To Iteration Path Story Paints
1 User Story > W kinzinierskemu dielu ® Closed Bc. Julia Krajcoviec... TxiEnw\lteration 4 3
+ 2 User Story /I,r Senie formatovania clankov === @ Closed Bc. Peter Krizan TxtEnv\lteration 3 mm‘is
3 User Skerfy > [M| Zobrazenie analyzovanych tokenov ® Closed Bc. Alan Kovac TxiEnv\iteration 3 i E-
4 User Story > (M| vytvorenie scriptu pre invertovany index ® Closed Be. Kristof Orlovsky  TxtEnv\lteration 3 21
=} 5 User Story > [M| Lepdia vizualizcia rozhrania we= @ Closed Be. Patrik Melicherik TxiEnv\iteration 3 g
User Story > [M] vytvorenie prototypu rozhrania pre invertovany index ® Closed Be. Patrik Melicherik TxiEnv\iteration 3 13
7 User Story > [M| Zlepienie administracie ® Active Be. Daniel Kovac TxtEnw\iteration 4

2. Vyplnenie tlohy
Uloha zahffia spravne vyplnenie pozadovanych poli. Tento proces je nutny pre spravne
vyhodnocovanie $tatistik za dany $print, nako [ko vkladané a editované hodnoty maju vysledny
dopad na burndown chart.
Legenda k obrazku 1. Nazov ulohy, 2. Zodpovedny Clen timu, 3. Stav ulohy, 4. Priorita ulohy, 5.
Odhadovany €as vykonania tlohy, 6. SkutoCny Cas realizacie dlohy
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9758 Upravit formatovanie ¢lankov z wiki e

@ Bc Daniel Koval  gmmmm— Ocomments  Addtag
® Closed TetEnvATeamsfiit Daniel
Reason & Completed lteration  TxtEnvlteration 3 D P [
Description Planning Development
—e
Formitovanie Eldnkov z Wik ¢. Treba odstranit’ nepodstatné odseky ako napr. Pozri aj, Referencie a pod. 2

Treba pridat formatavanie nadpiso

achovat nové riadky.

Effort (Hours)

5 / Related Work
5 + Add link

Implementation

Discussion

(&)

Ciele

Vysledkom tejto metodiky je udrzate I ny stav manazmentu tloh a l'ah&i proces planovania, nako ko
nastroj poskytuje uzito6né informacie o efektivite timu. NiZSie je zobrazeny idealny burndown
chart za jednu iteraciu. Z tohto obrazku mézeme vyé&itat, Ze dand iteracia bola naplanovana dobre.
Proces zlepSenia by spoCival v skorSom zaCati rieSenia jednotlivych uloh by graf mal stalo
-klesajuiicu tendenciu. Taktiez z uvedeného grafu vyplyva narazova praca v dvoch etapach (pred
stretnutim uprostred iteracie a pred koncom iteracie), celkovo vSak ma graf klesajicu tendenciu a
mnozstvo prac na konci iteracie je nulové ¢o zodpoveda splneniu vSetkych pozadovanych dloh za
dant iteraciu. Na druhom obrazku je vyobrazené vytaZenie jednotlivych &lenov timu

Burndown for: Iteration 1

— Auvailable Capacity
L — Ideal Trend

\ Remaining Work

60— \

Remaining Work

0 1 1 I I I I
10/3/2018 10/5/2018 10/7/2018 10/9/2018 10/11/2018 10/13/2018 10/15/2018 107172018
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Work kg
Team

(43 of 120 h)

Work By: Activity

Work By: Assigned To
e Bc. Adam Duris

S of 15 h)

6.9. Metodika konfiguracie softvérového systému

Autor: Alan Kovad

Procesy v tejto metodike sa vykonavaju vo viacerych Stadiach. Prvym Stadiom je inicializacia
projektu. Na inicializiciu je potrebné vyty¢it, analyzovat a identifikovat komponenty. Integracia
tychto komponentov a navrhu pouzitia sa predlozi vo forme dokumentu ostatnym Clenom timu.
Manazér konfiguracie schvali predloZzené komponenty na zaklade oddvodnenia celého timu.
Manazér Konfigurdcie ohodnoti kvalitu komponentov vzhladom na projekt. Po schvéleni
komponentov a technolégii pre realizovanie integracie manazér konfiguracie postupuje presnymi
krokmi tejto metodiky. V prvom kroku nakonfiguruje vyvojové prostredia pre Clenov timu aby boli
schopni pracovat na projekte. Pri konfiguracii sa hladi na verzie technolégii aby kompatibilita
medzi vyvojovym a produkénym prostredim nebola problémova. VSetky tieto procesy validuje a
monitoruje rola manazéra konfiguracie, ktord dohliada na nezrovnalosti medzi komponentami
poCas behu systému. Serverovy administrator rieSi vSetky problémy spojené s konfiguraciou
skriptov pre buildovanie a lokalne spustanie aplikacie v zavislosti od technol6gii na zaklade
modelu aplikacie.

InicializaCna faza kontinualnej integrity :

1. Konfiguracia lokalnej €asti, tak aby bola vykonand na zdklade vzniknutych dokumentov a
artefaktov.

2. Konfiguracia serverovej Casti, tak aby bola vykonana na zdklade vzniknutych dokumentov a
artefaktov.
Prvy a druhy bod zahfha integrovanie vytyCenych technoldgii na zariadenia. R6zne nastavenia
pre produkéné a vyvojové prostredie (rézne nastavenia IP serverov, alebo inych
konfiguraCnych vlastnosti v config). Vytvoria sa inicializané skripty pre vytvorenie, naplnenie
a otestovanie dat (naplnenych do databazy).
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3. FunkCny prototyp nakonfigurovanych &asti spustime a vyskd$ame v ramci Clenov v time.
Clenovia poukazu na nedostatky a mozné zlep$enia, ktoré boli opravené v ramci rekonfiguracie
prvého kroku tejto metodiky.

4. Na zaklade vysledkov a vyhodnotenia prvych trocha procesov, méZeme pripravit kontinualnu
integritu pre nasadzovanie softvéru do produkéného prostredia. Manazér dohliada a kontroluje
¢lenov timu pri pouzivani tohto nastroja. Nastroj ma &lenom ulah&it nasadzovanie v tychto
krokoch :

Skontrolovany artefakt (po Pull requeste podla metodiky prehliadok koédu) je
najaktualnejsi zdrojovy kod vo vetve Master.

Prebratie Master vetvy nasleduje po vykonani prehliadky kédu 6.3. na zdklade Coho sa
vyhodnoti spustite [ ny artefakt manazérom prehliadok kodu.

Clen timu, ktory ide vytvorit poziadavku na nasadenia, musi pracovat len s vzdialenou
Master vetvou.

Ak sa nachadza na takejto Master vetve je nutné vytvorit Pull na vzdialent Live vetvu.
Vytvorenim Pull do vetvy Live odo$le cely zdrojovy kod z naSho repozitara na server.
Zarovefi po predoslom kroku sa automaticky aplikacie buildne a nasadi do produk&ného
prostredia.

6.10. Metodika pre vymenu dat

Autor: Adam Duris

Tato metodika sa zaobera procesom vymeny dat medzi jednotlivymi €lenmi timu. Pod datami
rozumieme ako zdrojovy kod vyvijaného softvérového produktu, tak aj vSetku dokumentaciu,
zapisnice a vystupy zo Sprintov. Za data, ktoré su potrebné zdielat povaZujeme aj vystupy
jednotlivych user stories a tloh (taskov), ako napr. rozne analyzy, dokumenty, tabuky a r6zne iné
subory roézneho typu. Na zaklade natury dat potrebnych na zdie l'anie boli identifikované tri hlavné
platformy, ktoré st vyuzivané poCas vyvoja:

1. Gitrepozitar

2. Nastroj TFS

3. Google disk (Google drive)

6.10.1. Gitrepozitar

Git repozitar je v dnednej dobe Standardom pre zdielanie zdrojovych kédov. Nami vyuzivany
repozitar je poskytovany nastrojom TFS, ktory slizi aj na sledovanie vyvoja. V repozitari existuje
jedna hlavnd master vetva a kazda dalsia vetva zodpoveda jednej vytvorenej user story. Viac o
manazmente vetiev v git repozitari sa mozno do&itat v Sasti Metodika verziovania.
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6.10.2. Nastroj TFS

KedZe pod datami rozumieme aj vystupy user stories, ktoré sa nezaoberajd priamo implementaciou,
ako napriklad analytické a vyskumné tlohy a ich vystupom s r6zne dokumenty, poznamky a pod.,
tak vzniknuté vystupy sa zdielaji pomocou nastroja TFS. Zdie[aju sa tak, Ze vzniknuty dokument,
alebo akykolvek iny subor, ktory je vhodné (a Sastokrat nutné) zdielat, sa pridd ako priloha k
prisludnej user story, resp. k prisludnej tilohe (tasku).

Postup pre pripojenie vystupného siboru k user story:

e Zvolit prisludnu user story alebo prisludny task kliknutim na nazov v $print backlogu
e Kliknut v pravom hornom rohu na zalozku s prilohami (ikona spinky)

8794 Research v oblasti ndstrojov na spracovanie textu

Effort (Hours) + Add link

Original Estimate

Implementation

Discussion

o

e Pridat prilohu (dva sp6soby)
o Jednoduchym sp6sobom “drag and drop” presunieme stibor do otvoreného okna
o Kliknutim na “Add attachment” a nasledné zvolenie suboru

e Pridany subor sa nasledne zobrazi medzi prilohami

6.10.3. Google Disk

Ako centralne ulozisko dat bol zvoleny Google disk, ktory bol zalozeny na timovom Google uCte a je
zdielany s kazdym &lenom timu a product ownerom (vedicim timu). V tomto uloZisku sa
uchovavaju vdetky dokumenticie, zapisnice, tabulky, analyzy, ale aj dolezité odkazy na stranky a
rozne iné. Okrem toho je potrebné, aby aj sem Clenovia timu pridavali vystupné subory z uloh,
nako [ko prie6inkova organizicia poskytuje omnoho lepsiu prehladnost. Kazdy sdibor je potrebné
pridat do spravneho prieinka tak, aby boli subory logicky organizované. Blizsie o organizacif
prieéinkov sa mozno do&itat v 6.7 Metodika dokumentécie.
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Pokial je nutné vyhotovit dokument, tabulku, alebo prezentaciu, na ktorych sa podie aji viaceri
8lenovia, tak vyuZivame prostriedky, ktoré poskytuje spoloGnost Google, akymi st Google Docs,
Google Sheets, alebo Google Slides, ktoré umoziuji paralelnu editiciu a zdie lanie medzi vietkymi
Slenmi timu, priGom kazdy takto vytvoreny subor musi byt takisto vytvoreny v prisludnom
prieCinku.

7. Exportualohz TFS

Prehlad uloh 1. $printu

e e iais S | femiTe [ SimPlas

8982 Prace spojené s TPcupom User Story Closed  Bc. Julia Krajcoviechova 3
2984 Spisanie dokumentu (prihiaska) Task Closed  Bc. Julia Krajcoviechova
9271 Zlepienie administracie User Story Active  Bc. Daniel Kovac

9272 Pridanie logovania Task Closed Bc. Adam Duris

2996 Finalizacia a dokumentacia navrhu architekbiry systému User Story Closed Bc. Alan Kovac 3
2999 Meodelacia a spisanie doku k navrhu Task Closed Bc. Alan Kovac

2964 Finalne nastavenie TFS User Story Closed  Bc. Peter Krizan 5
8965 Prepojenie git-u s TFS Task Closed Bc. Peter Krizan

8966 Inicializécia taskov + plénovanie Features Task Closed Bc. Peter Krizan

8998 Filtrovanie nad mongoDB setom User Story Closed Bc, Daniel Kovac 5
2000 Stidium MaongoDB Task Closed  Bc. Daniel Kovac

9047 Priprava APl na pristup do DB Task Closed  Bc, Daniel Kovac

8993 Kompletizicia analyzy nastrojov User Story Closed Bc. Adam Duris 8
2969 Doplnenie analyzy dostupnych nastrojov Task Closed Bc. David Csomaor

28977 ZFjednotit’ proces importu dat User Story Closed  Bc. Knistof Orlovsky 21
8978 Fjednotit' Pepe_script a Kiko_script Task Closed  Bc. Kristof Orlovsky

28979 Testovanie a nasadenie vysledného scriptu pre pouZitie na serveri Task Closed Bc. Peter Krizan

9044 (prava schémy a vystupu importérov podla nej Task Closed Bc. Alan Kovac

92608 Implementacia uloZenia nového korpusu Task Closed  Be. Kristof Orovsky

9270 Uprava vkladania €lanku Task Closed Bc, Daniel Kovac

§9273 Pridanie rozhrania na pridanie korpusu Task Closed Bc. Daniel Kovac

9274 Pridanie selectu na vyber karpusu pri impaorte Elanku Task Closed  Bc, Patrik Melichenk

9198 Anoctacia tokenov User Story Closed Bc. Daniel Kovac 5
9222 Implementacia APl na spracovanie tokenov k textorn Task Closed Bc. Alan Kovac

9223 Implementacia volania APl na pridanie tokenov na frontende Task Closed Bc. Patrik Melichenk

8994 Navrh + prototyp rozhrania User Story Closed Bc, Patrik Melicherik 13
8995 Wytvorenie wireframe-ov Task Closed  Bc. Patrik Melicherik

9202 Vytvorenie klikatelneho prototypu Task Closed  Bc, Patrik Melicherik
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Prehlad uloh 2. $printu

0] e | Wekhmbpe| St | Aiueife | Sy

9271 Zlepéenie administracie User Story Active  Bc. Daniel Kovac

9385 Spojit logger so slackom Task Closed  Bec Adam Duris

9402 Wytiahnutie URL v angulan do config suboru Task Closed  Be, Patrik Melichenk

9411 Crawler na lanky z webnoviny.sk User Story Closed Bc Julia Krajcoviechova 5
9603 Vytvorenie crawleru Task Closed  Bc. Julia Krajcoviechova
9604 Stahovanie dat pouZitim Crawleru Task Closed Be. Julia Krajcoviechova
9611 Pridanie &lankov do DB Task Closed  Be. Daniel Kovac

9201 Analyza features z textu User Story Active  Bc Peter Krizan 1
9512 Analyza réznych sad &rt pre texty Task Active  Bc. Peter Krizan

9410 Anoctacia pndanych flankov User Story Closed  Bc Alan Kovac 13
9501 Pridanie oznadovania paragrafu v texte Task Closed  Be, Kristof Ordovsky

9507 Zavolanie tokenizatora pre davku clankov pedla korpusu Task Closed Bc. Daniel Kovac

9508 Rozdelenie textu v volani externeho APl tokenizatora Task Closed  Be Alan Kovac

9510 Roziirenie schemy o datumove znacky Task Closed  Bc Alan Kovac

9513 Pridanie buttonu na tokencvanie celehe korpusu Task Closed  Bc. Daniel Kovac

9405 Pridat viacero kolekcii User Story Closed Bc. Kristof Orowsky 5
9502 Uprava formatu zoznamu &lankov Task Closed  Be. Kristof Orlowsky

9504 Wytvorenie korpusu mesta a naslednég naplnenie €lankami o mestach  Task Closed  Be. Kristof Ordowsky

9505 Wytworenie korpusu Vrchy a jeho zaplnenie Task Closed  Be. Kristof Orlovsky

9509 Wytvorit dataset z lubovolnych znamych osobnaosti na Wikipedii Task Closed Bc. Kristof Orowsky

9511 Pridat korpus a &lanky o osabnostiach Task Closed  Be. Kristof Orlowsky

9414 WVytvorenie scriptu pre invertovany index User Story Closed  Be. Kristof Ordovsky 21
9594 Vytvorenie struktury pre invertovany index Task Closed  Be. Kristof Orlovsky

9415 Wytvorenie prototypu rozhrania pre invertovany index User Story Closed  Be. Patrik Melicherik 13
9590 Refactonng Task Closed  Be, Patrik Melichenk

9605 Vytvorenie notifikacii Task Closed Bc. Patrik Melicherik
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Prehlad loh 3. $printu

(o | TWe _________|WorkitemType  State | _AsignedTo | Story Points

9822 Dokumentacia k inzinierskermu dielu User Story Active  Bc. Julia Krajco\.rlechova
9824 Analyza vsethkych casti, ktore maju byt dokumentovane  Task Closed Be. Julia Krajcoviechova
9628 Vylepsenie formatovania clankov User Story Closed Bc. Peter Krizan 13
97538 Uprawit formatovanie clankov z wiki Task Closed Be. Daniel Kovac

9759 Uprawit Crawler webnovin, aby wwhovoval formatovaniu  Task Closed Bc. Julia Krajooviechova
9761 Odstranit rozlifovace stranky Task Closed Be, Daniel Kovac

9762 Integrdcia pythonu s nodejs Task Closed  Be, Peter Krizan

89803 Drop databdzy a novy seed Task Closed  Be. Daniel Kovac

9816 Formatovanie clankov z webnovin Tazk Closed Bc. Peter Krizan

9271 Zlepienie administracie User Story Active B, Daniel Kovac

9809 Logovanie v pythone Task Closed Bec. David Csomor

9810 Kontrola coding style v Pythone Task Closed Be. Daniel Kovac

9818 Nasadenie aktualne] verzie Task Closed  Bc. Damiel Kovac

9819 Spustanie Python Easti Task Closed  Be, Daniel Kovac

9821 Vedenie evidencie Pythan zavislosti Task Closed  Be, Julia Krajeoviechova
9631 Zobrazenie analyzovanych tokenov User Story Active  Be. Alan Kovac 8
9711 Vytvorenie APl na ziskanie tokenov pre konkretny clanok Task Closed Bc. Alan Kovac

9764 Vytvorit rozhranie pre tokeny Task Closed Be. Patrik Melicherik

9814 Pridat tab histogramu Task Closed Bc. Patnk Melichenk

9414 Vytworenie scriptu pre invertovany index User Story Closed  Be, Kristof Ordovsky 21
9535 Implementacia pre konkretny clanck Task Closed  Be, Kristof Orlovsky

9788 Implementacia pre otokenizovany korpus Task Closed  Be. Kristof Orlovsky

9820 Analyzovat blizsie TFIDF Task Closed Be. Kristof Ordovsky

9629 Lepsia vizualizécia rozhrania User Story Closed Be. Patrik Melicherik 8
9713 Pridat angular material Task Closed Bc. Patrik Melicherik

9811 Uprava webu Task Closed Bc, Daniel Kovac

9813 Pridat datumy pre jednotiive clanky Task Closed  Bc. Adam Duris

9815 Pridat rozhranie pre import z Webneovin Task Closed  Be, Peter Krizan

9967 Ziskat dizku clanku Task Closed B, Daniel Kovac

9415 Vytvorenie prototypu rozhrania pre invertovany index User Story Closed Be. Patrik Melicherik 13
9556 Vytvorenie rozhrania pre invertovany index Task Closed Be. Patrik Melicherik

9557 Napojenie na backend Task Closed Be. Patrik Melicherik

9538 Filtrovanie indexov Task Closed Bc, Patrik Melichenk

9807 Uprava rozhrania pre invertovany index Task Closed Bec. Adam Duris
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Prehlad loh 4. $printu

(0] e | Werkiempe| Sotr | Ao | SinyPolus

9822 Dokumentacia k inzinierskemu dielu User Story Closed Bc Julia Krajcoviechova 8
9823 \ytvorenie instalacnej prirucky Task Closed Bc. Julia Krajooviechova
9979 Dokumentacia k APl sluzbam Tazk Closed Be. Patrik Melichernk

9980 Dokumentacia k odovzdaniu k Ing. Diela Task Closed Bc. Julia Krajcoviechova
9981 Dokumentacia k vystupu Sprintov Task Closed Bc. David Csomor

9631 Zobrazenie analyzovanych tokenov User Story Closed Bc. Alan Kovac 8
9817  API pre histogram glanku Task Closed Bc. Alan Kovac

10120 Uprava frontendu z dévodu dpravy APl pre histogramy Task Closed Bc. Patrik Melicherik

9414  Vytvorenie scriptu pre invertovany index User Story Closed Be. Kristof Ordowsky 21
10222V oindexovanom Elanku chyba datum indexedAt Bug Closed Bc. Peter Krizan

9972 Sprehladnenie rozhrania User Story Closed Bc. Patrik Melichenk 8
9982 APl pre invertovany index jedného €lanku Task Closed Bc. Kristof Ordowsky

9983  Prekliky z clanku do invertovaného indexu a spat Task Closed Bc. Adam Duris

9984  Filtrovanie kliknutim na slovo alebo lému Tazk Closed Bc. Patrik Melicherik

9985 l:lprava formatovania tabulky Task Closed Bc. Adam Duris

9986 POS zobrazovat iba nulty index Task Closed Bc, Adam Duris

10066 Pridanie filtrov pre POS Task Closed Be. Patrik Melichenk

9271 ZlepEenie administracie User Story Active B, Daniel Kovac

9995  Masadenie Python €asti na server Task Closed Be. Daniel Kovac

9997  \ytvorenie deploy skriptu pre cely SW Task Closed Bc. Daniel Kovac

10129 Integracia Angularu do Expressu Task Closed B Daniel Kovac

9974  Oddelit verejné funkcionality od spravy webstranky. User Story Closed Bc. Daniel Kovac 21
9987 Vytvorenie loginu na frontende Task Closed  Bc. Patrik Melicherik

9988 \ytvorenie tokenu na serveri Task Closed Bc. Damiel Kovac

9989  Zamknutie APl na token Tazk Closed Bc Daniel Kovac

9992  \ytworenie kolekoa pouZivatelov Task Closed Bc. Damiel Kovac

10121 Zamknutie neverejnej funkcionality ak user nie je prihlaseny Task Closed Bc. Patrik Melicherik

9975 Mytworit prepinanie prostredi User Story Closed Bc. Alan Kovac 3
9990 Vytvorenie enviromentu pre js (production/develop) Task Closed Bc Alan Kovac

9991 \ytvorenie novej DB s celym seedom Task Closed Bc. Alan Kovac

9977  Tworba dokumentu k mentoringu TPcup User Story Closed Bc. Julia Krajcoviechova 2
9993 Vytvorenie dokumentu + kontrola otazok Task Closed Bc. Julia Krajcoviechova
9978 Zobrazit Statistiky o aktudlnych datach User Story Closed Bc, Peter Krizan 8
9994  api na Statistiky o élankoch Task Closed Bc. Peter Knzan

9996 Vytvorenie landing page pre Statistiky Task Closed  Be Kristof Orlowsky
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Prehlad uloh 5. Sprintu

Lo | Twe ____[WorkitemType| State | _AssignedTo | Story Points |

10298  Vyhotovenie findlng) dokumentacie User Story Active  Bc Julia Krajcoviechova 13
10460 Kompletizacia dokumentacie Task Closed Bc. Julia Krajcoviechava
10461 Odovzdanie dokumentacie Task Active  Bc David Csomor

10294 Naplnenie databazy ¢lankami z webnovin do findlnych korpusov  User Story Closed Bc. Peter Krizan 21
10300 Napojenie django na db Task Closed Bc. Daniel Kovac

10301 Uprava crawleru z webnovin Task Closed Bc. Peter Krizan

10302 Metédy na ziskanie a vieZenie do cache Task Closed Bc. Daniel Kovac

10303 Naplnenie db élankami z webnovin Task Closed Bc. Peter Krizan

10312 Pridat obmedzenie /page Task Closed Bc. Peter Krizan

10295 Naplnit databazu flankami z wikipédie User Story Closed Bc. Kristof Orlovsky 8
10304 Research nowych osobnosti z wiki Task Closed Bc. Kristof Orlovsky

10305 Naplnit' db wiki €lankami Task Closed Bc. Kristof Orlovsky

10488 Volanie invertovaného indexu sa zahlti pri velkych volaniach Bug Closed Bc. Kristof Orlovsky

10296 Anotovat novo pridané éldnky v korpusoch User Story Closed Bc Kristof Orlovsky 5
10306 Spustenie procesu anoticie a indexacie Task Closed Bc. Daniel Kovac

10358 Tokenizacia/Indexovanie podla korpusu z admin sekcie Bug Closed Bc Alan Kovac

10297  Zlepienie filtrovania v sekcii invertovany index User Story Closed Bc. Adam Duris 8
10307 Pridat nové filtre Task Closed Bc. Adam Duris

10308 Uprawit’ existujuice filtre Task Closed Bc Adam Duris

10298 Vytvorenie zoskupenia v sekail invertovany index User Story Closed Bc. Alan Kovac 13
10309 Wytvorenie API pre group by podla korpusu Task Active  Bc. Alan Kovac

10310 Vytvorenie AP pre celok Task Active  Bc Alan Kovac

10311 Uprawit' tabulku invertovaného indexu Task Active  Bc. Patrik Melicherik

10357 Filtorvanie v inverted index po prechod cez article Bug Active  Bc Patrik Melicherik

10313 Prototyp odtlacku ¢lanku User Story MNew Bc. David Csomeor 8
10398 Spocitanie POS podla slovného druhu Task Active Bc David Csomor
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Prehlad uloh 6. Sprintu

Pio | ko Ty | Asignod To | Stata | story ot

10662 Abstrakt pre IT SRC User Story Be. David Csomor Resolved 8
10663 Abstrakt Task Bc. David Csomor Closed
10664 Clanok Task Bc. David Csomor Closed
10313 Prototyp odtlacku clanku User Story Bc. David Csomor Closed 13
10646 Optimalizacia vypisov User Story Bc. Patrik Melicherik  Closed 13
10666 Vytvorenie nového selectu s celkovym poctom zaznamov Task Bc. Alan Kovac Closed
10648 Optimalizacia anotacii User Story Be. Kristof Orlovsky  Closed 8
10669 Mavrh novej schémy Task Bc. Kristof Orlovsky  Closed
10670 Implementacia/nasadenie novej schémy Task Be. Kristof Orlovsky  Closed

10650 Doplnit élanky do DB User Story Bc. Peter Krizan Closed 13
10651 Doplnit lanky z wiki Task Bc. Kristof Orlovsky  Closed
10652 Doplnit’ élanky z webnovin Task Bc. Peter Krizan Closed
10653 Uprava frontendovej casti +DB User Story Be. Patrik Melicherik  Closed 29
10654 Zjednotenie jazyku Task Bc. Patrik Melicherik Closed
10657 Uprava nazvov korpusov z webnavin Task Bc. Daniel Kovac Closed
10658 Uprava farieb grafov + Jquery countTo + cache Statistik  Task Be. Daniel Kovac Closed

Prehlad dloh 7. Sprintu

P | T ekt Ty | signed To | State | Story poets

10891 Priprava live analyzatora pre pouZivatela a inej zaujimavosti  User Story Bc. Daniel Kovac Closed
10892 Porozmyslat nad aktivitou pre verejnost’ Task Bc. Peter Krizan Closed
10907 Pripravit rozhranie na live analyzu textu Task Bc. Daniel Kovac Closed
11001 Prpravit rozhranie pre Otdlacok analyzovaného clanku Task Bc. Peter Krizan Closed
10313 Prototyp odtlacku élanku User Story Bc. David Csomor Closed 13
10398 Spoditanie POS podla slovného druhu Task Be. David Csomor Closed
10915 Vytvorit rozhranie pre odtlacok &lanku Task Bc. Adam Duris Closed
11051 Spoditanie NER podla kategdrie Task Be. David Csomor Closed
10646 Optimalizacia vypisov User Story Bc. Patrik Melicherik  Closed 13
10665 Uprava selectov do DB Task Bc. Alan Kovac Closed
10667 Uprava API pre strankovanie Task Bc. Alan Kovac Closed
10648 Optimalizacia anotacii User Story Bc. Kristof Orlovsky  Closed 8
10671 Uprava dotknutych ¢asti projektu Task Bc. Kristof Orlovsky  Closed
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Prehlad uloh 8. Sprintu

o | T e ype | Aasigne To | stte | story Poims

11083 Prototyp pre interaktavnu hru za Géelom ziskania informacii od pouZivatela User Story Bc. Peter Krizan Closed 13
11091 Vymyslenie samotného konceptu hry Task Bc. Peter Krizan Closed
11092 Implementacia serverovej ¢asti hry Task Bc. Daniel Kovac Closed
11093 Klientska cast hry Task Bc. Adam Duris Closed
11172 FE template pre interaktivnu hru Task Bc. Peter Krizan Closed
11305 Herna logika Task Bc. Peter Krizan Closed
11082 Prototyp rozhrania pre porovnanie €lanku s korpusmi User Story Bc. Patrik Melicherik Closed 13
11114 Pripravenie prototypu Task Bc. Patrik Melicherik Closed
11246 Priprava prototypu porovnania ¢lanku z live analyzy Task Bc. Daniel Kovac Closed
11080 Doplnenie poradia metriky TFIDF do invertovaného indexu User Story Bc. Kristof Orlovsky Closed 13
11115 Pridanie metriky TFIDF Task Bc. Alan Kovac Closed
11306 Vypodet TFIDF nad viacerymi uroviiami abstrakcie Task Bc. Kristof Orlovsky  Closed
9271 ZlepSenie administracie User Story Bc. Daniel Kovac Active
11247 Kompletna zaloha produkénej databazy Task Bc. Kristof Orlovsky  Active
10646 Optimalizacia vypisov User Story Bc. Patrik Melicherik Closed 13
10668 Uprava strankovania na frontende Task Bc. Patrik Melicherik Closed
11201 Optimalizacia dopytu pre ziskanie clankov Task Bc. Daniel Kovac Closed
10653 Uprava frontendovej ¢asti +DB User Story Bc. Patrik Melicherik Closed 29
10655 Oprava prelinkovania z ¢lanku na invertovany index Task Bc. Adam Duris Closed
11073 Premenovat korpus "5taty a mesta” na "geografia” Task Bc. Kristof Orlovsky  Closed
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Prehlad uloh 9. Sprintu

Co | e uorkom e | Asigmed o | State | story oins|

11462 Testovanie softvéru User Story Bc. Daniel Kovac Active

11463 Testovanie API Task Bc. Daniel Kovac New

11464 Testovanie 1. ¢asti frontendu Task Bc. Patrik Melicherik  New

11465 Testovanie 2. Casti frontendu Task Bc. Adam Duris New

11466 Testovanie Python casti Task Bc. David Csomor Closed
11315 Priradenie percentualneho podielu uploadnutého élanku k existujicim korpusom  User Story Bc. Patrik Melicherik  Resolved 13
11512 Backend vypocet percentualnej hodnoty slov z clanku voci korpusu Task Bc. Alan Kovac Closed
11313 FInalizécia komparéatora User Story Bc. Patrik Melicherik Closed 13
11340 Pridanie vypoctu TF a IDF pre jeden ¢lanok zo Zivej analyzy Task Be. Kristof Orlovsky  Closed
11506 Dokoncenie komparatora pre Zivd analyzu Task Bc. Daniel Kovac Closed
11308 Plagatna ITSRC User Story Bc. David Csomar Closed 8
11447 Vytvorenie plagatu Task Bc. David Csomor Closed
11448 Vytvorenie biznis karty/vizitky Task Bc. David Csomor Closed
11309 Dokonéenie dokumentov na ITSRC User Story Bc. David Csomor Closed 1
11422 Par viet k videu Task Bc. Kristof Oriovsky  Closed

11445 Vytvorenie videa Task Bc. Daniel Kovac Closed
11446 Napisanie a odovzdanie dokumentov na lIT-SRC Task Bc. David Csomor Closed
11080 Doplnenie poradia metriky TFIDF do invertovaného indexu User Story Be. Kristof Orlovsky  Closed 13
11557 Vytvorenie tabulky na frontende a jej zaplnenie Task Be. Kristof Oriovsky  Closed
11314 Pridanie hodnoty poradia do invertovaného indexu Task Bc. Alan Kovac Closed
11507 Pridanie tabulky najcastejsie vyskytujtcich sa slov korpusov User Story Be. Kristof Orlovsky  Resolved
11556 Prepojenie volani na backendovej strane spolu s tvorbou cacheovania Task Bc. Kristof Orlovsky  Closed
10653 Uprava frontendovej ¢asti +DB User Story Bc. Patrik Melicherik  Closed 29
11310 Uprava filtrov, strankovania a pridanie poradia Task Bc. David Csomar Closed
11343 Odstranenie prebytocnych prelinkovani Task Bc. Daniel Kovac Closed
11385 Odstrénenie desatinnych ciarok na domovskej stranke Task Bc. Daniel Kovac Closed
11481 Uprava obrazovky pre Zivli analyzu Task Bc. Adam Duris Closed
11311 Dokonéenie funkénej a hratelnej verzie hry User Story Bc. Peter Krizan Closed 13
11560 Vyriefenie responzivity pre niZsie rozlitenia Task Be. Peter Krizan Closed

11561 Uprava API pre uloZenie vysledku hry Task Bc. Daniel Kovac Closed
11562 Implementacia uloZenia hry Task Bc. Peter Krizan Closed

Prehlad dloh 10. Sprintu
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11569 Hladanie chyb User Story c. Daniel Kovac Active 8
11588 Hladanie chyb Task Bc. Kristof Orlovsky  New
11589 Hladanie chyb Task Bc. Patrik Melicherik  Closed
11590 Hladanie chyb Task Bc. Daniel Kovac Closed
11591 Hladanie chyb Task Bc. Peter Krizan New
11592 Hrladanie chyb Task Bc. David Csomor Closed
11593 Hladanie chyb Task Bc. Adam Duris Closed
11594 Hladanie chyb Task Bc. Alan Kovac Active
11708 Fix pre fungovanie webu v prehliadacoch Firefox a Edge Task Bc. Daniel Kovac Closed
11568 Vytvorit’ rozhranie pre zobrazenie Statistik z hry User Story Be. Peter Krizan Closed 13
11595 UlozZenie vety do DB o 3tatistikach z hry Task Bc. Peter Krizan Closed
11596 Vytvorenie rebricku na frontende Task Be. Peter Krizan New
11597 Vytvorenie API pre rebricek Task Be. Peter Krizan Active
11567 Vyladenie tabulky relevantnych slov User Story Bc. Kristof Orlovsky Closed 8
11598 Potrebné Upravy Task Bc. Kristof Orlovsky  Closed
11308 Plagat na ITSRC User Story Bc. David Csomaor Closed 8
11563 Vytladenie prezentadnych meteridlov Task Be. David Csomor Closed
11565 Vylep3enie Zive] analyzy pre prezentacne ucely User Story Bc. Adam Duris Closed 8
11600 Fixnutie APl pre poravnanie v Zivej analyze Task Bc. Alan Kovac Closed
11731 Zahrnutie percentualneho porovnania Task Bc. Daniel Kovac Closed
11733 Reorganizacia tabov Task Be. Adam Duris Closed
10653 Uprava frontendovej casti +DB User Story Bc. Patrik Melicherik Closed 29
11566 Rozsirenie zaznamov invertovaneho indexu Task Bc. Patrik Melicherik Closed
11766 Oprava chyb User Story Bc. Adam Duris Active
11767 Opravit zoradenie prvkov v histograme ¢lanku Task Bc. Adam Duris Closed

Prehlad dloh 11. Sprintu
(o | Te |WorkitemType| AsignedTo | State |Story Points)

11803 Opravy tabulky najrelevantnejsich slov korpusov User Story Bc. Kristof Orlovsky Resolved
11804 Zosortovat nazvy korpusov v tabulke Task Bc. Kristof Orlovsky Closed
11805 Nastavenie textu vo filtrovani invertovaného indexu Task Bc. Kristof Orlovsky Closed

11773 Vytvorenie kolekcie viet User Story Bc. Alan Kovac Closed 13
11895 Vytvorenie schemy Task Bc. Alan Kovac Closed
11896 Select a zgroupenie viet do poli Task Bc. Alan Kovac Closed

11897 Vlozenie davky viet do DB Task Bc. Alan Kovac Closed

11774 Vytvorenie kolekcie pre n-gramy User Story Bc. Alan Kovac Closed 8
11898 vytvorenie schemy pre ngramy Task Bc. Alan Kovac Closed
11899 vlozenie davky ngramov do DB Task Bc. Alan Kovac Closed
11900 Select a redukovanie vysledkov do Ngramov Task Bc. Alan Kovac Closed
11776 PouZivatelska prirucka User Story Bc. Adam Duris Resolved 5
11889 Napisanie dokumentu s pouzivatelskou priruckou Task Bc. Adam Duris Closed
11777 Instalacna prirucka User Story Bc. David Csomor  New 2
11778 Dokumentacia k inzinierskemu dielu User Story Bc. David Csomor ~ New B
11915 Popisat nahratie ¢lanku z wikipédie Task Bc. Kristof Orlovsky Closed

11916 Popisat tvorbu invertovaného indexu Task Bc. Kristof Orlovsky Closed
11917 popisat APl a dopyty spojene s pridanim Wiki ¢lankou, tvorbou invertovanéh indexu a pocitanim tfidf Task Bc. Kristof Orlovsky Closed
11918 Proces nahratia ¢lénkov z web novin Task Bc. Peter Krizan Closed
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8. Zapisnice zo stretnuti

Zapisnica 1

Datum 25.09.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Analyza nastrojov
- Kosicka katedra nie je vel'mi dobra (nastroje maju nedostatky - pozriet’)
- Podrobne analyzovat ndstroje na spracovanie textu na fakulte FIIT - http://text fiit.stuba.sk/

Nefunkcionalne poziadavky na produkt
- Navrhnit' rie§enie tak, aby nebol zataZovany server product ownera narazovo (cache-ovanie)

Funkcionalne poziadavky na produkt
— Databaza plna textov (ktoré sa budi znackovat a kategorizovat')
o priklad: export z wiki (cez nas crawler)

— Ked' sa prida novy text, tak by sme ho program mal byt schopny automaticky za radit' do
kategérie a oznackovat’

— Vlastna no-SQL "custom made"” databdza na uchovanie textu

— Premysliet sinicast' v TP CUP

— Budeme robit'len prototyp, podstatné je, aby fungovalo jadro (Ziadne login-y, oSetrovanie pre
pouzivatel'ov a podobne)

— Definition of done - treba si presne definovat' na zaciatku, Ze kedy bude tiloha hotova, resp.
urcit’ si o presne musi robit’ a potom pri code review to musi splnit’ poliatoéné ciele

— Vybrat nastroj na manaZzment uloh: youtrack, scrumdesk, TFS

— Dohodniit sa na spoloénom nastroji na ,trackovanie”

TP cup

— Ak sa neprihlasime do TP CUPuy, tak na konci semestra bude prezentacia pred inym timom
(treba mat' opfsané aj to, Ze ako sme sa sledovali jednotlivé ablasti a v6bec aka bol vyrieSeny
management)

Prezentacia timu

— Treba mat’ rieSene nasadené na serveri, ktoré bude po semestri premiestnena a zva¢inena na
serveroch FIIT
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Zapisnica 2

Datum 26.09.2018 -12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Analyza nastrojov na sledovanie vyvoja:

Na logovanie poctu hodin: toggl, clock
Na vyjadrenie percentualneho hodnotenie zo 100% pre kazdého: excel

Na hodnotenie user stories pouZivat' ,scrum poker cards” (odhal'ovat’ naraz)
TP CUP (hlasovanie: 8 za, 0 proti )

MongoDB overview:

— MozZné alternativy: mongoVUE, RockMongo (na Rock treba PHP)

— Treba vytvorit Struktiiru mongo databazy

— Corpus bude zhluk/kolekcia ¢lankov (mal by byt ako cudzi kl'i¢, mongo $tandardne nema
join)

—  Clanky z jedného zdroja (ziskat ¢lanky zo stranok wiki a tie nasledne vyfiltrovat)

— Pridavat tagy (budeme ich tam pisat’ manudlne vo forme zoznamu slov oddelenych ¢iarkou)

— Dokument bude jedna initancia (€lanok) uz spracovany text (rozdeleny na slova, lemy)ii

— Slovo (uchovavanie duplicit je v poriadku aj v pripade, Ze maju iné kltice)

— POS kategorie (part of speech) — gramatické kategorie/ slovné druhy

— Slovo ako NER = NER (named entity recognition) — nazvoslovna entita

Zdroje:
— wikipédia, neskor aj Zurnaly , SITA/TASR (zdroj sprav zo zahranicia, mozno poskytuju RSS, ktoré
by sme mohli parsovat)

Ulohy vyplyvajtice zo stretnutia:
— 1. moZnost: wikipédia umozniuje vratit’ stranku v JSONE ak pridame nejaky Specialny tag k
URL
— 2. moZnost: vlastny parser a parsovat rovno z URL
— Natvod napr. stiahnut a spracovat’ staty z wiki
— Spravit rozhranie na vizualizaciu dat z databazy

— Bude obsahovat”:
o zoznam clankov
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priemerna dizka ¢lankov

pocet znakov, slov, plnovyznamovych slov, slovies, ...

robit’ Statistiky nad ¢lankami s vybranym tagom

histogram (slov, lem, slovnych druhov, nazvoslovnych entit, tagov, N-gramy
(moZno v budiicnosti))

KWIC (keyword in content) — N-gramy

tag-cloud

frekvencia slov

TFIDF - metrika, ktora potita s frekvenciou slova (pouZiva sa napr. aby sa
nezvyhodiiovali dlhsie ¢lanky)

o pridel'ovanie vahy slovam podla toho ako €asto sa pouZivaji

O 0 o 0

O o O 0

— Treba vediet odpovedat na dotazy: histogram muzskych rodov, ...
— Treba vediet ku kaZdému ¢lanku pridat’ tag, aby sa potom dali hl'adat podobné

Rozhranie pre import:
— MézZe byt CLI (script bez GUI)
— Musi obsahovat:
o import: nazov ¢lanku, text
o tokenizaciu (rozsekat a oznacit)
o export

Do budtceho stretnutia:

—  Pripravit struktiru aplikacie

—  Pripravit $truktiru DB

— Pripravit plagat

— Low fidelity navrh pre Ul

— Premysliet ako stiahnut' lanky z wikipédie

— Analyzovat nastroje na spracovanie textu a spravit podrobny report (¢o tam je, ¢i to funguje
a Ci to vieme pouZit):
o textfiitstuba.sk - STU FIIT
o morphodita - Masarykova univerzita

MISC:
— TFIDF odfiltruje ¢asto pouZivané slova a ostanii nam slova Specifické pre dani tématiku
— "word2cec" - prevadza slova do vektoru - algoritmus na predpovedanie postupnosti slov
(vieme pomocou neho hl'adat’ synonyma)

Odkazy:
—  https://korpus.sk/morpho.html 2 SAV morfolégia

—  http://slovniky.juls.savba.sk/ = SAV slovnik
—  https://korpus.sk/morpho.html = SK jazyk
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https://dumps.wikimedia.org/skwiki/latest/ = wiki db dump SK
http://ufal.mff.cuni.cz/morphodita --> morphoDiTa

Zoznam high-level uloh (product backlog)

Vytvorenie webu timu + administracia: Pat'o 8 SP (story-points)

Vytvorenie plagatu: Jilia 3 SP

Navrhnutie truktiiry mongoDB: Danko, Alan, Kristof 3-5 SP

Porovnat existujiice klientske aplikacie pre mongoDB: Alan 3 SP

Wireframe-y pre web: Pato 5 SP

Zistit moznosti importu ¢lankov z wiki: Pet'o, David 5-8 SP

Vytvorit inicialny insert pre vzoroveé ¢lanky (v JSON truktire): Danko, Alan, Peto 2-11 SP
Najst nastroje na spracovanie textu (text.fiit.stuba.sk -= report / name tag + morphodita ->
Masarykova univerzita): Adam, David 5 SP

Navrhnut architektiiru systému: Danko, Kristof 3 SP

Navrhnut rozhranie pre web. aplikiciu (zobrazenie dat z DB do user-friendly formy) 5 SP
Vytvorit crawler na ziskavanie Zurnalovych ¢lankov (sme, aktuality, sita, tasr) 3 SP

mongoDB

Vytvorit Struktiru

Collection: €lanky (nazov, text ¢lanku, tagy o ¢lanku (Sport, veda, atd'), tokeny -> pole slov,
ktoré uchovava pole informacii)

Korpus (zhluk ¢lankov) - napr. vietky ¢lanky z wiki

Dokument: ¢lanok

Uchovavanie spracovaného textu (rozdeleny na slova, pre kaZdé slovo uchovat jeho lemu
(peknej > pekny)

Uchovat' gramatické kategorie (POS = part of speech (rod, ¢islo, pad, vzor))

Uchovat' nazvoslovné entity (NER = name entity recognition (podstatne etc.))

Kategdrie NER (osoba, (person from locality = bratislavcan (variable)), lokalita, organizacia,
datum, ¢as, mena (currency))

MéZeme uchovat duplicity (ak to ma vyznam - selecty etc.)

Compass, mongovue, mongo rock (alebo iny client)

Rozhranie pre vizualizaciu

— Bude obsahovat’ zoznam korpusov, ktory bude obsahovat”
o zoznam ¢lankov
o informdcie o dizke ¢lanku / pocet slov/ pocet plnovyznamovych slov / pocet
slovies/ atd..
umoznit pridat k ¢lankom tagy
zobrazenie N-gramov, najcastejsie vyskytujuce sa N-tice slov
pozriet WORD 2 VEC
funkcie and korpusom:
= histogram (podl'a l'ubovolnej kategdrie) + v budicnosti histogram N-gramov

O o o o0
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= KWIC - keyword in content

= tagcloud

= frekvencia slov (therm frequency) - vzorec na to, ako ¢asto sa pouZiva slovo
a aka je jeho priorita

= TF-IDF

Rozhranie pre import
— MéZe byt comand line skript
— Spravit inicialny upload do DB (nazov ¢lanku + text)
— Spravit tokenizAciu (otagovat ¢lanok, rozdelit' na slova etc.)
— Spravit export (do rozumného formatu - JSON)

Zdrojove data
— Zdroje: Wikipedia, Zurnalové ¢lanky (na wiki robit export ¢lankov)
— Pre wiki spravit’ prieskum/analyzu, Ze ako chceme ziskavat tdaje (i exportom, pomocou
URL ziskat' JSON), crawlerom, wiki dump-om, ...)
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Zapisnica 3

Datum 03.10.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor
Uvod - pripomienky

David, Adam, Kristof - doplnit vystup o ARL6

Pat'o - upravit' textovy wireframe, resp. pridat TABy

Kristof, Pet'o, Pat'o - integrovat’ existujiice skripty do jedného celku

Dano, Alan - doplnit’ schému (premiestnit’ celi kolekciu ,tokens“do konkrétnych €lankov,
vyhmit sa odkazovaniu F-key)

Presli sme a zhodnotili sme si tilohy, ukonéené aj rozrobené

Analyzovali sme moZnosti MS TFS - pokii3ali sme sa ndjst’ iterdcie

Ulohy vyplyvajtice zo stretnutia

Doplnenie analyzy dostupnych nastrojov. Pridanie nastroja ARL6
Proces importu

o navrh

o implementacia
Prototyp rozhrania by mal obsahovat"

o vypis korpusov
vypis clankov korpusu
zobrazenie detailu ¢lanku s tab-mi
TAB1 - cely ¢lanok
TAB2 - zoznam tokenov a ich slovny druh
TAB3 - NER
TAB4 - usporiadany zoznam slov

o TABS - histogram (kolko podstatnych mien, pridavnych mien, atd’.)
Crawler na extrakciu €lankov z redakénych webov (Future task)
MozZnosti filtrovania v MongoDB

o Vystupom je kratky jednoduchy tutorial
Vybrat' ¢lanky z daného korpusu
Vybrat' ¢lanky, kde je aspoil jedna entita typu ,lokality”
Vybrat' ¢lanky podl'a nejakého tag-u
Zoradit clanky podl'a poétu token-ov

o Zobrazit ¢lanky podl'a poctu slovies - console form
Celkova architektira (dokoncit, prerobit’ do virtualnej formy a ulozZit)
TP Cup vyplnit dokumenty spojené s prihlaskou

O 0 0 0 0 o0

o 0 0 0
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TP Cup

Zodpovedna: Julia

Dokoncit dokumenty tykajice sa prihlasky na TP Cup

Pocet 5P (story points): 3
Priorita: 1

Dplnenie analyzy dostupnych nastrojov.

Zodpovedny: David

Pridanie nastroja ARL6 do analyzy
Porovnanie vystupov vietkych nastrojov
Pocet SP: 5

Priorita: 2

Upratat’ TFS

Zodpovedny: Pet'o

Zjednotit pravidla tykajice sa systému TFS a publikovat ich - spravit' manual

Pocet SP: 5
Priorita: 1

Proces importu

Zodpovedny: Kristofovi
Pocet SP: 8
Priorita: 2

Prototyp rozhrania

Priradené Patrikovi
Pocet SP:13
Priorita: 2

Crawler

Priradené: -
Priorita: 4
Estimated: -

Moznosti filtrovania z MongoDB

Zodpovedni: Daniel a Alan
Pocet SP:8
Priorita: 2

Architektara systému

Zodpovedni: Alan
Pocet SP: 3
Priorita: 2
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Zapisnica 4

Datum 09.10.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor
Uvod - pripomienky

Alan s Danielom spravili API pre priddvanie/ update-ovanie korpusov/ ¢lankov a nastudovali
si pracu s MongoDB

Pet'o spravil manual pre TFS, upravil celkové rozloZenie prace v TFS a v TFS sa vd'aka tomu
uz da pekne arientovat. Taktiez bol vyrieSeny problém s prepojenim GITu a TES.

Jilia pokracovala v praci s TP-CUPom

Pato zdokonal'oval frontend

Kristof riesil upravu skriptov na tahanie dat

Adam s Davidom robili analyzu a prehl'ad o projekte

Ulohy vyplyvajiice zo stretnutia

Vytvorit kolekciu synonym (synonymické mnoziny/ sety)
Z textu potrebujeme vytahovat features, na zaklade ktorych vieme text klasifikovat
Zamysliet' sa, Ze aké features by sme pouZivali:
o distribicia podstatnych mien
subj. obj. slov
percentudlny podiel interpunkcii
median (pre vylicenie outlierov)
priemerna dlzka vety
podiel slov, ktoré s1 lokacia
o podiel slov, ktoré nevieme identifikovat
Zamysliet' sa nad uchovavanim slov pomocou invertovaného indexu a pre nase tcely aj
naopak (treba mat',inverzny” skript ku inverznej indexacii)
Pripadne spracovat int sekciu Wiki (zoznam miest, zoznam vrchov nad 400m +-, rieky nam
vie poskytniit product awner)
Synonyma hl'adat’ aZ po lematizacii
Pozriet' sa na slovnik ,wordnet na JULS", ktory reprezentuje synonymické sety pomocou ID
STOP slova by sme si mali vybudovat samy (z invertovaného indexu sa to da zistit')

oo Qo o o0
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Zapisnica 5

Datum 17.10.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky

Import je vyrieSeny
Anotacia je vybavena (ale je problém s obmedzenym poctom znakov zo strany API product
ownera)

Organizacia + navrhy na zlepsenie

Bude sa treba vaZne venovat validacii
My ako tim sme mali zistit' kolko story pointov vieme dodat za tyzden
MéZeme to robit benevolentnejsie v zmysle, Ze ak bude “to” hlavné vybavené, tak moZzeme
robit aj veci z/do budiicnosti (nejaké veci, ktorym sa budeme venovat' v budticnosti)
Mali by sme robit’ 9h/ tyZdenne na ¢lena
V ramci timového projektu, sa robi viacero parserov (anotacia, invertované indexy)
o vieme si to rozdelit' a robit' ako keby dopredu
ZvaZenie zapojenia sa do “blbec diia™:
o Product owner sa stretne s BD a pokusi sa vybavit nacrawlované data
Streda 31.10 nebude stretnutie = rozdelime Sprinty na 1T a 2T

Diskusia k minulym uloham

Velka rela¢na tabul'ka, kde sa bude nachadzat'’
o slovo
lema
POS
NER (pole)
pocet
tfidf-document (frekvencia vyskytu slova z hl'adiska dokumentu)
tfid-corpus
Ngrams (pole ngramov)
Pre kazdy spracovany ¢lanok treba vytvorit datum
Zatial netreba riesit’ tfidf
Drilldown je slovo €—=2 ¢ldnok tak, Ze budeme mdct postupne konkretizovat filter
a zmensovat zobrazené vysledky
Pri 2 €lankoch rozdelime obrazovku na 2 ¢asti a Statistiky budd pod tym
Naiiednoduchsie na parsovanie st webnoviny (neexistuie rozumna alternativa)

o 0 0 0 0 0 o0
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- Reportovat API product ownera cez slack ak by dobre nefungovalo
- Product owner ma slovnik, ktory nam vie poslizit' na hl'adanie synonym + Azet slovnik
- Slovnik sa bude budovat iba na kolekciu top 1000 po tom, o spravime invertovany index

Ulohy vyplyvajtice zo stretnutia
- Pridat' do datasetu mesta, vrchy, osobnosti (osobnosti z wiki)
o tie osobnosti bude treba manualne naklikat'
- Zacat robit invertovany index
- Dokumenty:
o dokumentacia k riadeniu (-) - (vZdy musi byt po Sprinte)
o dokumentacia k inZinierskemu dielu (architektira a pod.) - (na konci semestra)
- 0d 2. $printu treba lepsie pisat’ user stories
o pridavat aj akceptacné kritéria
o pridavat opis
o  user stories robime my ako tim/¢lenovia
o  veduci sa stara a FEATURES nie U.S.
- Pridat datum ,kedy sme ¢lanok pridali®, ,kedy sme ho oanotovali®, ,kedy sme vytvorili
invertovany index”
- Clanky by sa mali dat reanotovat’
- Byt schopny pridat’ datum a anotaciu automaticky napr. pre ¢lanky v korpuse Slovensko, sa
prida datum a tag Slovensko pre v3etko v corpuse Slovensko automaticky
- Webcrawler pre Webnoviny - téma: Sport
o treba aj dokument ku crawleru
o treba, aby bola zachovana hierarchial
o datum, Ze kedy sa to stiahlo
- Vyriesit taxonomiu (ako budovat’ slovnik)
o {st' nastranku s cudzim jazykom a odtial si stiahnut'/ indpirovat sa ,slova + vztah”
- Pozriet fast-text word2vec
- Spravit kolekciu pre vety
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Zapisnica 6

Datum 24.10.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky
- Crawler je hotovy ako samostatny skript
- Petosi pripravil analyzu features:
o  skisal niekol'ko indexov na sledovanie naro€nosti textu
- Metrika od product ownera:
o  kolko z nasich slov je v TOP 500
- 300 pridanych osobnosti postaci
- Invertovany index ma spraveny prototyp rozhrania a zakladni schému
- Ked uz budeme mat' invertovany index, tak aZ potom by sme spravili slovnik

Ulohy

- Poslat najdlhsi €lanok product ownerovi, nech méze nastavit' limit

- DokaZeme identifikovat' rozliovaciu stranku?
o také spozname tak, Ze ma na zaciatku ,moze byt" (iba ak je to na zaciatku)
o zrusit rozliSovacie stranky

- Zachovat odseky ak sa nam to podari

- Pridavat bodky:
o zanadpisy vo wiki
o zanadpisy v ¢lankoch

- Tlacidla typu ,tokenizovat™, by sme mali vediet v budicnosti skryt

- Odstranovat z ¢lankov z web-novin pojem ,Bratislava...”

- Pridat' TAB: ,Analyzovany text"

-  VTABe ,Zoznam €lankov” pridat pocet znakov/slov €lanku

- Pridat filter na korpus (SELECT)

- PouvaZovat nad aktivitou, ktort by sme vloZili do nasho inteligentného analyzatora
o zoberieme ¢lanok, nejakeé typické slova a kto prvy uhadne kategériu
o napr. slovo futbalista” - uhadnut, Ze do akej kategérie patri
o  Pripadne pouvaZovat nad niefim ako ,Akinator”

Invertovany index

- Vytvorit' [E podl'a predpisu v TFS - Features - 9321 Vytvorit invertovany index pre tokeny
z ¢lankov”
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Zapisnica 7 - MTS

Datum 07.11.2018 -17:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor
Kratke zhrnutie

Product backlog by mal byt ,urc¢ity zoznam”, ktory by uz mal obsahovat' v nejakej miere
vietky featury/funkcionalitu, ktora sa od nas bude poZadovat po dvoch semestroch
Spokojnost’ s backlogom by mala byt zaevidovana do nejakého dokumentu

Backlog musi urcite obsahovat tilohy na viaceré $printy (vacsi scope neZ len na jeden
Sprint)

Backlog by mal mat tilohy jednoznacne zoradené podl'a priority

Treba si urcit definition of done

Velocity by sa mala eventudlne ustalit

Treba si dobre spisat’ retrospektivu a pomenovat' veci (good, bad idea) (zacat, prestat,
pokracovat robit’_]|

Malo by existovat jedno miesto, kde je uréena metodika, teda kto sa bude starat o aké veci
Cvicenie ohl'adom rizik, ich identifikacia a eliminacia
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Zapisnica 7

Datum 07.11.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky

Rekapitulacia Sprintu

Stadi aby sa weby (¢lanky z nich) zatial importovali cez Postman, netreba mat rozhranie
Pri invertovanom indexe pripadne pridat zorad'ovanie podl'a atribtitov

Neposielat request na analyzu textu nad viacerymi (100+) ¢lankami paralelne

Treba zmenit’ prerozdel'ovanie tiloh

Otestovat invertovany index

Text pri nespracovanych ¢lankoch odstranit (zatial staci vloZit' 1-2 kategdrie)
Pripadna uloha: hl'adat chyby vo webovom rie§eni”

Premenovat frontend na niefo viac pouzivatel'sky privetivé

Pridat filter na POS a na NER pri invertovanom indexe

Pridat' logovanie a kontrolu syntaxu do pythonu

Zacat spisovat navody, Ze ako pouZit ¢asti nasho rieSenia
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Zapisnica 8

Datum 14.11.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel' David Csomor

Uvod - pripomienky

Ulohy

Preberanie suvislosti medzi MTS a TP

pokial nejaké funkcie prechadzaju evoliiciou, tak maji testy zmysel
prezentacia jednotlivych €lenov timu za posledny Sprint

Pre histogram spravit jednu vel'ku tabulku alebo to rozdelit’ na taby?
ist podl'a znaéiek na trovni znakov

najprv si spravit mapu (POS = POCET), kde kIi¢ by bol POS

spravit prototyp podl'a uvdZenia a potom budeme na zaklade toho pracovat
Invertovany index prepojit s élankami

V sti¢asnej verzii zatial netreba rie§it’ pady, ¢isla a pod.

Treba eventudlne pridat indexy

Z webnovin zatial tahame 3 kategérie

Zvazit rozdelenie databazy na testovaciu a produkéni

Do budiiceho Stvrtku treba pripravit' veci na TP-CUP

ked bude viac ¢lankov, zmenit filtrovanie tak, aby to hl'adalo/davalo radSej menej vysledkov
TFIDF ma byt nad kerpusom aj nad ¢lankom

Pri tom najglobalnej$om TFIDF by bolo idedlne postupovat tak, Ze pocet vyskytov celkovo /
pocet vyskytov v ¢lankoch

Pocet desatinnych miest orezat v tabulke

Co zacat robit:

- Retrospektivy
- Online prezentacie na Grovni Features

- Zacat

robit’ skorej na §printe

- Skusit wiki/ spravit analyzu
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Zapisnica 9

Datum 21112018 -12:00
Miesto FIIT 5TU, 4.26
Zapisovatel David Csomor
Uvod - pripomienky

Prezentacia tyZdfiového pokroku podla prezenticie ,9T- Prehlad uloh”
Spoloéna prehliadka a konzultacia predbeinej verzie dokumentu (PVD)
o treba sa rozhodnit & chceme pridat’ instalaénu prirucku uz v tejto verzii
Zapisnice nechat' v predéasnej verzil dokumentu [pripadne to dat ako prilohu)
Spristupnit’ API k sluzbam v dokumente aj ked' ten dokument bude verejny (?)
Zlepsenie Administricie
o funguji URL pri Pythone
o integracia Angularu do Expressu je takmer hotova
Zobrazenie analyzovanych tokenov
o API pre histogram ¢lanku funguje podl'a poziadaviek
Sprehladnenie rozhrania
o boli doplnené potrebné API pre jednotlivé komponenty
o treba vyrieSit' triedenie pri invertovanom indexe, nakolke sa to zorad'uje
nevyhovujicim spsobom (nie AaBb-Zz, ale ABC-xyz)
Oddelit’ verejné funkcionality od spravy webstranky
o pougivatel sa uZ vie prihlasit na frontende
o na backende je taktiez API, ktora pouZivatel'ovi vygeneruje token na 24 hodin,
5 ktorym nemd Ziadne obmedzenia
o registriacia na frontende nebude potrebna,/ vyzadovana
Vytvorit prepinanie prostredi DB
o bola vytvorena kopia databazy, teda produkéna/ vivojova databaza
o prostredie pre prepinanie spominanych databaz ete nie je kompletne hotové
o pripadne pridat pouzivatel'ovi moZnost prepinat’ sa medzi produkénou a testovacou
databdzou
* to by bolo vel'mi naroéné, nakol'ko momentalne rozliSujeme vo vieobecnosti
dva stavy: prihlaseny a neprihlaseny
Tvorba dokumentu pre mentoring CP CUP
o pridu odbornici z praxe na 2 stretnutia, ktori nam budi radit’ ako nase rieSenie zlepsit
Zobrazit Statistiky o aktualnych datach
o nakol'ko este APl na poskytovanie Statistik nefunguju aplne dobre,"landing page” pre
Statistiky bude hotovy aZ na konci $printu
o product owner odporiéa cache-ovat obsah DB raz za 24 hodin a potom nad tym
vykondvat Statistiky
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o (ale) invertovany index by mal byt aktualizovany ¢astej$ie nez raz za 24 hodin
Ulohy
- Dokontenie predbeinej verzie dokumentu ma najvysiu prioritu!
- Pokratovat na rozpracovanych tlohach
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Zapisnica 10

Datum 28.11.2018-12:00
Miesto FIIT 5TU, 4.26
Zapisovatel' David Csomor
Uvod - pripomienky

Ulohy

Riefenie bug-u zorad'ovania v indexe, prepojenosti iiloh v TFS

& stafi zorad'ovat podla tfidf, count
Vytvorit' user-stories pre chyby (?)
Features v TFS zoradil product owner podl'a dolezitosti
Treba sa dohodnat v akom ,stave”, v akej ,forme" a aké diata budeme mat

o Spojit korpusy ,Staty" a ,mesta” pod nazov ,GEQ" (+- 500)
Potreba prepracovat’ crawler nakol'ko uz zatina byt blokovany
Treba zapracovat do skriptu, aby stahovalo po éastiach, nech mézeme stahovat’ z viacerych
strojov
Odporicanie:

& najprv sa pozriet, ¢i aktudlna URL nebola crawlovana posledny tyzden

= Ak dno: zobrat HTML z cache
= Ak nie: stiahnut

Vybrat kategorie, ktoré pridat’ do korpusov
Treba pouzivat relativne metriky (relativny pocet vyskytu nejakého slova vs abselitnemu
vyskytu)
Odtlagok ¢lanku je spredmetneny v zisteni:

o Potte podstatnych mien

o Kol'ko slov élanku je patri do TOP 1000

&

Vybrat' kategorie, ktoré pridat’ do korpusov
Spravit ,exact match” pri vyhl'adavani v invertovanom indexe
Prepracovat crawler

& aby nebol blokovany strankami, ktoré crawluje
Pridat’ na ivodni stranku nejaki zaujimavi Statistiku
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Zapisnica 11

Diatum 05.12.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel’ David Csomor
Uvod - pripomienky

Ulohy

Prehl'ad progresu za posledny tyzden

o Pet'o sa venoval crawleru a integracii pythonu s DAO
Kristof

o vyhladal osobnosti a dal do DB
Adam

o porobil ilohy na tento Sprint, ale este to potrebuje skontrolovat' a pushnut
Alan

o Spravil API-ny podla Specifikacie
Prehl'ad o nalezitostiach TP-CUPu

o sustredit’ sa viac na biznis stranku/prezentaciu
Pripadne pouzitie funkcii LIMIT a SKIP kvdli velkému mnozstvu dat
Posielat' 2 requesty (1. request/filter, 2. limit/skip)
Diskusia k manazérskym tlocham v time a priprava na prezentaciu

Presunut filtrovanie z frontendu na backend (eventuilne - d'al5i semester)
Notifikovat vediiceho ak sa spravi nejaka zmena

Urcit' si niekoho na kontrolu kvality, aby sa nasou strankou preklikaval a testoval ju
Treba spravit dokumenticiu k mongo selectom a API od Alana
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Zapisnica 12

Datum 12.12.2018 - 12:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky
* Product owner spravil aj vlastny crawler v pripade potreby
» Server sa zacina s pribudajicimi clankami spomal'ovat’
e UvaZovat nad zaloZenim anonymného docu na zhromazdenie nazorov
e ZvaZenie skorsieho $printu na zaciatku d'aldieho semestra

Ulohy

o Doriesit' odtlacok clanku cez prazdniny

Retrospektiva
s Potreba rychlejsie aktualizovat tilohy v TFS nech ma kazdy lepsi prehl'ad o svojich tlohdch
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Zapisnica 13 - pred-semestrilne stretnutie

Datum 07.02.2019 - 14:00
Miesto FIIT 5TU, 4.26
Zapisovatel’ David Csomor

Uvod - Motivdcia - Stratégia

- Timové stretnutia méZeme potencidlne mat v Utorok/Stvrtok 8-11:00

- Vybrat' si akym smerom sa chceme uberat’ (biznis/marketing/programovanie)

- Pristupovat k timovému projektu tak akoby jeho vysledok mohol shizit ako dlhodoba
referencia

- Mali by sme si ur¢it' roly v time tak, aby bolo jasné, ze ¢o sme robili (kvoli spdtnej vazbe )

- Pozriet’ si pojem ,Hedonicka adaptacia

- 1. $print naplanujeme v 1. tyZdni semestra

Marketing
- Dobre si pripravit niekol'ko viet (nie vela)
- Video sa robi v ramci TP-CUPu (iba finalisti a semifinalisti)

ToDo
- Dohodnut si stretnutie na refaktoring /upratanie kodu
- Zvazit testovanie
- Treba doplnit"
- Strukturu databazy
- opisat’ parser
- problémy, ktoré sme riesili napr. pri implementacii parseru
- upravit /vylepsit querries/requesty/strankovanie
- Premysliet’ API na sortovanie
- Pridat kategérie: Krimi, Noviny, Sport

Requesty (navrh implementdacie)

- V prvom requeste sa vykona filtrovanie + count (NEsortovat’)
- Vdruhom requeste filtrovanie, sortovanie, potom pagging
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Zapisnica 14

Datum 14.02.2019 - 08:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - zacdiatok LS
- Prebranie refaktoringu (pocitat' s tym, Ze pre front-end bude treba prerobit spdsob
selektovania a posielania dat)
ToDo
- Pridat k ¢lankom , politika” a , krimi"
- Ak ma ¢lanok pod nejaki hranicu znakov, tak zvazit jeho preskocenie
- Pozriet linky na stranke, ktoré sa odkazuju na invertovany index
- Zndazvov datasetov odstranit’ , webnoviny”
- Pridat’ z jQuery plugin ,countto”

67



Zapisnica 15

Datum

Miesto

19.02.2019 - 08:00
FIIT STU, 4.26

Zapisovatel Déavid Csomor

Rekapitulacia

Prebratie postupu ohl'adne crawlovania a doplnenie a doplnenie stiahnutych veci
Zjednotenie jazykov rozhrania sa podarilo
Oprava schémy a invertovaného indexu
0O-indexovanie a otokenovanie 150 ¢ldankov trva tak 5 minat
Kristof navrhuje porozmysl'at' nad presunom indexovania a tokenizacie z Node.js do Python
casti
Danko premenoval corpusy s web novinami, upravil vyzor frontendu podl'a poZiadaviek
zadavatel'a, na backende pridal cache pre urychlenie ¢innosti systému
Treba kontaktovat' Pet'a Lacka
TP-CUP:

o Nepisat o technolégiach v lanku

o  Vidy to bude o kategorizicii ¢lankov - klasifikovanie clankov

o Pripadne vlozit' ,progress bary” ohl'adne naro¢nosti, tématiky

o  Vizualizacia informadcii o ¢lanku je nas primdarny ciel

= Na kolko percent je taky a na kol'ko percent je taky
= Vlozit niekol'ko slov a vizualizacia ich zaradenia

Pouzivat iba 2 NERY (nepouZivat dictionary 13)
Odtlacok ¢lanku

o Mat stipce ako éldnok, kategéria, Podstatné mend, Pridavné mend, ...

o Riadok bude mat teda ¢lanok, kategoriu a % podiel jednotlivych slov

Dalsi tyzden

Spravit histogram slov a podl'a pokynov v TFS

Poslat priebezni spravu do Piatku product ownerovi
Pripravit , elevator pitch” pre inych I'udi a zjednotit sa ohl'adne toho
o  KaZdy vytvori dokument, v ktorom opiseme nas timovy projekt tak, aby to to bolo:
= jednoduché na vysvetlenie
= yystiiné
= dalo sa to vysvetlit za Co najkratsi cas
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Zapisnica 16

Datum 26.02.2019 - 08:00
Miesto FIIT 5TU, 4.26
Zapisovatel’ David Csomor

Uvod - pripomienky
- Invertovany index potrebuje optimalizaciu
o Invertovany index robit z hl'adiska ¢lanku
o Akje slovo viackrat v ¢lanku, staci spravit' 1 insert

o Ak je slovo v roznych ¢lankoch, spravit tolko insertov pre slovo v kolkych je
clankoch

o Kombindcia: slovo-léma-¢clanok musi byt v invertovanom indexe unikatna

o Z NER spravit string namiesto pola (zabranit tmu, aby sa stalo A-B, B-A)

o Zoradit NER podl'a abecedy

o Merge-mit NER zdznamy
- Import ¢lankov od vediiceho
o Bol pusteny lokdlne na produkéni databazu
- Este nie je dokonceny refaktoring front endu
- Odtlacok clanku - kolekciu nazvat': Imprint
Dalsi $print
- Zmena schémy
- Upload vlastného textu do pouzivatel'a 500 znakov
o Umoznit analyzovat' text pre nezaregistrovanych pouzivatel'ov ako ukazku
o Umiestnit do vlastnej kolekcie user-upload a potom to na zaklade textu priradit’ do
kategdrie
o Uvazovat nad tym, Ze by sa ten text nikam neukladal
- Porozmyslat nad nejakou drobnou aktivitou pre pouzivatel'ov na nasej stranke
o Ukazat ndhodni vetu z ndhodného ¢lianku a nechat' l'udi hadat, Ze do akej kategdrie
patri ten ¢lanok
o Pridand hodnota by bola zistenie &i nase algoritmy pracuji spravne a ked takich

vylepsit
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Zapisnica 17

Ddtum 05.03.2019 - 08:00
Miesto FIIT 5TU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky
- Danko
o Zacal robit Zivy analyzdtor
o Zafial je upload ako mockup
- Adam
o Spravil rozhranie (TAB) pre odtlacok ¢lanku
- David
o Robil odtlacok ¢ldnku
o Vie sa vytvorit histogram, ale je problém s push-ovanim do databazy
- Kristof
o Pracoval primdrne na invertovanom indexe
o Prerobil to a doladil to
o Groupby zabera asi najviac ¢asu - celkovo to trva relativne dlho
- Patrik
o Spravil optimalizaciu vizualizicie
- Alan
o Prerabal selecty za i¢elom zrychlenia/optimalizacie
- ZnizZit prioritu vytvorenia aktivit pre verejnost na minimum (volitelné)
- Preberal sa uvod do strojového ucenia
o Pre zaradenie ¢lanku sa ndjde jeho podobnost s priemerom z ¢lankov
z korpusov
o Entropia - ,bordel” - ak sa zoberie nejaky atribiit a podl'a neho sa strom rozdeli,
tak ako vel'mi sa dita v strome ,upracit”
o Uloha odtlackov je ndjst také stipce, ktoryych hodnoty budi vypovedné a budii sa
dat podl'a nich aj zarad'ovat' nezname ¢lanky do korpusov
- Navrh pre aktivitu pre verejnost
o Dat pouZivatelom vetu a m4d ju zaradit' do kategorie
o Pripadne dat pouZivatel'ovi preéitat’ ¢lanok a ma uréit percentudlne zaradenie,
napr. ,70% Sport, 30% politika“
- Predstavenie verejnosti
o Treba povedat v 2-3 vetach, Ze preco by to mal ten élovek cheiet’ a ako mu to
poméZe v jeho Zivote
o Nespominat architektiiru systému
o Drime satémy: i si ¢lanky vhodné/nevhodné pre istii kategoriu posluchacov”
o Potencidlny biznis ,pitch/case™
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Zapisnica 18

Datum

Miesto

Zapisovatel’

12.03.2019 - 08:00
FIIT STU, 4.26

David Csomor

Uvod - pripomienky

Niektoré slova su zle otokenované a oznacené
Odtlacok clanku:
o Plnovyznamové slova
Neplnovyznamové slova
STOP slova — budd také, ktoré sa budi nachadzat vo vela ¢lankov — z tfidf
TOP.global 1000 — zatial nie
TOP.%corpus 1000 — zatial nie
Pozitivne, negativne, neutralne — zatial nie

[N o T o T & N

Dalsi $print

Odtlacok/TFIDF korpusu vs ¢lanku

Kazdy clanok by mal mat’ odtlacok

Kazdy korpus by mal mat’ odtlacok

Porovnanie odtlacku korpusu vs ¢lianku

Vyberieme nejaky token clanku a porovname pravdepodobnost viyskytu tokenu v inych
¢lankoch (pripadne korpusov)

“Clanok X, sa podoba na 20% clanku Y"

.Clanok X m4 takéto slovd a na zdklade toho hol priradeny do korpusu 2*
Pri porovnaniach, porovnavat’ clanky s ¢lankami a korpusy s korpusmi
Vybrat' 150 slov z kazdého ¢lanku a poéitat’

1 tabulka pre ¢lanok a 7 tabuliek pre korpus

Miniaplikacia
Pouvazovat nad interaktivinou miniaplikdciu za i¢elom zbierania dat od pouzivatel'ov
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Zapisnica 19

Ddtum 19.03.2019 - 08:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky
- Do dokumentacie treba podrobne opisat”
o Postup ako crawler spracovdva text
o Vietky mongo SELECTY
- Pridat do kategdrie ¢lanky SELECT na korpus este pred nacitavanim
- Doinvertovaného indexu dat jeden ¢lanok natvrdo ako ukazku pre pouZivatel'a

Dalsi $print
- Miniaplikacia - Hra
o Hra uZ ma hotova frontend
o Treba ukladat: vetu, corpus, typ v % z celkového rozpoétu
o Minimum 2 slova a sloveso
o Veta sa zacina {S} a kon¢i {/S}
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Zapisnica 20

Ddtum 26.03.2019 - 08:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky
- Vinvertovanom indexe pri niektorych slovach chybalo TFIDF v develop DB
- IT-SRC
o chyba plagat
o ftreba dopracovat pripomienky
- Privyhl'adavani ¢lanku cez web nefunguje ku dnesnému diu ,exact match” - treba prerobit
-V power pointe nastavit viac DPI pri vytvarania plagatu
Dalsi $print
- Opravit pozadie/text v interaktivnej hre
- Dorobit insertovanie do databazy

- Prerobit ,exact match” vo vyhl'adavani clankov
- Opravit padding v komparatore
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Zapisnica 21

Datum 02.04.2019 - 08:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky
- Prebranie interaktivnej hry - pripomienky
- Preberanie dokumentov na IIT.SRC

Prebrane skutoc¢nosti
- Spoloéné vypracovanie textu k videu na robime.it
- Prebranie Struktiry plagatuna IIT.SRC a potrebnych naleZitosti
- Prebranie videi konkurencie na robime.it
- MozZnosti oZivenia Live Analyzatora
Dalsi $print
- Plagat:
o Nadpis, men3, formality

o  Spravit strom zo slov
o  Pridat TOP 5 veci, ktoré riedime

- Letdk:
o Nazov timu, URL, 2-3 vety
o CcaA5-A6
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Zapisnica 22

Datum 09.04.2019 - 08:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky

- Pri TP CUP mézZeme dat poziadavku na va¢Si monitor

Prebrané skutocénosti
- Plagatna lIT.SRC
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Zapisnica 23

Datum 16.04.2019 - 08:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky

Prebrané skuto¢énosti

Interaktivna hra

Oprava webu pre prehliadace iné ako Google Chrome
Prebranie harmonogramu a priebehu IIT.SRC/TP CUPu
Rychlost’ MongoDB vs klasickej rela¢nej DB

IIT.RSC - skuto¢nosti

Postupuje 6 timov z 11
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Zapisnica 24

Datum 25.04.2019 - 08:00
Miesto FIIT 5TU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Uvod - pripomienky

- Prebranie ti¢asti na [IT.SRC

- Prebranie skuto¢nosti ohl'adne posledného Sprintu a organizacie

- Vdokumentdcii opisat najma inZinierske procesy + ako robime s ¢linkami
o Ako presne robit import élinkov
o Ako presne pracovat' s invertovnaym indexom
o Ako pracovat s Mongo databdzou

- Mozeme opisat proces Zivej analyzy (ale asi to bude duplicita)

Dalsi $print
- Pripravit nase rieSenie na odovzdanie
- Finalizacia dokumentu
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ZAapisnica 25

Datum 07.05.2019 - 08:00
Miesto FIIT STU, 4.26
Zapisovatel David Csomor

Témy prebrané na stretnuti:

- Prebranie ndleZitosti potrebnych k odovzdaniu findlnej verzie riedenia
- Kontrola findlnej dokumentacie
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Priloha A-1: Preferencia tém

1. Prostredie pre inteligentnu analyzu textov [TxtEnv]

17. Analyza spravania sa vozidiel v meste [SmartMobility]
11. Databanka otazok a dloh [FIIT - DU]

5. Podpora vyskumu behavioralnej biometrie [behametrics-learn]
10. IoT systém monitorovania os6b [Breyslet]

2. Inteligentny importér verejnych dat [Importer]

15. Monitoring antisocidlneho spravania [MonAnt]

3. Vyhladavanie pomocou obrazkov [ImageSearch]

18. Skola hrou vo virtuélnej realite [VREducation]

12. In-memory databaza s vyuzitim GPU [In-memory-DB]

16. Prostredie na vizualizaciu mikrogridu [GridBox]

14. Identifikacia entit - spracovanie textu [SK-CZ-TEXT]

19. Automatické testovanie v prostredi internetu veci [IoTesting]
13. 3D simulovany roboticky futbal [3D futbal]

7. Vizualizacia softvéru vo virtudlnej a rozsirenej realite (Remake) [VizReal]
9. Vnimanie nevidite 'ného [Holographic Eyes]

8. Generator 3D priestoru [3DSpaceGen]

6. Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov ¢loveka [BioMonitor]
20. WiFi Funtoro [WFuntoro]

4. 3D UML, improved version [3D-UML]

21. Webovy prehliada¢ pre slabozrakych a nevidiacich [Webable]
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Priloha A-2: Rozvrhy Clenov timu

Niz8ie uvedeny rozvrh predstavuje kombindciu véetkych rozvrhov &lenov timu z asového hladiska
tak, Ze ak maju dvaja rozni €lenovia timu cviGenie/prednasku z odliSnych predmetov v ten isty Cas,
tak je uvedené iba cviCenie/prednaska jedného z Clenov tak, aby rozvrh demonstroval ¢asovu
nedostupnost.

Gasové useky vyznaGené Zltou farbou predstavuji predbezne dostupny priestor na konzultacie s
veducim projektu a budd neskér zredukované tak, aby vyhovovali vediicemu projektu.

Gasové useky vyznaGené fialovou farbou predstavuji predbezne dostupny priestor na stretnutie
Glenov timu a spolo¢nu pracu na projekte.
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Piloha A-3: Prihlaska do sutaze TP-CUP

1. Predstavenie timu

Nas tim sa sklada z 8 ¢lenov a dovol'ujeme si povedat’, Ze je funkénym celkom. Vii¢Sina z nds sa pozna
uZ od prvého roénika stadia na bakaldrskom stupni na FIIT STU a novych dvoch élenov sme s radostou
prijali tiez. DokdZeme spolupracovat’ a aj sa l'udsky podporit. Sme v skutku pracoviti a sidriné jadro
timu funguje skupinovo uZ skoro $tyri roky. NajsilnejSou strinkou nasho timu je naSe odhodlanie udit’
sa nové technologie a robit’ veci najlepSic ako dokaZzeme.

Kazdy ¢len timu disponuje ingmi znalostami, ktoré nadobudol & uz podas Stidia, tvorby
bakalirskej prace alebo z pracovnych skisenosti. Viacero &lenov timu (Jalia, Peter, Adam, David) sa
zaujima o koncept strojového uéenia, na ¢o sme zamerali aj vyber témy. Patrik ma vyrazné skiisenosti s
oblast'ou vyvoja frontendovych aplikicii, dlhSiu dobu sa venuje oblasti tvorby samotnych webovych
aplikacii. Adam ma skisenosti s Angularom, aj ked' vo vii¢ie] miere sa venuje backendu a samotnej
Jave. Alan disponuje skisenostami s databazovymi systémami, presnejdie s MongoDB. Kristof je
zdatny, okrem in¢ho, v roznych technickych oblastiach. 5 jazykom PHP sa vo viiésej ¢i mensej micre
stretli Patrik aj Daniel, aviak nebrinime sa implementicii backendovej ¢asti ani v inom jazyku. Mdme
skusenosti s viacerymi programovacimi jazykmi, napriklad Java, C#, JavaScript alebo Python. Medzi
d'al3ie zruénosti, ktoré sa oplati spomenit’ plati databdza PostgreSQL, v ktorej sa obzvId3t’ vyzni Daniel,
aviak ur¢ité zruénosti md aj zvySok timu.

E-mailovy kontakt na tim: team5fut@ gmail com

2. Motivacia

Hlavnou motiviciou pri vybere tejto témy je orienticia sa viacerych élenov v kI'iéove) problematike.
Viaceri ¢lenovia timu maji redlne skiisenosti s podobnym typom price hlavne z prostredia bakalarskych
projektov. Peter ma skisenosti s analyzou a klasifikiciou textu v podobe zdrojovych kddov a teoretické
poznatky v oblasti lexikalnych diel a ich moZnej klasifikacie do u#sich celkov. Nechybaji ani hibsie
znalosti z oblasti strojového uéenia (Peter, Adam, Dévid, Jilia) za pouZitia kniZnic (scikit-learn,
graphviz, plot). Julia moZe tieZ prispiet’ znalost’ami so spracovanim objemnejdich ditovych sad (Pandas,
numpy). Za vysledné prostredie bude zodpovedny Patrik, ktory ma bohaté skiasenosti 1 grafické citemie
v tejto oblasti. Daniel spolu s vié&inou timu mi bohaté backendové zruénosti a Alan mad priame
skisenosti s pouZzivanim MongoDB. Kristof je zdatny v réznych technickych oblastiach, ale aj v oblasti
automatizicie.

Hlavnym cielom je vytvorenie funkéného nastroja pre analyezu textov, ktory nam pomdze
prehibif’ nase doterajSie znalosti v danej problematike a umozni priniest’ jedine¢né rieenie pre analyzu
textov v slovenskom jazyku. V rdmei timu sa cheeme blizie venovat triedemiu élankov do tematickych
kategorii, pripadne uréovaniu vhodnosti textu pre publikum, nakol'ko filtricia nevhodného textového
obsahu pre slovensky jazyk vyrazne absentuje.

3. Opis projektu
Projekt je zamerany na vytvorenie prostredia pre analyzu textov v sloventine, nakol'ko podobny nistroj

zatial' pre slovensky jazyk neexistuje. DdleZité tieZ je, aby s prostredim dokizal pracovat’ aj beiny
pouzivatel', &im by sa ul'ahé&il a urychlil rozvoj tejto oblasti.
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Kontext projektu sa opiera o problematiku velkého mnostva textu, ktorym sme obklopeni,
a nedostatku Casu, ktory je potrebny pre poctivé pretitanie tychto élinkov a ruéné poznamkovanie,
pripadne kategorizovanie. Prive k ul'ahéeniu tejto prace by mali byt nipomoené nové pristupy z oblast
umelej inteligencie, strojového ufenia a automatizovaného spracovania textu. V spojitosti s beZznym
pouzivatel'om je vhodné aZ Fiadlce pre rozvoj tejlo oblasti, aby sa aj samotny pouZivatel' bez odbornych
programitorskych znalosti mohol podielat’ pri uéeni strojov spracovavat’ text. Pri zapojeni pouZivatel'a
do procesu ufenia strojov pracovat’ s textom, by sa vyvoj algoritmov, porovndvanie a ich vyleplovanie
vyrazne urychlilo.

4. Ciele projektu

Vyvijané prostredie ma byt' v prvom rade prispdsobené na pracu s kolekciami textov (napr. &lanky
z roznych webovych stranok). Tieto texty musia byt' efektivne uchovivané spolu s ich metatdajmi.
Metaadaje sa budi =ziskavat' napriklad kategorizovanim vloZenych dokumentov, identifikiciou
charakteristik vybranej skupiny textov, pripadne identifikiciou poukitych slov. Vietky adaje je potrebné
prehladne vizualizovat, aby boli interpretovatelné aj menej zdatnymi pouZivatel'mi.

Pre ukladanie dat pouZijeme databizu, konkréme MongoDB, pricom ¢élanky budi ukladané
formou kolekeii. Po manuilnom otagovani Elankov z jedného zdroja bude tato kolekeia Elinkov tvorit
takzvany korpus. Pod pojmom dokument budeme rozlidovat’ uZ spracovany text, t. j. rozdeleny na slovi,
lémy, urlené gramatické katégorie (POS) a nizvoslovna entita (NER).

V rimei ndsho timového projektu budeme vytvirat’ dve rozhrania. Rozhranie pre import
tlankov do databdzy, ktoré bude obsahovat’ nazov Elanku, text, tokeniziciu a tiez modnost’ exportu tohto
¢lanku, Drubé rozhranie bude sliZit’ na vizualizaciu dat z databazy, teda ide o vizualiziciu u2
konkrétnych élankov spolu s ich priemernou dizkou, poétom znakov, slov (rdzneho drubu), ... . Toto
rozhranie bude tiez podporovat’ funkcionalitu Statistiky nad &élankami, ktoré obsahuji zvolené tagy,
vytvorenie histogramu (slov, 1ém, slovnych druhov, nizvoslovnych entit, tagov), vytvorenie takzvaného
tag — cloud(u). Pri spracovani jednotlivich élankov budeme vyuZivat' metdédu TFIDF, ktord prideluje
vahy slovim, podla toho ako Casto sa pouZivaji, ¢im zamedzime zvyhodfovaniu dihSich ¢lankov.

Finilny produkt poskytne pouZivatel'ovi moZnost’ pridania nového textu do nami vytvorengj
aplikicie, kde prebehne spracovanie tohto Elanku formou automatickej kategorizicie a otagovania. Ako
sme uviedli uz v predchadzajucich kapitolich tohto dokumentu, ndd nistroj bude pracovat’ s textami
v slovenskom jazyku, ktoré v sGlasnosti medzi dostupnymi ndstrojmi vysoko absentuje. Pri
implementéicii sme sa zamerali najmé na vyuZitie technolégii NodelS, Python, MongoDB.
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Piloha A-4: Podklad pre TP-CUP mentoring

Tim 05: Prostredie pre inteligentni analyzu textov [TxtEnv]

Vedici projektu: Miroslav Blitak

Clenovia timu: Divid Csomor, Adam Duris, Alan Kovaé, Daniel Kovag, Jalia Krajéoviechova,
Peter Krizan, Patrik Melicherik, Kristof Orlovsky

1. Opis projekin

Projekt je zamerany na vytvorenie prostredia pre analyzu textov v slovenéine, nakol’ko podobny nastroj
zatial' pre slovensky jazyk neexistuje. DoleZité tieZ je, aby s prostredim dokézal pracovat’ aj beiny
pouzivatel’, &im by sa ul'ahéil a urychlil rozvoj tejto oblasti.

Kontext projekiu sa opiera o problematiku velkého mnoZstva textu, ktorym sme obklopeni,
a nedostatku ¢asu, ktory je potrebny pre poctivé preéitanie tychto élankov a ruéné poznamkovanie,
pripadne kategorizovanie. Prave k ul'ahéeniu tejto price by mali byt nipomocné nové pristupy z oblasti
umelej inteligencie, strojového ufenia a automatizovaného spracovania textu. V spojitosti s beZznym
pouzivatel'om je vhodné az Fiadice pre rozvoj tejto oblasti, aby sa aj samotny pouZivatel' bez odbormych
programatorskych znalosti mohol podiel'at’ pri uéeni strojov spracovavat’ text. Pri zapojeni pouZivatela
do procesu udenia strojov pracovat’ s textom, by sa vyvoj algoritmov, porovndvanie a ich vylepiovanie
vyrazne urychlilo.

V ramci timu sa cheeme blizSie venovat’ triedeniu élankov do tematickych kategorii, pripadne
urcovaniu vhodnosti textu pre publikum, nakolko filtricia nevhodného textového obsahu pre slovensky
jazyk vyrazne absentuje.

2. Ciele projekiu

Vyvijané prostredie ma byt' v prvom rade prisposobené na pricu s kolekciami textov (napr. &lanky
z riznych webovych strinok). Tieto texty musia byt’ efektivne uchovivané spolu s ich metatdajmi,
Metaidaje sa budu ziskavat' napriklad kategorizovanim vloZzenych dokumentov, identifikiaciou
charakteristik vybranej skupiny textov, pripadne identifikdciou pouFitych slov. Vietky Gdaje je potrebné
prehlfadne vizualizovat’, aby boli interpretovatel'né aj menej zdatnymi pouzivatel'mi.

Pre ukladanie dat pouZijeme databazu, konkréine MongoDB, pricom ¢lanky budia ukladané
formou kolekcii. Po manuilnom otagovani élankov z jedného zdroja bude tato kolekcia élinkov tvont’
takzvany korpus. Pod pojmom dokument budeme rozliSovart’ uz spracovany text, t. j. rozdeleny na slova,
lémy, uréené gramatické katégorie (POS) a ndzvoslovna entita (NER).

V rameci nddho timového projekiu budeme wvytvarat® dve rozhrania. Rozhranie pre import
¢lankov do databazy, ktoré bude obsahovat’ nazov élanku, text, tokeniziciu a tiez moZnost’ exportu tohto
¢lanku. Druhé rozhranie bude slaZzit’ na wvizualiziciu dat z databdzy, teda ide o vizualiziciu uz
konkrémych &lankov spolu s ich priemernou dizkou, pottom znakov, slov (rézneho druhu), ... . Toto
rozhranie bude tieZz podporovat’ funkcionalitu Statistiky nad &lankami, ktoré obsahuji zvolené tagy,
vytvorenie histogramu (slov, 1ém, slovnych druhov, nazvoslovnych entit, tagov), vytvorenie takzvaného
tag — cloud(u). Pri spracovani jednotlivich ¢lankov budeme vyufvat' metédu TFIDF, ktorda prideluje
vahy slovam, podla toho ako ¢asto sa pougivaji, ¢im zamedzime zvyhodiovaniu dih&ich élankov.

Finalny produkt poskyitne pouZivatel'ovi moZnost’ pridania nového textu do nami vytvorene)
aplikicie, kde prebehne spracovanie tohto élinku formou automatickej kategorizicie a otagovama. Ako
sme uviedli uz v predchadzajicich kapitolach tohto dokumentu, nas nastroj bude pracovat’ s textamm
v slovenskom jazyku, ktoré v siéasmosti medzi dostupnymi ndstrojmi vysoko absentuje. Pn
implementicii sa zameriavame najmi na vyuZitie technolégii NodelS, Python, MongoDB.
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Otazky na agilny vyvoj

1. Ako predchiadzat’ casovému sklzu a pracovat’ na ulohich priebezne? (Ako zlepsit' Casovi
organiziciu prace na lohach?)

2.  Ako vel'mi je nutné dbat’ na spravu planovacieho SW (TFS, Jira)? Resp. pokial’ vyvoj ide dobre je
problém, Ze sa nedba na stav TFS?

3. Ako vhodne manaZovat' pracu, za ktori som zodpovedny a svojich spolupracovnikov, ktori so
mnou pracuji na ulohe?

4. Aké metriky brat’ do ivahy pri uréovani odhadovaného ¢asu pre konkrétnu user-story / task? (Ako
vhodne ur¢it’ odhadovany ¢as?)

5. Ako riesit’ to, ked’ nicktori ¢lenovia timu nemaju také bohaté skusenosti ako ostatni, ale cheu byt
aj napriek tomu doleZitou suéast'ou timu?

6. Ako zjemnit pristup (princip agile) v pripade, ak sa ¢lenovia timu vel'mi dobre poznaju?
7. Ako spravne robit’ retrospektivu a ako ju vyhodnocovat™?

8. Aké si efektivne postupy pri testovani produktu, v ramci funkciondlneho testovania?
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Dokumentacia k inzinierkemu dielu
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Uvod

Cielom tohto dokumentu je pribliZit inZinierske dielo, ktoré vytvarame v time skladajicom
sa z 8 Clenov v ramci predmetu Timovy projekt. Dokument priblizuje vSeobecny opis a ciele
projektu, Sast projektu sluzi ako technickad dokumentécia.

Dokument je tematicky rozdeleny do viacerych Gasti, &im je zabezpeCené, Ze Citatel
postupnym &itanim nadobudne prehlad o architektire vytvaraného systému a tiez o
funkcionalitach, ktoré boli implementované a tvoria takzvané moduly systému. Celkovy
pohlad na systém je rozdeleny do troch &asti: architektira systému, backendova a
frontendova &ast. Opis modulov systému je tiez doplneny o nahlady kédov a rdzne
diagramy, 6im sa zdokonaluje predstavivost Gitatela o vytvorenom systéme. V zavere je
uvedeny tiez zoznam API spolu s popisom, URL, metédou a vstupnymi a navratovymi
hodnotami.
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1. Globalne ciele projektu

Cielom tohto projektu je vytvorit prostredie pre inteligentnt analyzu textov. Vyvijané prostredie
ma byt v prvom rade prispdsobené na pracu s kolekciami textov (napr. ¢lanky z réznych webovych
stranok). Tieto texty musia byt efektivne uchovavané spolu s ich metaidajmi. Metaudaje sa budu
ziskavat napriklad kategorizovanim vlozenych dokumentov, identifikaciou charakteristik vybranej
skupiny textov, pripadne identifikiciou pouzitych slov. VSetky udaje je potrebné prehladne
vizualizovat, aby boli interpretovate I né aj menej zdatnymi pouzivate I'mi.

Pre ukladanie dat pouzijeme databazu, konkrétne MongoDB, priCom ¢lanky budt ukladané
formou kolekcii. Po manudlnom otagovani €lankov z jedného zdroja bude tato kolekcia ¢lankov
tvorit takzvany korpus. Pod pojmom dokument budeme rozliSovat uz spracovany text, t. j.
rozdeleny na slova, Iémy, urené gramatické katégorie (POS) a ndzvoslovna entita (NER).

V ramci ndsho timového projektu budeme vytvarat dve rozhrania. Rozhranie pre import
¢lankov do databazy, ktoré bude obsahovat nazov ¢lanku, text, tokenizaciu a tiez moznost exportu
tohto 6lanku. Druhé rozhranie bude sluzit na vizualiziciu dat z databazy, teda ide o vizualizaciu uz
konkrétnych &lankov spolu s ich priemernou dlZkou, po&tom znakov, slov (rézneho druhu), ... .
Toto rozhranie bude tiez podporovat funkcionalitu Statistiky nad &lankami, ktoré obsahuju zvolené
tagy, vytvorenie histogramu (slov, 1ém, slovnych druhov, nazvoslovnych entit, tagov), vytvorenie
takzvaného tag - cloud(u). Pri spracovani jednotlivych &lankov budeme vyuzivat metédu TFIDF,
ktora pride[uje vahy slovam, podla toho ako asto sa pouzivajt, &im zamedzime zvyhodiovaniu
dlhsich ¢lankov.

Findlny produkt poskytne pouzivatelovi moZnost pridania nového textu do nami
vytvorenej aplikacie, kde prebehne spracovanie tohto ¢lanku formou automatickej kategorizacie a
otagovania. Ako sme uviedli uz v predchadzajucich kapitolach tohto dokumentu, na$ nastroj bude
pracovat s textami v slovenskom jazyku, ktoré v siasnosti medzi dostupnymi nastrojmi vysoko
absentuje. Pri implementacii sme sa zamerali najma na vyuzitie technolégii Node]S, Python,
MongoDB.

1. Ciele pre zimny semester

PoCas zimného semestra sa zameriavame na uvodnud analyzu dostupnych nastrojov a moznosti,
ktoré mame pri implementacii systému. DoleZitou stCastou je implementana Gast, v ktorej je
cielom vytvorit pouzite 'né a funk&né rozhranie, ktoré bude dostupné pre pouzivate [ ov. PriGom sa
snazime riadit spdsobom agilného vyvoja.

Pri ndvrhu a tvorbe rozhrania je dolezité klast doéraz najmi na pouzitelnost, aby bolo
vhodné pre pouzivatelov s rdéznou urovilou schopnosti. Cielom je teda vytvorit intuitivne
pouzite né rozhranie. Rozhranie bude zobrazovat jednotlivé ¢lanky zaradené do korpusov, bude
poskytovat moznost réznych filtracii podla zvolenych parametrov. Cielom je tiez implementacia
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modulov predstavujtcich hlavnd funkcionalitu (import ¢lankov, tokenizicia, invertovany index,
tf-idf).

V neposlednom rade je cielom zabezpeGit oddelenie sekcie pre pouzivate [ov od sekcie pre
administraciu, &ize vytvorit prostredie urené pre vyvoj systému, &im budu tiez obmedzené
verejné funkcionality. Tymto krokom tiez zvy$ime bezpe&nost systému, nako [ko pouzivate| bude
mat obmedzeny pristup k funkcionalitdm, ktoré pre neho nie st uréené a potrebné.
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2. Celkovy pohfad na systém

Vytvarany systém rozde [ujeme na backedovi a frontendovu ast.

2.1. Architektura systému

Architektira systému bude pozostavat z dvoch hlavnych &asti: klient a server. Z toho vyplyva, ze v
architekture bude pouzity architektonicky $tyl klient-server. Klientska Gast je poskytovana
webovym klientom v prezen&nej forme. Tento komponent méZeme jednoducho zamenit, slizi len
na zobrazovanie a ziskavanie dat zo servera cez REST API pre prezentalnud vrstvu webového
klienta.

Server disponuje sluzbami REST API v rdmci ktorych pristupuje pomocou datového mapovania a
schém k databaze alebo k dalsim samostatnym komponentom, ktorymi vykondvame nad datami
Giasto&nu aplikaénd logiku. Hlavna &ast logiky na spracovanie textu bude implementovana v
pridavnhom module. Tento modul bude samostatny €lanok systému oddelite 'ny od serverového
stroja vlastnymi REST API. Tieto REST API budd vyvolané nejakym planovaCom alebo
presmerovanim zo serverovej API. Do budicna predpokladdme moznost rozdelenia vypo&tovej sily
(na viac serverov), vzhladom k naro&nosti operacii nad textom. V pripade potreby moéZeme
operacie nad textom vykonavat na vykonnej$om stroji.

Obrazok X popisuje architektiru naSho systému. VSetky poziadavky z Angular klientskej Casti
smeruji na REST API servera. Vdaka integracii Angularu do node.js sa ndm podarilo vyriesit
problém Kklienta s pristupom cez sietové porty k API alebo samotnej Angular aplikacii. Angular
dopytuje a vykonava operacie nad API CRUD metédami a odpoved ziskava v formate JSON. Vaetky
implementované komponenty ako Importer, Crawler, Tokenizator si opisane v dalich astiach
tohto dokumentu.
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Obr X. Architektira softvéru

Vytvarame webovu aplikdciu na pracu s textom, €ize naSou doménou budu bigdata. Preto sme sa
rozhodli pouzit databdzu mongo, ktora dokaze spracovat vela poziadaviek nad textom v relativne
kratkom Case. Kniznica mongoose ponika ODM modelovanie a mapovanie objektov, ktoré sa
pouziva na ukladanie korpusov a komplexnych ¢lankov z 2.2 Architektira databazy. Ako bolo
spomenuté, k databaze pristupujeme cez DAO v REST API. REST API implementujeme webovym
ramcom Express.js, ktory bezi na JavaScript run-time platforme node.js serveru. Server bude
zaroven prostrednik, ktory vola dal$ie externé sluzby.

Pouzivané externé sluzby na spracovanie textu z naSho modulu processer alebo arl6 kniZznice budu
volané cez REST API. V pythone bude bezat nis samostatny modul, v ktorom budud skripty na
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spracovanie textu a strojové ugenie. Python sme zvolili vzhladom k ve lkému mnozstvu kniznic v
oblasti a predoslym skiisenostiam timu.

Klientsku ast front-endu zastreduje ramec Angular. Hlavnym dévodom tejto volby bolo znizenie
poziadaviek na server, ale aj zrychlenie zobrazovania prezen¢nej vrstvy pouzivatelovi, bez
naéitavania celej stranky.

2.2. Architektura databazy

Architektira NoSQL databazy a organizacia dokumentov do kolekcii je pre nas nesmierne dolezita.
Navrhli a pouzili sme dve kolekcie, konkrétne korpus a Clanky. Tieto kolekcie maju medzi sebou
referen&ny vztah.

Korpus

Kolekcia korpus slizi na kategorizovanie &lankov podla obsahu. Obsahuje nazov korpusu, popis
Soho sa korpus tyka a pole kltgovych slov, ktoré sa najviac vyskytuji v ¢lankoch patriacich do
daného korpusu. Nahl'ad existujiceho korpusu zobrazuje nasledujuci obrazok.

_id: objectId("sbbeSco99dlss2b7c7288e"
~ keywords: Array
a8: "geografia’

description: "Clanky venované Ztatom.
_v:a

Clanky

Kolekcia €lanky obsahuje vSetky €lanky vloZzené do databazy pod $pecifickym korpusom. Tato
kolekcia obsahuje okrem nazvu, nespracovaného textu, orientaCnych datumov, znaCiek a zdroja aj
rozsiahle informacie o €lanku. Tieto informacie nazyvame tokeny, patri do nich Statistika ¢lanku
(poCet znakov, slov, plnovyznamovych slov), a spracovany text. Spracovany text je vnorené pole
slov Clanku a obsahuje pdvodné slovo, jeho zakladny tvar, POS a NER formaty slova. Prepojenie
8lanku na korpusy zabezpeGujeme kluSom na nazov Kkorpusu. Nahlad existujiceho &lanku
zobrazuje nasledujuci obrazok.
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_id: objectId( "Sbebfeegldigni2Factoac4a™)

title: "BMW"

_wsa

annotatedat: 2818-11-14 11:55:26,224

corpusName ;: "“Automobilky™

createdat: 2018-11-14 11:54:38.935

indexedat: null

source: "sk.wikipedia.org/wiki/ EMW"
» tags: array

text: "BMW (skratka pre Baverische Motoren wWerke AG) je nemeckd automobilka ...°
~ tokens: Object

« processedText: Array

~ @: Object
ner: null

_id: ObjectId("Sbebffle?ed2bbs2cl1bfand"™ )

meta: {5}
w POS: Array
~ @: Object
» forms: Array
_id: objectId({"sbebffie7ed2bbe2cllibfoce™)
lemma: "EMW"
: Object
:Object
:Object
: Object
: Object
1 Object

[= Y B R TE R X =]

Odladok 8lanku

Kolekcia odtlaCok €lanku obsahuje data ako histogram POS, NER formatov nad vSetkymi ¢lankami.
Atributy tohto dokumentu su title (nazov €lanku), corpusName (ndzov korpusu), histNER,
(histogram vSetkych NER druhov v &lanku), histPOS, (histogram vSetkych POS druhov,

plnovyznamovych, neplnovyznamovych, neidentifikovanych v ¢lanku), tokensCount (poCet tokenov
v Clanku),
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_id: objectId("5c24e9b
title : "Pokemon °
_ v :a
articlerd
CorpusName
« histNER : Array
> 8 :0bject
w1

absCount : 3

relCcount : 8

» 2 i 0bject

» 3 :0bject

» &4 :0bject

~ histP0Os : Array

~ @ 1 0bject
_id: objectId( "Scadf
druh
gbsCount : 2
relCount : 4

» 1 :0bject
» 2 !0bject
» 3 10bject
> &4 :0bject
» & :0bject
» B ! 0Object
» 7 :0bject
» 8 :0bject
» 9 :0bject
> 18 :0Object
11 : object
> 12 :0bject

» 13 :0Object
tokenCount : 58
~ histOTHER :Array

~ @ 1 0bje

[a]
rt

absCount : 1@
relCount : 38.557
~1 :0bject

_id: objectId("

druh : "nepl
absCount : 28
relCount : 28.945

Invertovany Index

Kolekciu s invertovanym indexom pouzivame na zoskupenie a vytvorenie skupin pre slova
pouzivané vo vSetkych ¢lankoch. Tato kolekcia obsahuje slovo a nazov €lanku (identifikator), nazov
korpusu, ktoré si kliEové pre invertovany index. Dalej obsahuje lemu slova, po&et slova v &lanku,
frekvenciu pouzivania vyrazu a jeho NER, €i POS znaCky. Do invertovaného indexu sa vypoc&itavaju
daldie hodnotné atributy ako tf, idfCorpus, tfidfCorpus, tfidfArticle, ktoré sluZzia na urCenie
frekvencii pouzivania tychto slov v Clanku alebo korpuse. Pre jednoduch$ie a rychlejsie
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dopytovania poradia sa aktualizuji zaznamy o atribut articleRelevance/corpusRelevance. Na
nasledujicom obrazku je zachyteny priklad dokument invertovaného indexu na produkénej DB.

("SCEE2821ch74ec2Bad4ac31b

ner :null
1f : 2.8831446540320523146
idfCorpus : 1.1137946884173672

corpusName : “Politika
title : "ak i a Madarska bolo o dialdgu, Pellegrini by ho mevnimal ako podporu.
articleld
count @2
articleRelevance @122
corpusRelevance : 111
collectionRelevance :null
v :a

tfidfarticle : 2.51822283985@2117
tfCorpus : @.8814837813319277826
tfidfCorpus : 1.5785429855585065
tfidfcollection : @8.882145987627457
tfcollection : 2.89833016@82564996482

Ngramy (5)
Kolekcia sa vola ngram obsahuje dokumenty n-tic vytvorenych z textu Clankov. Identifikatory

dokumentu su ID ¢lanku, nazov ¢lanku, nazov korpusu. Kazdy dokument ma pole 5-tic slov s okolim
slova 2 zlava a 2 zprava. Analogicky to plati aj pre 5-ticu POS formy.
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_id: ObjectId("Sccecas5f4de2ce@33ce85asa")
~ words: Array

a: yvatelia”™

1: "boli

2; "rolnici”

3: "a”

4: telia”
articleId: "Sc8ecac34bsed41blasTases’
articleTitle: "Abelova”

corpusName: "Geografia”
w POS: Array
~@: 0bject
~ forms: Array
a: "ssmp1"

_id: ObjectId("5c83983828572105d@4b3c8a" )

lemma: "obyy
« 1: Object

tel®

_id:0objectId("5c83983828972105d04b3Ca8"

lemma: "byt"

w21 0bject
« forms: Array
a: "ssmp1"

_id: 0bjectId("5c83583828572105da4b3c86" )

lemma: "rolnik"
~ 3:0bject
» forms: Array

_id: objectId("5c839@3828572185d84b3C84" }

lemma: “3"
« 4: 0bject

«~ forms: Array
8: "ssmp1l”
_id: objectzd
lemma: "chov

» tokens: Array

_wvie

Vety

("ScE3983828972105deab3csz”

Kolekcia sa vola sentence obsahuje dokumenty viet. Vytvara sa z textu a tokenov ¢lankov. Obsahuje
samotny text vety, POS textovy retazec podla postupnosti slov z vety. Tak isto obsahuje aj
zakladné identifkatory ako ID &lanku, nazov korpusu, ¢lanku. Obsahuje pole vSetkych tokenov pre

vetu, poCet tokenov/slov, poCet znakov vety.

_id: objectId("Scceceeed156a84570a3dfaf"}
orderInarticle: 18
articleId:
articleTitle
corpusName:
text: "v siias
posSequence: "E
~ tokens: Array
~@: 0bject
ner:null
_id: objectid("5c83983528972105de4b3bd7"}
word:
meta: "{s}"
> pOS: Array
~ 1: Object
ner:null
_id: ObjectId("5c839838
word: snosti”
> POS: ArTay
~2: 0bject
ner: null
_id:objectid("5c83983828972185d04b3bd3"}
word: "sd"
> POS: ArTay

S8

ced41blac7aned”

y tehlové ,

¥ so Skridlovou strechou , ale
ViKepc SSipl Aaipix

T Ev7 AAfsTx 55Fs7 Z O

28972185d84b3bd5" }
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« 19 :0bject
ner
_id:
word : "slamou "

» pos A

~28 :0bject

ner :
_id:
word
meta @ " {/S
» pos
wordcount :

charsCount : 85
_wv:@

Vysledky hry

Kolekcia sa vola gameResults. Do kolekcie sa ukladajd zdznamy z odohranej hry neprihlasenym
uzivatelom (reprezentovanym ako playerName a jeho budget peniazmi na stavkovanie). V hre
vystupuje veta ako prvok, ktory sa snazi pouzivatel zaradit do najblizgieho korpusu z ponuky.
Stavky a hodnota sa mapuju na nazov korpusu medzi atributmi bids a corpuses, ktoré st typu pola.

hafadbhroml ar2rha

_id: obj Id{ "5cbh4tedbco@lilecicboashba
«+ bids: array
a:1
i i |
2:1
E
411
5:1
6:1
« COrpuses: Array

@: "Ekonc

&: "sport”
targetCorpus: "G
sentence: " Andorra
playerName: "Anonym
budget: 24
_wv:@

Pouzivatelia

Kolekcia pouzivate [ ov bola zavedena vzh [adom na zabezpe&enie volani REST API. Pri autentifikacii
pouzivatela sa v aplikacii kontroluju vstupné prihlasovacie tdaje. Preto v dokumente ako
identifikator pouzivatela pouzivame email a zahashované heslo. Po spravnom autentifikovani
pouzivate [ovi je spristupneny token na pristup k uzamknutym API sluzbam. Tento token je logicky
generovany v Gasovych usekoch podla pouzivania. Ndhlad dokumentu s pouzZivatelom je
zobrazeny na obrazku.
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_id: objectTd( "shfases3z75eadeboa3s21b1")
email: "testergtest.sk"

hashedPassword: "ff2ce2ealdelafieccad4b2decfedlacledssaad"”
createdat: 2018-11-17 18:22:27.863

accessToken: "8178b47ad999291b11ded422b933b2efad7sTa2eesdbebae2efsoadleede7d217481F2. .. "
accessTokenCreatedat: 28158-11-28 12:22:34.883
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2.3. Backend systém

Server 1 ,-I

MNodels - Express server
port 8081
Python - Django server
Apachez Fport 8082 Y hang
port 80

Prezentaény web timu

Server 2 J

MongoDB databaza E

Jednotlivé suBasti aplikacie si nasadené na dvoch serveroch. Hlavna serverova Gast je nasadena na
Skolskom serveri s IP adresou 147.175.149.189. Na tomto serveri je nasadeny aj prezentany web
timu, ktory je dostupny na Standardnom HTTP porte 80.

Na porte 8081 je dostupny samotny projekt, resp. jednak frontend rozhranie dostupné pre klientov
(root portu 8081), ale aj API rozhranie dostupné na podadresach zaCinajtcich prefixom /api. Cely
port smeruje na Node]S server implementovany prostrednictvom ramca Express. Tento ramec
zgrupuje jednotlivé funkcionality tohto projektu, tj. zabezpeCuje verejné API ako aj distribuciu
klientskej Casti implementovanej v ramci Angular ku klientom. API je zdokumentovana nizSie v
tomto dokumente.

Na porte 8082 je dostupna Python &ast projektu implementovana prostrednictvom ramca Django,

ktora tiez poskytuje funkcionalitu vo forme API. V budicnosti nebude tato &ast dostupna verejne,
zatial je dostupnd, z dévodu prebiehajiceho vyvoja.
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Databazova Gast je nasadena na inom serveri s IP adresou 165.227.163.222 pod $tandardnym
MongoDB portom &islo 27017. V buducnosti bude nasadend tato Gast na rovnakom serveri ako
zvySok a nebude k dispozicii verejne.

Prva technolo6gia, ktord bol zvolend pre tento projekt bola prave databaza MongoDB, kedZe je
vhodnd na pracu s textom. Node]S, resp. ramec Express bol zvoleny z dévodu jeho peknej
sudrznosti s MongoDB a aj z dovodu poznania tohto ramca viacerymi €lenmi timu. Python na
implementaciu ur€itych Casti projektu bol zvoleny z dévodu jednoduch$ej implementacie
strojového uCenia v budicnosti a taktiez z dévodu, Ze bol znamy viacerym Clenom timu. Ramec
Django pre Python Gast bol zvoleny z dovodu, Ze sa jednd o asi najznamejsi a najlepsi ramec
umozhujuci tvorbu API v Pythone.

2.4. Frontend systému

Aplikacia z viGSej Gasti vyuziva webové sluzby, na zaklade tohto faktu sme sa rozhodli umiestnit
aplikaciu online. Co zabezpeGuje aj jej dostupnost pre $ir$iu verejnost. Pri vybere nastrojov pre
zobrazovanie dat sme sa rozhodovali medzi nieko[kymi variantami, z ktorych niektoré vyuzivali
server-side rendering, nakoniec sme sa v3ak rozhodli pouzit klient-side rendering, kedze product
owner vyzadoval filtrovanie dat v realnom Gase.

Ramec Angular

Pouzivate'ské rozhranie je realizované pomocou ramca Angular. Tento radmec bol pouzity z dévodu
pokrytia poziadaviek product ownera a tiez z dovodu, Ze aplikacia vyuziva vela rozhrani, ktoré
poskytuju filtrovanie dat v redlnom Case.

Zakladnym stavebnym elementom su komponenty, z Kktorych je vystavana cela aplikacia na
klientskej strane. Samotné komponenty si samostatne stojace elementy stranky, ktoré su
vyvolavané na zaklade URL adresy. Tieto komponenty medzi sebou komunikujii pomocou angular
sluzieb (angular services), cez ktoré si vymiefaju data.

Sluzby

Sluzby su tieZ pouzité na komunikaciu s backendovou &astou, ktor4 je implementovana cez Node]S
a poskytuje Rest API pre frontendovd Gast aplikacie. Sluzby komunikujtice s Rest APl mozno
rozdelit do dvoch skupin:

- sluzby na ziskanie dat (korpusy, ¢lanky, inv. indexy)

- sluzby na posielanie dat (tokenizacia, indexacia, prihlasenie)
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Vystupom z volanych sluzieb si JSON objekty, ktoré obsahuju data, ktoré ramec Angular dalej
spracuje a robi nad nimi rézne operacie. Primarnou funkciou Angularu je v8ak dynamické a
efektivne zobrazovanie dat.

Niektoré sluzby volaju funkcionalitu, ktora by nemala byt volne dostupna pre pouzivatelov
aplikicie a preto je jej pouzitie obmedzené. Pre pouzitie tychto aplikacii je potrebné mat pristupovy
token, ktory sa posiela na backend pre overenie pristupovych prav k CRUD funkcionalite. Token je
mozné ziskat prihlasenim sa do pouzivate I'ského konta pomocou emailu a hesla, ktoré sa posiela na
overenie na backend, v pripade, Ze tdaje su spravne vracia sa na frontend email a vygenerovany
token, na zaklade ktorého je nasledne mozné pouzivat sluzby vyzadujuce verifikovanie.

Poskytnuté rozhrania

Aktualne rozhranie disponuje obrazovkami pre niz$ie uvedené Casti, jednotlivé prepojenia tychto
rozhrani popisuje diagram nizSie:
- zoznam korpusov a ich detail, cez ktoré je mozné dostat sa ku konkrétnym €lankom v
korpuse,
- zoznam invertovanych indexov s detailom o kazdom inv. indexe,
- zoznam Clankov s preklikom na detail ¢lanku
- detail ¢lanku so zalozkami: index, tokeny, histogram
- rozhranie pre import &lankov do databazy cez scrapper (tu je mozné zvolit viacero
moznosti importu: import z wikipedie priamo cez rozhranie, import z wikipedie cez subor,
import z webnovin cez rozhranie)
- admin rozhranie poskytujice funkcionalitu pristupnd len opravnenym pouzivate [om

Index

Zoznam Zoznam Zoznam inv. Import Administracia
korpusov tlankov indexov
Detail | | Wikiimport | | Sprava
Elanku cez rozhranie
|| Tokeny L | Wikiimport
Elanku cez subor
| | Histogram | | Webnoviny
Elanku import
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3. Moduly systému

Cely proces implementacie je realizovany v Sprintoch, ktorych vysledkom st fungujice celky. Tieto
celky obsahuju stubor funkcionalit, ktoré navySuju hodnotu systému pre product ownera. Tieto
celky reprezentuji nami niz8ie opisané moduly, ktoré st zdokumentované Giastkovym diagramom
pre lepSie pochopenie fungovania danej €asti, struénym opisom.

3.1. Modul importu dat

Server

Python

¥

Klient e roe
Wikipedia Databaza MongoDB
crawler
-] %
Angular T
Webnoviny Production
Nodels crawler —»

— File Test
importer

n

Ako jeden z primarnych modulov, ktoré boli v naSom projekte implementované je modul importu
dat. Nako I'ko data s ktorymi nardbame su textového charakteru a pre naslednt pracu so systémom
bolo kritické zabezpe&it dostatok tychto dat. Preto sme sa zamerali na extrakciu slovenskych textov
z dostatoCne velkych domén, ktoré uchovavaji rozsiahle lexikalne zdroje. Intuitivny vyber tvoril
portal slovenskej wikipedie a pre vSeobecnejsi set dat sme zvolili aj portal webnoviny.sk.

Na vysSie spomenuté zdroje boli navrhnuté a implementované tri nezavislé extraktory, ktorych
vysledkom je ziskanie daného Clanku a uloZenie obsahu do nasej databazy. Pri preberani textov
sme sa snazili zachovat o najvernejsie format a 5tyl pisaného textu pre uchovanie &lenenia a
logického vyznamu. Texty po prevzati taktiez presli korekciou a tpravou, kde boli odstranené pre
nas nevyznamné vety, sekcie ¢i dokonca celé ¢lanky(napriklad rozliSovacie stranky z wikipedia.sk).
VysSie spomenuté tri nezavislé extraktory zahffaju:

e Moznost importovat konkrétny ¢lanok z wikipedie
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= SUBOR VYTVORIT KORPUS IMPORT WEEBNOVINY 5K

Import

cisnty
vidstes

Tato Gast modulu je implementovana priamo v backendovej asti systému(nodejs). Vysledkom
vykonaného procesu je uloZzeny ¢lanok v databaze v danom korpuse ¢lankov.

e Moznost importovat viacero &lankov z wikipedie z titulov spisanych v .txt

TEXT VYTVORIT KORPUS  IMPORT WEBNOVINY.SK

Import

Korpus

Choose File | pohoria it

Rozirujuca funkcionalita pre vy38ie spomenuti ¢ast. Funkcionalne rovnako zaloZeny proces, ktory
je schopny spracovat davku titulov naitand z externého suboru. Vysledkom su dané Glanky
uloZené v databaze v danom korpuse.

e Moznost importovat stanoveny po&et &lankov z uréitej sekcie webnoviny.sk

Wikipédia [text] Wikipédia [stbor] m Vytvorit' korpus

Import élankov z Webnoviny.sk

Korpus

https:/iwww.webnoviny.skispravy/filantropia/page/

Poéet élankov

Zacat' od stranky:
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Posledna Gast reprezentuje crawler implementovany v jazyku Python. Volanie tejto funkcionality je
zabezpeGené cez REST Django, ktoré zabezpeGuje komunikiciu medzi Node.js a Python. Nako [ko sa
jedna o slovensky portal, ktory ma zabezpeCenia proti mnohonasobnym poziadavkam, crawler je
implementovany o najmenej ofenzivne. Preto aj vysledkom nemusi byt pozadovany poGet &lankov
nako ko sa proces ukon&i v momente, ked portdl webnoviny.sk trikrat po sebe zablokuje nasu
Ziadost a ulozi v3etky dovtedy ziskané ¢lanky do databazy.

3.1.1. Proces vkladania d&lankov zo zdroja
Wikipedia.org

Samotnd logika nahravania ¢lankov z Wikipédia je centralizovand v triede WikiExtractor. Aby sme
za redlnych okolnosti tuto funkcionalitu mohli momentalne volat musime vyuzit nasledujici
postup. Potrebné je vyuZitie naSho webového rozhrania, ako mdzeme vidiet v texte odstavci 3.1, pri
ktorom je nutné sa prihlasit do admin zony rozhrania a zvolit tab s ndzvom Import. V danej sekcii
Import uz podla svojich potrieb zvolime moZnost importu dat. Rozhranie pomocou POST volani
sluzieb kontaktuje server pomocou cesty “<ndzov-strdnky>:<port>/api/articles/import”, o tejto API
je viac napisané tiez v sekcii 4 s podnadpisom Import Cldnkov z Wikipédie. Dany POST request
obsahuje vo svojom tele okrem inych data titles a corpusName. Tieto data predstavuju nazvy
Wikipédia stranok, jedna sa o titles a nazov korpusu, ktorého ideme vkladat, o je asi zrejmé, Ze ide
o corpusName. KedZze sa jednd o POST volanie sluzby, je jasné, Ze teoreticky by zrudnym
pouzivate [om staCilo poznat spomenuté atributy tela a vyuzit aplikaciu ako Postman a vysledky
replikovat, nie je tomu v8ak tak. Z bezpednostnych dévodov frontend obaluje telo requestu este
daldimi autorizabnymi informéciami, ktoré si overované na serverovej strane, preto takéto
priamo&iare volanie requestov nie je vykonatelné bez udprav. V nadom projekte si na
spracovavanie volani a volanych ciest vyhradené $pecidlne triedy obsahujice vo svojom nazve

«

koncovku “..router.js”. V tomto konkrétnom pripade sa bavime o triede articleRouter. Pri volani
requestu prave ona vyvolava funkcionalitu cielovej triedy WikiExtractor getWikiArticles(), ktorej

poskytne ako parametre spominané titles a corpusName.

Funkcia triedy Wikiextractor, getWikiArticles(), nasledne prechadza v cykle vSetky poskytnuté
nazvy Wiki stranok a pomocou api volani na URL:
“https://sk.wikipedia.org/w/api.php?format=json&action=query&prop=extracts|pageprops&expla
intext=1&titles=<Nazov Wiki stranky>" Ziskava obsah danych stranok v Json formate. Na vykonanie
samotnych volani api je pouzita kniZznica Axios. Navrateny Json objekt obsahuje mnohé pre nas

redundantné informacie, preto su v prvom rade potrebné data (text samotnej Wiki stranky)
pomocou funkcie getObjects() vyextrahované a navratené. Po ziskani ddajov Cisto stranky
skontrolujeme, €i sa nejedna len o rozhodovaciu (ang. disambiguation) stranku a taktiez ¢i nejde o
prili§ kratku stranku (text s menej ako 200 slovami). Ukazku prijatého a oCisteného Json objektu
mozeme vidiet na obrdzku pod tymto odstavcom. Ak boli tieto vlastnosti stranky v poriadku tak
vytvorime novy Json objekt dodrzujici schému totoznu s naSou databazovou schémou a naplnime
ho tidajmi o novom €lanku. Tieto objekty uz do velkej miery identické mozete vidiet v databaze
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pod kolekciou article, jediny rozdiel je v stave samotného textu stranok, ktory e$te podide oCisteniu
a oprave.

"extracts": {

Ml MiMaylimit\"™ was too large for a whole article
extracts request, lowered toc 1.7
ba
"gquery": {
"pages": {
"278495": |
"pageid"™: 2784835,
Prs™s 0y
meitle: "1 cent",
"extract": "1 cent m&Ze byt ncg:wnl cent
(americky dolér)inl cent (australsky dolar)inl cent (eurso)inl cant

(kanadsky dol

“nh\nn== Pozri aj ==‘ncent, hmotncstna, fyzikalna alebeo

hudobné jednotka‘ncent (menova jednotka), é&iastkovd mencva jednotka",

"disambiguation™: "",

"wikibage item": "Q1l61594"

3
Ir

Ukdzka prijatého JSON objektu Cldnku. Jednd sa zrovna o disambiguation strdnku, ktoru vyfiltrujeme.

Ked mame prejdené vietky nazvy stranok, ziskané vsetky stranky, vyfiltrované nevhodné a ulozené
vyhovujlice nastane uz spomenuté pre€istenie textu stranok. Vhodné stranky sme ulozili do pola,
ktoré preiterujeme a pre kazdu stranku zavolame funkciu cleanText(), ktorej parametrom je text
samotnej stranky. V kratkosti v tejto funkcii pomocou regularnych vyrazov odstrafiujeme
nepotrebné &asti textu, ktoré vieme, Ze sa budd nachddzat pod urSitymi podnadpismi,
odstrafiujeme textové ikony, ktoré boli zdeformované, nastavujeme spravne odriadkovanie a vo
véeobecnosti formatujeme text tak, aby vyzeral dobre na frontende a v neposlednom rade ho
upravujeme tak aby bol Gitate ny nastrojom arl6, napriklad pridavame bodky za nadpisy.
Pre jednoduchd replikaciu a zkonkrétnenie rieSenia prikladdme konkrétne regexy:

- textreplace(/(\[\d+\)/gm, ")

- textreplace(/== Referencie ==.*/gms, ")

- textreplace(/== Iné projekty ==*/gms, ")

- textreplace(/== Externé odkazy ==.*/gms, "")

- textreplace(/== Literatira ==*/gms, ")

- textreplace(/== Pozri aj ==.*/gms, ")

- textreplace(/== (.*) ==/gm, '== $1. =='

- textreplace(/()/gm,")
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- textreplace(/[\n\r]+/gms, '\n")

- textreplace(/([a-zA-Z0-9])[.]?\s?[\n]/gms, '$1.\n")

- while (text.slice(-1) ==="\n" || text.slice(-1) ==="")
{ text = text.slice(0, -1) }

- if (/[a-zA-Z0-9]/ test(text.slice(-1))) { text +=""}

- textreplace(/={2,}/gm, "' ===="

Stranky s vyCGistenymi textami su navratené ako vystup funkcie getWikiArticles() do triedy
articleRouter a hned ulozené pomocou metody save() triedy articleDao, ktora méa ako vstupné
parametre spominane pole Json objektov predstavujdcich ¢lanky.

3.1.2. Proces vkladania &lankov zo zdroja
webnoviny.sk

Proces dolovania €¢lankov z webnovin je prevadzany samostatnym modulom implementovanym v
jazyku python. KniZnice, ktoré sd nevyhnutné pre fungovanie tohto modulu su request,
Beautifulsoup, urlopen, json. Proces dolovania zaCina vyvolanim prislusnej akcie cez API
<ndzov-strdnky>/api/articles/importWebNoviny ktord nasledne S8iri poziadavku cez api
<django-rest>/import-web-news pre django ramec zodpovedného za python stCasti a spusti proces
dolovania ¢lankov.

Proces dolovania je v Pyton Castiach implementovany v triede WebNewsCrawler. Ako parametre
pre tento proces su korpus do ktorého sa dané Clanky ulozia, url na ktorej sa nachadzaju
pozadované €lanky (napr. https://www.webnoviny.sk/kl/ekonomika/slovensko/) a zaCiatoCna
stranka ktora reprezentuje na ktorej “zaloZzke” ma metdda zaat a poGet ¢lankov ktoré chceme

dolovat. Celkovo sa tymto nastavenim da dosiahnut akako[vek variabilita dolovania &lankov z
portalu webnoviny.sk. Samotny proces spracovania spo&ival v nasledujucich krokoch:
e Ziskanie zoznamu url zo zoznamu ¢lankov
e Otvorenie konkrétneho ¢lanku
e V pripade novej url sa dany ¢lanok serializuje do databazy pre budtce pouzitie
e Parsovanie obsahu daného ¢lanku konkrétne:
o Nazov ¢lanku
o Zjednotlivych paragrafov a headrov obsah ¢lanku
o Vynechané su vided, fotky a iné elementy s nasledujicimi tagmi:

title.replace("Vi

1 title:
title.replace("Foto: ",
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Clanky su ukladané do pola objektov typu Product ktory je po ukon&eni procesu dolovania (splneni
poltu pozadovanych €lankov) serializovany do .json formatu, ktory je vrateny do node.js modulu.
Nasledne je .json postupne deserializovany do typu Article a uloZzeny do databazy. Taktiez je
samotny obsah(odstavce, kapitly) oznaCeny pre lep$ie spracovanie na rozhrandi.

or element in headersAndParagraphs:

if "<h2>" in str(element):
articleText = articleText +

3.2. Modul tokenizatora

Vyvolanie tokenizatora je zapriGinené ziadostou otokenizovat text €lanku pre 6lanky z korpusu aj
samotny ¢lanok. Pouzitim tokenizatora sa vytvori nova in$tancia tohto modulu.

Vstupom pre tento modul je uceleny text ¢lanku. Tento text €lanku sa spracuje po sekciach a nad
jednotlivymi sekciami textu sa vola API nlp6 tokenizator. Parametre na pouzivanie tokenizatora su
pevne definované v konfigu. Konkrétne sa jedna o pristupovy API k[4&, modul POS znakovania
(ProbabilisticPOSTagger) a NER znaCkovaCe (DictionaryNERTagger, RuleNERTagger), ktoré
pouzivame.

Metddou callExternal() vykoname davku sekcii nad, ktorou volame externé sluzby. Navratovou
hodnotou tychto sluzieb je pole otokenizovanych slov z textu. V priebehu pomocou reduce,
redukujeme a zoradime vysledky do nasho jednotného formatu. Celkovym vystupom tejto metody
je €lanok, ktory obsahuje otokenizované vSetky slova v texte. Navratovy objekt ¢lanku je spatne
aktualizovany v databaze.

3.3. Modul invertovaného indexu

Texty z Wikipédie a aj portalu Webnovin st po uloZeni do databazy a otokenizovan{ pripravené na
daldie spracovanie. Daldim krokom v ich analyze je vytvorenie kolekcie tzv. Invertovaného indexu.
Invertovany index predstavuje indexovd datovi Struktdru uchovavajiicu mapovanie zo zdroja,
ktory je v naSom pripade slovo z ¢lanku, &i skupiny ¢lankov z databazy, vhodnym sp6sobom spat
do databazy. USelom invertovaného indexu je umoZnenie rychlejsieho vyhladavania vo
full-textovych datach za trade off spojeny s naroCnej$im spracovavanim pri ukladani ¢lanku a
taktiez priestorovi naro€nost. Invertovany index je vo svojej kolekcii samotnym prvkom v
databaze. Je to najoblubenejsia datovd Struktira pouzivand v systémoch na vyhladavanie
dokumentov, ktoré sa pouzivaju vo ve 'kom meradle napriklad vo vyh [adavagoch.
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3.3.1. Proces tvorby invertovaného indexu

Ako sme uZz spomenuly v odseku vy$Sie pre tvorbu invertovaného indexu potrebujeme mat
naseedovanu kolkeciu article (8lankov) a taktiez musia byt dané &lanky uz otokenizované
(anotované / preposlané nastroju arl6). Funkcionalita tvorby invertovaného indexu je
centralizovana v triede CreatelnvertedIndex. Ak chceme komunikovat so spominanou triedou a
vyvolavat jej funkcionalitu moZeme vyuzit API volania S URL
“<ndzov-strdnky>:<port>/api/inverted-indices/corpus/<ndzov korpusu>". Viac o tejto sluzbe najdete
v sekcii 4 s podnadpisom Vytvorenie invertovanych indexov pre konkrétny korpus. Volanie je mozné
vykonat z nasho webového rozhrania z admin sekcie, ale kedze nie je obalené autorizaénym
tokenom je mozné funkcionalitu vykonavat aj pomocou oby&ajnych POST volani. V nadom projekte
si na spracovavanie volani a volanych ciest vyhradené Specialne triedy obsahujice vo svojom
nazve koncovku “..router.js”. V tomto konkrétnom pripade sa bavime o triede invertedindexRouter.
Pri volani requestu prave ona vyvolava funkcionalitu cielovej triedy Createlnvertedindex
createlnvertedIndexOfArticle(), ktorej poskytne ako parameter Glanok, ktory cheme oindexovat.
invertedIndexRouter vSak vykonava niekolké predpoklady a désledky pred a po volani tvorby
invertovaného indexu.

KedZe indexujeme cely korpus a ako ste si mohli vd&imnut do funkcie createlnvertedIndexOfArticle()
vstupuje len jeden parameter a to jeden Glanok, ktory chceme oindexovat tak prave toto
predspracovanie vykonava invertedIndexRouter. Routrovacia trieda pouzije dopyt nad databazou
pomocou volania articleDao.getByCorpus(), kde je vstupnym parametrom nazov cie [ ového korpusu.
Tento dopyt navrati triede zoznam vSetkych €lankov spadajicich pod vybrany korpus. S
dostupnymi v8etkymi lankami cieového korpusu m6zeme danym zoznamom preiterovat a volat
funkcionalitu triedy CreatelnvertedIndex.

V triede Createlnvertedindex v samotnej funkcii tvorby indexu createlnvertedindexOfArticle
zaCiname tym Ze si pomocou triedy spracivajuicej databazove dopyty nat tokenmi ¢lanku vypytame
vSetky tokeny (spracované slova) konkrétneho ¢lanku vyuzitim metdody
tokenOfArticleDao.getAllTokensOfArticle(article._id). Pomocou tohto volania dostavame zoznam
vSetkych slov €lanku aj s ich potrebnymi dopliujicimi datami. Tymto zoznamom iterujeme a
vytvdrame nové Json objekty, ktorych schéma je vopred definovand v prieCinku a sibore
root/schema/invertedIndex.js prave vyuzitim informacii zo zoznamu.

107



=t indexSchema
word: String,
lema: String,
pos:
ner:
tt:

tfCorpus: Number,
tfCollection: N
idfCorpus: N
tfidfArticle:

tfidfCorpus: N
tfidfCollection:
corpusName: String,
title: String,
articleld: String,
count: Number,
articleRelevance: Nu
corpusRelevance: N
collectionRelevance:
}, { collection:

Tato schéma nam umoziiuje udrziavat vsetky ddlezité idaje o slovach samotnych, ale taktiez o ich
prisludnosti k ¢lanku, korpusu a k celej kolekcii. V tomto bode vyplnime hodnoty:

- Word - samotné slovo

- Lema - korefi slova

- Pos - Part of speech slova

- Ner - Rozpoznané entity popsiujtce slovo

- corpusName nazov prislusného korpusu, v ktorom bolo slovo

- Title - ndzov ¢lanku v ktorom bolo slovo

- articleld - ID 6lanku v ktorom bolo slovo (duplicita o &lanku slova lebo pri dalsom

spracovani frontend pouzival oba parametre)

- Count- pocet vyskytov presne tohto slova v konkrétnom ¢lanku korpusu
Vytvorené objekty zhromazdujeme do daldieho pola predstavujuceho celkovy vysledny
invertovany index jedného €lanku z cieového korpusu. Toto pole je navratovou hodnotou funkcie
createlnvertedindexOfArticle(), Co znamend Ze invertovany index pre €lanok je vrateny do triedy
invertedIndexRouter a mdzeme vykonat vloZenie pola do databazy.

Vlozenie samotnych indexov do databazy prebehne znova vdaka volaniu prisludnej spravcovske;j
triedy invertedindexDao a jej metddy createAndSave(), ktorej parametrom je prave pole objektov
invertovanych indexov. Tato metdda je popisana aj v sekcii 5.3 Dopyty v triede invertedindexDao, ale
aj tu uvedieme, Ze bol pouzity Mongoose model insertMany, ktory na vstupe oGakava pole objektov
sp [fiajucich schému kolekcie a sam si o$etruje efektivne vlozenie do databazy. Jedna sa o fakt rychle
vykonanie, ktoré tvorbu indexov poznate né urychlilo.
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Poslednym bodom dosledkovej €innosti triedy invertedindexRouter je naznaCenie v konkrétnom
indexovanom €Clanku, Ze bol oindexovany. Tato trieda uz pracuje s objektom identickym s tym v
nasej databaze predstavujici ¢lanok, takze len priamo upravime nas lokalny objekt a vykoname
opreraciu update nad kolekciou €lankov pomocou volania articleDao.updateOne(article,
'indexedAt’). VSetky spomenuté podprocesy sa vykonavaju v cykle triedy invertedIndexRouter, kym
nie su oindexované vSetky ¢lanky korpusu.

3.4. Modul funkcionality tf-idf

Uz v predoslej sekcii sme na obrazku popisujiicom schému invertovaného indexu mohli spozorovat
hodnoty s nazvom tfidf. Tfidf je Giselna Statistika, ktorda ma vyjadrovat aké dolezité je slovo pre
dokument v Kkorpuse, samotny korpus alebo kolekciu. Casto sa pouziva ako vahovy faktor pri
vyhladavani informacii, pri vyhladavani textov a pri modelovani pouzivate [ov. Hodnota tf-idf sa
zvySuje proporcionalne k poCtu zobrazeni slova v dokumente/kolekcii a je kompenzovana poCtom
dokumentov v korpuse/kolekcii, ktoré obsahuju slovo, o poméha prisposobit sa skuto&nosti, Ze
niektoré slova sa vo vSeobecnosti vyskytuju CastejSie. Tf-idf je dnes jednou z najpopularnejsich
schém na vaZenie terminov. KedZe vyuzZitie funkcionality invertovaného indexu a kalkulacie tf-idf su
velmi uzko spité, preto schéma invertovaného indexu obsahuje taktiez informacie o hodnotach
tf-idf konkrétnych vyrazov.

Vypocet hodnot tf-idf prebiehal nasledovne:

- Pojem tf (term frequency) nad konkrétnym ¢lankom: tf = po8et vyskytov slova X v 8lanku
Y/pod&et slov &lanku Y, kde X je hladané slovo, pre ktoré ratame tf-idf a Y je konkrétny
Clanok, v ktorom prave ratame frekvenciu.

-  Pojem idf (inverse document frequency) nad konkrétnym Kkorpusom: IDFcorpus =
log(vSetky &8lanky v korpuse/€lanky v korpuse obsahujiice pojem X), kde X je znova
pojem, pre ktory ratame hodnotu tf-idf.

- Nasledne hodnota popisujica vahu pojmu v rozmedz{ korpusu:

TFIDFarticle = tf *IDFcorpus

- S malou Upravou vieme vyratat dant hodnotu aj pre samotny Korpus kde pozmenime
vypo&et hodnoty tf na TFcorpus = poCet vyskytov slova v korpuse/po&et vSetkych slov
korpusu.

- Potom TFIDFcorpus = TFcorpus * IDFcorpus. Jedna sa vSak skor o experimentalny
vypo&et, ktorého spravanie sa chceme sledovat.

- My vs8ak ratame vyznam/vahu slova aj pre celd kolekciu korpusov, teda na vy$$ej urovni
abstrakcie, kde si musime vypo&ty trochu upravit.

- IDF nad kolekciou ratame nasledovne: IDFcollection = log(v3etky Clanky v
kolekcii/&lanky v kolekcii obsahujtice pojem X)

- Podobnymi postupmi ako doteraz vytvorime aj TFcollection = pod&et vyskytov slova v
kolekcii/pod&et vietkych slov kolekcie.
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- finalny vypoCet je nasledovny:
TFIDFcollection = TFcollection*IDFcollection, kde sa znovaraz jedna hlavne o
experimentalny vypoCet.

3.4.1. Proces vypo&tu hodnoét tf-idf

Samotny proces doplnenia invertovaného indexu o tieto hodnoty je v naSej implementacii vykonany
v triede invertedindexRouter z dovodu, Ze celé vypoCty spoCivaju z databazovych volani, ktoré dana
trieda spravuje. Zanime vypoStom hodndét TFIDF z pohladu &lankov koprusu a korpusu
samotného. Tieto hodnoty vieme ratat vzdy pre zadany cielovy korpus. Funkcionalitu vieme
vyvolat pomocou URL cesty “<ndzov-strdnky>:<port>/api/inverted-indices/tfidf-corpus/<ndzov
korpusu>”. Jedna sa o API bez vyuzitia bezpeCnostného tokenu a taktiez ani nie je dostupné z
webovej admin sekcie, takze funkcionalita je dostupna len cez GET volania vy$Sie uvedenej URL.
Této ista informacia o volaniach bude platit aj pre vypo&et hodn6t nad kolekciou.

Pri vyvolani vypo&tu TFIDF nad korpusom metdda v prvom rade ziska vSetky ¢lanky korpusu, pre
ktoré budeme ratat hodnoty. To docielime volanim funkcionality databazovej spravcovskej triedy
articleDao.getByCorpus(corpusName). Toto volanie ndm navratilo pole v8etkych ¢lankov korpusu.
Nasledne , este pred preiterovanim €lankov, si ziskame poget vdetkych slov korpusu, kedZe sa jedna
o naroCnej$i dopyt a sta6i nam ho zavolat raz za cely korpus a to volanim
invertedIndexDao.getCorpusTokensCount(corpusName). ZaGneme iterovat Glankami Kkorpusu.
Ziskavame si dlzku konkrétneho G&lanku invertedindexDao.getArticleTextLength(corpusName,
article.title). V tomto bode mame vSetko potrebné pre vypoCet hodnét TF Clanku, ale potrebujeme
zistit vyskyty slov v dokumentoch pre vypo&et IDF a TF-korpusu. Preto iterujeme cez kazdy
index/slovo/token Clanku a ziskame  jeho  vyskyty v  Clankoch korpusu
invertedIndexDao.getWordinCorpusAppearances(resultindex.word, resultindex.lema, resultindex.pos,
resultindex.ner, corpusName). Aby sme dostali Co najexaktnejSie vysledky posielame ako zhodovaci
parameter nie len slovo samotné ale aj jeho l1ému, pos a ner. Vystupom volania su poGty: celkovy
suCet vystkytov slova v korpuse a poCet dokumentov obsahujtcich dané slovo. Nasledne na zaklade
vysSie uvedenych pravidiel doratame hodnoty indexu schémy tfidfArticle a tfidfCorpus. Vysledky
indexu/tokenu/slova ulozime do databazy volanim metdody
invertedIndexDao.appendTfldfForArticleInCorpus(tfidf, tfidfCorpus, idf, tf, tfCorpus, resultindex._id).
Na zaver zopakujem, Ze toto bola Ginnost pre jedno slovo jedného €lanku korpusu, takze tieto
Ginnosti sa eSte v cykloch opakuju.

Co sa tyka vypo&tu hodnét TFIDF pre celt kolekciu postup bol v mnohych bodoch ve lmi podobny,
preto spomenieme len odlisSnosti a zhodné veci len preletime. Vykon tejto Cinnosti spustime
volanim URL cesty “<ndzov-strdnky>:<port>/api/inverted-indices/tfidf-collection/<ndzov korpusu>".
Pre urychlenejSie vykonanie a ndasledné skontrolovanie sa funkcionalita znova vykonava po
korpusoch. Rozdielom je Ze tentokrat si na zaCiatku ziskame poGet vSetkych slov kolekcie a nie len
poCet slov korpusu a to zavolanim dopytu invertedindexDao.getAllTokensCount(). Tak ako aj
predtym ziskavame si vSetky Clanky korpusu a prechddzame vsSetky indexy €lankov. Znova
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vykoname poobny dopyt ako pri korpusoch
invertedIndexDao.getAllContainigArticlesCountAndAvg(resultindex.word, resultindex.lema,
resultindex.pos, resultindex.ner) ale v tomto pripade nadm dopyt vrati suCet vyskytov slova v celej
kolekcii a suget &lankov obsahujucich slovo znova v cele kolekcii. Ked mame vSetky informécie, tak
podla vyssie uvedeného pravidla vyratame hodnoty tfidfCollection pre index a vysledky ukladame
pomocou invertedIndexDao.appendTfldfForCollection(tfidfGlobal, tfCollection, resultindex._id). Znova
na zaver jednalo sa o jeden index jedného €lanku, takze tato funkcionalita sa eSte viackrat vykona.

3.4.2. Vztah medzi TFIDF a relevanciou indexu

Na uplny zaver sekcie len spomenieme, Ze hodnoty TFIDF a relevance v schéme invertovaného
indexu st velmi previazané. Obidve hodnoty hovoria o tom istom len inym spdsobom. TFIDF
vyjadruje vahu slova pre ¢lanok, korpus €i kolekciu, o znamena Ze ¢im je hodnota vacsia tak tim je
slovo pre nich podstatnejsie. Z toho vyplyvaju vlastnosti, ako nie priamo a rychlo ludsky &itate Iné,
exaktnejSie a hodnoty sa mdzu opakovat ak boli vypobty pre slovo rovnaké. Hodnoty relevancie
ratame priamo z hodnét TFIDF takZe vyjadruju to isté, ale inym sp6sobom. Jednda sa o zoradenie
hodnét TFIDF a v pripade rovnakych hodnot dochiddza k abecednému usporiadaniu, takze
neexistuju duplicity. Dostdvame teda poradové hodnoty doblezitosti slova pre €lanok, korpus a
kolekciu, ktoré su &itate Inejie udmi, ale menej exaktné, ako hodnoty TFIDF.

3.5. Modul &lankov

Pre zobrazenie zoznamu ¢lanok, detailu ¢lanku a inych informacii bol vytvoreny samostatny modul.
Tento modul obsahuje zoznam C€lankov, detail C¢lanku vratane tokenov, odtlaok €lanku a
komparator ¢lanku, v ktorom je mozné porovnat samotny &lanok a jeho top 20 slov vo&i ostatnym
korpusov. Tato informacia ma vypovednu hodnotu o tom na ko ko percent &lanok patri do daného
korpusu. Modul €lankov, presnej$ie detail ¢lanku poskytuje tlafidlo na presmerovanie do modulu
invertovaného indexu s uz predvolenym filtrom pre dany €lanok, kde sa automaticky vyfiltruja
v8etky invertované indexy pre konkrétny ¢lanok. Modul ¢lanku ziskava data z backendu pomocou
frontendovej angular sluzby na zaklade webovych sluzieb typu REST, tak ako ostatné sluzby na
frontnedovej Casti.

3.6. Modul spravy cez Admin sekciu

Pre umoznenie prace opravnenych pouzivateov s databdzovym prostredim bola vytvorena sekcia
pre administratora. Hlavnym cielom tejto sekcie je oddelenie funkcionality, ktord by mohla
poskodit databdzovy systém od verejnej funkcionality, ktord je povazovand za dostupnu pre
vetkych. Do sekcie pre administraciu je nutné sa prihlasit pomocou emailovej adresy a hesla, ktoré
musi byt vygenerované spravcom systému. Neexistuje Ziadny formular, ktory opraviiuje beznych
pouzivate [ov registrovat sa ako administrator.
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Prihlasenie

Po prihlaseni sa pouzivatelovi na zaklade prihlasovacich tdajov vygeneruje token, ktory je
odoslany na backendovi Gast aplikacie za G&elom autentifikacie pri niektorych funkcionalitach.
Samotna sekcia administracie poskytuje funkcionalitu importovania korpusov a ¢lankov do
databazy priamo z prostredia administracie. Doasne je tiez vyrieSeny spdsob akym umoZznit
pouzivateovi anotovanie a indexovanie korpusov / &lankov. Prihlaseny pouzivatel ma tiez
moznost anotovat jednotlivé lanky a to tak, Ze sa dostane do detailu konkrétneho ¢lanku, kde mu
je pristupné tladidlo na anotovanie. Tlagidlo “Validovat token” posiela poziadavku na backendovi
Sast a sliZi na overenie platnosti tokenu, ktory po 24 hodinach zaniké a je nutné sa znovu prihlasit
do svojho uctu. Informacia o tom, &i je token platny alebo nie sa zobrazuje v konzole prehliadaga po
odoslani poziadavky na backend.
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Domov Clanky Invertovany index Import Admin Odhlasit’

ﬂ e

Pre tokenizovanie konkrétneho korpusu zvol'te nazov korpusu nizsie.

Korpus

Pre indexovanie konkrétneho korpusu zvolte nazov korpusu nizsie.

Validovat' token

4. Dokumentacia k API

Kapitola blizSie popisuje jednotlivé funkcie, ktoré API poskytuje. API je zaloZena na metéde REST,
kde sa pomocou URL adresy cez klientske rozhranie (Angular) dopytujeme na backend (Node]JS).
Format navratovych hodnét (sprav) z backendu je JSON. Aplikacia poskytuje funkcie tykajuce sa
jednak réznych modelov schémy, ale aj inych sluZieb, ktoré su dalej volané.

Ziskanie zoznamu 8lankov

Popis: Ziskanie vSetkych €lankov, telom volania API je vstupny JSON. Atribdr count oznaCuje typ
odpovede s vypnutym poGitadlom su na vystupe data Clanku, text, tokeny. S prepinaCom sa
spocCitaju vSetky Clanky s aplikovanim filtrovania.

URL: <ndzov-strdnky>/api/articles

Vstupna hodnota: strankovanie, filtrovanie, zoradovanie

Priklad:
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paging: {
limit: 10,
skip: O
2
filter: {
title: null,
corpusMName: null
2
sort: {
title: 1
b

count : false

Pristup: bez tokenu
Metdéda: POST
Navratova hodnota: pole ¢lankov

Ziskanie konkrétneho 8lanku

Popis: Ziskanie konkrétneho ¢lanku na zaklade identifikatora ¢lanku

URL: <ndzov-stranky>/api/articles/:id

Vstupna hodnota: identifikator ¢lanku (napr.: 5bebfee81d380327acf9ac40)
Pristup: bez tokenu

Metdda: GET

Navratova hodnota: konkrétny ¢lankov

Ziskanie nahodného &lanku

Popis: Ziskanie nahodného ¢lanku

URL: <ndzov-strdnky>/api/articles/random
Vstupna hodnota: -

Pristup: bez tokenu

Metdda: GET

Navratova hodnota: ndhodny ¢lankov

Tokenizovanie konkrétneho 8lanku

Popis: Tokenizovanie konkrétneho ¢lanku na zaklade identifikatora ¢lanku a nasledné ulozenie do
databazy.

URL: <ndzov-stranky>/api/articles/tokenization/:id

Vstupna hodnota: identifikator ¢lanku (napr.: 5bebfee81d380327acf9ac40)

Pristup: s tokenom

Metdda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)
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Import 8lankov z Wikipedie

Popis: Importovanie davky ¢lankov urCitej kategérie z Wikipedie a nasledné ulozenie do databazy.
URL: <ndzov-strdanky>/api/articles/import

Vstupna hodnota: JSON objekt obsahujuici nazov kategodrie a zoznam &lankov v kategorii

Pristup: s tokenom

Metdda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Pouzité databazové dopyty: articleDao.save(), articleDao.saveOne(), userDao.verifyAccess
TokenAndExecuteFunction()

Import €lankov z Webnoviny.sk

Popis: Importovanie davky ¢lankov ur€itej kategorie z portalu Webnoviny.sk a nasledné ulozenie
do databazy. Prebieha pomocou volania scrapperu z Python API.

URL: <ndzov-strdanky>/api/articles/importWebNoviny

Vstupna hodnota: JSON objekt obsahujici nazov kategdrie a zoznam ¢lankov v kategorii

Pristup: s tokenom

Metdda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Vytvorenie tokenov a odtlatku €lanku

Popis: Vytvorenie tokenov a odtlaCku ¢lanku pre zivd analyzu
URL: <ndzov-stranky>/api/articles/insert
Vstupna hodnota: J[SON object obsahujuici nazov a text §lanku
Priklad:
{

title: ‘Slovensko opéat vyhralo dalsi zapas’,

text: ‘Slovenskym hokejistom sa opat podarilo zabodovat a vyhrali ndm dalsi zapas’
b
Pristup: bez tokenom
Metoda: POST
Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Ziskanie tokenov konkrétneho 8lanku

Popis: Ziskanie tokenov pre konkrétny ¢lanok

URL: <ndzov-strdanky>/api/article-token/:id

Vstupna hodnota: identifikator ¢lanku (napr.: 5bebfee81d380327acf9ac40)
Pristup: bez tokenu

Metdda: GET

Navratova hodnota: zoznam tokenov pre konkrétny ¢lanok

Ziskanie histogramu konkrétneho &lanku
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Popis: Ziskanie histogramu pre konkrétny ¢lanok

URL: <ndzov-strdnky>/api/article-token/histogram/:id

Vstupna hodnota: identifikator €lanku (napr.: 5bebfee81d380327acf9ac40)
Pristup: bez tokenu

Metdda: GET

Navratova hodnota: histogram pod[a POS pre konkrétny &lanok

Vypodet odtla8ku pre tokenizovany 8lanok

Popis: Vypocet odtlacku €lanku pre dany tokenizovany ¢lanok

URL: <ndzov-strdanky>/api/article-token/imprintToDB/:id

Vstupna hodnota: identifikator ¢lanku (napr.: 5bebfee81d380327acf9ac40)
Pristup: bez tokenu

Metdda: GET

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Vypo&et a ziskanie odtla8ku pre tokenizovany &lanok

Popis: Ziskanie tokenizovaného €lanku z databazy, nasledny vypoCet odtlaCku Clanku a vratenie
JSON objektu s idajmi o odtlacku.

URL: <ndzov-strdnky>/api/article-token/imprint/:id

Vstupna hodnota: identifikator €lanku (napr.: 5bebfee81d380327acf9ac40)

Pristup: bez tokenu

Metoda: GET

Navratova hodnota: JSON objekt obsahujuci informacie o odtlaGku konkrétneho ¢lanku

Ziskanie zoznamu korpusov
Popis: Ziskanie vetkych korpusov
URL: <ndzov-strdnky>/api/corpuses
Vstupna hodnota: -

Pristup: bez tokenu

Metoda: GET

Navratova hodnota: pole korpusov

Ziskanie zoznamu &lankov konkrétneho korpusu

Popis: Ziskanie vSetkych korpusov

URL: <ndzov-stranky>/api/corpuses/:corpusName

Vstupna hodnota: nazov korpusu (napr.: Ekonomika)

Pristup: bez tokenu

Metoda: GET

Navratova hodnota: JSON objekt obsahujtci pole ¢lankov pre konkrétny korpus

Vytvorenie korpusu

116



Popis: Importovanie vytvoreného korpusu do databazy pre uely importovania Clankov do
novovytvoreného korpusu

URL: <ndzov-strdnky>/api/corpuses/import

Vstupna hodnota: JSON objekt obsahujici nazov, popis a klG&ové slova korpusu

Pristup: s tokenom

Metdéda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Tokenizovanie korpusu

Popis: Tokenizovanie vSetkych €lankov umiestnenych v konkrétnom korpuse a nasledné uloZenie
do databazy

URL: <ndzov-strdnky>/api/corpuses/tokenization/:corpusName

Vstupna hodnota: nazov korpusu (napr.: Automobily)

Pristup: s tokenom

Metoda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Ziskanie zoznamu invertovanych indexu do tabu I'ky

Popis: Ziskanie vSetkych invertovanych indexov podla poZadovaného formatu a strankovanim,
zoradenim alebo ro6znych nadhladov inv. index : 1 €lanok, 2 korpus, 3 celok (sa zabezpeGuje
pomocou group by)
URL: <ndzov-stranky>/api/inverted-indices/table/<1-3>
Vstupna hodnota: Priklad vstupného tela pre API : strankovanie, filter (null = bez filtrovania,
zadanim textového retazca sa v selekte vytvara match atribut), zoradenie (vstupom sud atributy
pod la, ktorych chceme sortovat asc =1 / desc = -1)
Priklad:
paging: {
limit: 10,
skip: 0
2
filter: {
corpusMame: null,
title: null,
word: null,
lema: null,
pos: null,
ner: null
| &
sort: {
articleRelevance: 1

Pristup: bez tokenu
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Metdda: POST
Navratova hodnota: zoznam invertovanych indexov v pozadovanom group by rozh lade.

Ziskanie zoznamu invertovanych indexov pre konkrétny €lanok
Popis: Ziskanie vetkych invertovanych indexov pre konkrétny ¢lanok
URL: <ndzov-strdanky>/api/inverted-indices/get-by-article/:id

Vstupna hodnota: identifikator ¢lanku (napr.: 5bebfee81d380327acf9ac40)
Pristup: bez tokenu

Metdda: GET

Navratova hodnota: zoznam invertovanych indexov pre konkrétny ¢lanok

Vytvorenie invertovanych indexov pre konkrétny 8lanok

Popis: Vytvorenie invertovanych indexov pre vSetky ¢lanky v danom korpuse a nasledné uloZenie
do databazy

URL: <ndzov-strdnky>/api/inverted-indices/article/:id

Vstupna hodnota: nazov &lanku (napr.: “Slovensko opdt'vyhralo”)

Pristup: s tokenom

Metoda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Vytvorenie invertovanych indexov pre konkrétny korpus

Popis: Vytvorenie invertovanych indexov pre vSetky ¢lanky v danom Kkorpuse a nasledné uloZenie
do databazy

URL: <ndzov-strdnky>/api/inverted-indices/corpus/:corpusName

Vstupna hodnota: nazov korpusu (napr.: Automobily)

Pristup: s tokenom

Metoda: GET

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Vvpo&et TFIDF pre invertované indexy konkrétneho korpusu

Popis: VypoCet hodnoty TFIDF pre invertované indexy vo vSetkych &lankoch patriach do
konkrétneho korpusu a nasledné ulozenie do databazy.

URL: <ndzov-strdanky>/api/inverted-indices/import/:corpusName

Vstupna hodnota: nazov korpusu (napr.: Automobily)

Pristup: s tokenom

Metdéda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Vypod&et TFIDF pre invertované indexy v8etkych korpusov

Popis: VypoCet hodnoty TFIDF pre invertované indexy pre €lanky vo vSetkych korpusoch a
nasledné uloZenie do databazy.
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URL: <ndzov-strdanky>/api/inverted-indices/tfidf-collection
Vstupna hodnota: -

Pristup: s tokenom

Metdéda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Vytvorenie a uloZenie Ngramy(5) z 8lankov pod la ndzvu korpusu

Popis: Vytvori 5 gram z textu €lankov. Samotny Ngram zaznam obsahuje Uidaje o kazdom slove
nachadzajicom sa v n-tici, poradie slov a POS tvar. Do davky sa vkladaju n-tice vytvorené z jedneho
Clanku ukladanie sa vykonava nad kolekciou ngram-5. Aplikuje sa na vSetky Clanky s nazvom
korpusu.

URL: <ndzov-stranky>/api/article-token/createNgrams/<corpusName>

Vstupna hodnota: nazov korpusu (napr.: Geografia)

Pristup: s tokenom

Metoda: GET

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Vytvorenie a uloZenie viet z €lankov pod [a ndzvu Korpusu

Popis: Vytvori sadu viet z textu a tokenov 6lanku. Zaznam obsahuje udaje o poradi vety, sekvenciu
textového retazca POS tvarov. Davka obsahuje dokumenty viet vytvorenych z jedného €lanku,
ktora sa uklada do kolekcie sentences. Aplikuje sa na vSetky ¢lanky s nazvom korpusu.

URL: <ndzov-stranky>/api/article-token/createSentences/<corpusName>

Vstupna hodnota: nazov korpusu (napr.: Geografia)

Pristup: s tokenom

Metdda: GET

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Vypo&et a zoradenie slov pod [a frekvencie pouZivania v 8lanku, korpuse a v celku

Popis: Vykonava sa sekvenCne nad vSetkymi ¢lankami a samotnym korpusom (ako poslednym v
poradi) s nazvom z parametra API. V ramci iteracii volame API na selekt zoradeného invertovaného
indexu, ktorého zaznamy nasledne updatneme v kolekcii invertedindex o pole
articleRelevance/corpusRelevance/collectionRelevance, ktoré urSuje poradie celo&iselné podla
frekvencie pouzivania.

URL: <ndzov-strdnky>/api/order-word/calculate-order-for-corpus/<corpusName>

Vstupna hodnota: nazov korpusu (napr.: Geografia)

Pristup: s tokenom

Metoda: GET

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Ziskanie ekvivalentnych slov z korpusu vo&i vstupu (zoradenych slov)

Popis: V DB selekte vytvorime filtre pod[a vstupného slova a pre zadany nazov korpusu. Vysledok
upravime, tak aby poradie od povedalo k poradiu vstupnych slov. Format je zjednoduSeny pre
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vypis na front-end, obsahuje pole slov, Cislo relevancie, POS formatov, NER formatov, ak sa
ekvivalentné slovo nenachadza v korpuse vysledok je doplneny retazcom ‘neexistuje’. Dal$im
globalnym vystupom je nazov korpusu a percentudlnu hodnotu na ko [ko percent slova zapadaji do
korpusu.

Pouzivanie: Live analyza textu, komparator pre ¢lanok.

URL: <ndzov-strdnky>/api/order-word/calculate-order-for-corpus/<corpusName>

Vstupna hodnota: nazov korpusu v parametri (napr.: Geografia), telo API obsahuje pole zoradenych
slov vo formdte dokumentu z kolekcie invertovany index (ziskany napr. Cez API
inverted-indices/table/<1-3>).

Pristup: s tokenom

Metoda: POST

Navratova hodnota: status (napr.: 200 - OK, 500 - chyba)

Ziskanie Statistik o datasete

Popis: Ziskanie $tatistik o poGte korpusov a ich naplnenosti.

URL: <ndzov-strdnky>/api/statistics/index

Vstupna hodnota: -

Pristup: bez tokenu

Metoda: GET

Navratova hodnota: JSON objekt obsahujuci Statistiky o kazdom korpuse v datasete

Ziskanie Statistik o top slovach

Popis: Ziskanie $tatistik o top slovach pre v§etky korpusy.

URL: <ndzov-strdnky>/api/statistics/tableData

Vstupna hodnota: -

Pristup: bez tokenu

Metdda: GET

Navratova hodnota: JSON objekt obsahujuci zoznam korpusov a pre kazdy korpus top 10 slov
podla ich relevantnosti.
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5. Dokumentacia k databazovym dopytom

5.1. Dopyty v triede articleDao

Metéddy save( articles ) /saveOne( article )

Pouzitie: Pri importovani ¢lankov zo stranok Wikipédie. Metédy v nadpise umoziuju ukladanie
Clankov do databazy. Metdda save viacnasobné vola vykonanie metddy saveOne, ktorej dopyt je
popisany niz§ie.

Popis: Tato query je nadstavbou pomocou Mongoose modelu nad zakladnymi dopytmi mongodb
databéazy, podla mongoose dokumenticie sa vyda prikaz aktualizicie mongodb findAndModify.
Model najde zodpovedajici dokument, aktualizuje ho podla aktualizaénych argumentov, vykona
v8etky options a vrati ndjdeny dokument (ak existuje) spatnému volaniu. Dotaz sa vykong, ak sa
vrati spatné volanie, inak sa vrati objekt typu Query.

Odkaz: https://mongoosejs.com/docs/api.html#model_Model.findOneAndUpdate

Znenie:

ArticlefindOneAndUpdate(

{ 'title": article.title },

{ title:
article title,
tokens: article.tokens,
corpusMame; article.corpusName,
text: article.text,
tags: article.tags,
source: article.source,
created At article.createdAt,
annotatedAt: article.annotatedAt,
indexedAt: article.ndexedAt },

{ upsert: true },

function (err; doc, res) {if (err) logger.error('Failed to save article’, err) })

updateOne( article, ...props)

PouzZitie: Pouziva sa na aktualizovanie propertie zo vstupného parametru funkcie podla nazvu v
dokumente.

Popis: Vstupom je ¢lanok s novymi properties, ktoré sa aktualizujd na ¢lanku s ID.

Odkaz: -

Znenie:
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ArticlefindAndUpdate(

{ 'title": article.title },

{ ".props": article.props.value },
{ upsert: true },}

getAllFilterSortPagging(filters, sort, paging)

PouzZitie: PouZiva sa na ziskanie zoznamu &lankov bez textu a tokenov. Tato query sa pouziva, ked
dotahujeme ve [ké zoznamy &lankov. V redlnom Gase sa dopodita dfZka textu

Popis: Vstupom je lanok s novymi properties, ktoré sa aktualizujd na ¢lanku s ID.

Odkaz: Query hlada v8etky zhody v &lankov pod a vstupnych filtrov, nasledne prejektuje, zoraduje
a zabezpedCuje strankovanie.

Znenie:

Article.aggregate(]
{Ematch: {corpusName: corpusName}},
{$project: {
_d: 1,
title: 1,
annotatedAt: 1,
createdAt: 1,
indexedAt: 1,
source: 1,
tags: 1,
textLength: {$strLenCP: $text}
e
{$sort: {title: 1}},
{Sskip: {10 * 1}},
{8limit: {1}}
)

5.2. Dopyty v triede tokenOfArticleDao

Metdéda getCountGrammarCategoryOfarticle(articleld)

PouZitie: Pouziva sa pri ziskani histogramu pre ¢lanok z POS foriem.

Popis: Query zrata vSetky zhodne POS formy pomocou group by klauzuli a funkciou sum zrata
zhodné skupiny.

Odkaz: -

Znenie:
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Article.aggregate([
{$match:{ id: ObjectID(3XX])}},
{$unwind: ‘$tokens.processedText'},
{$group:{_id:
pos: {
SarrayElemAt:[{SarrayElemAt: [$tokens.processedText.pos.forms, 0]}, 0]
1

count: {$sum : 1}

)

Metdda getAllTokensOfArticle (article. id)

PouZzitie: Pouziva sa pri tvorbe invertovaného indexu.

Popis: Jednd sa znova o pouzitie Mongoose modelu findOne. Tato query prehladava kolekciu
¢lankov a hlada zhodu na zaklade ich id. V pripade zhody vrati zoradené tokeny ¢lanku.

Odkaz: https://mongoosejs.com/docs/api.html#model_Model.findOne

Znenie:

ArticlefindOne(

{'id": articleld },

{ 'tokens" 1 }).sort({ 'title: 1 }
J.collation({ locale: sk’ }).limit(1) .exec() }

5.3. Dopyty v triede invertediIndexDao

Metdda createAndSave( index)

Pouzitie: Pri ulozeni vytvorenych invertovanych indexov jedného ¢lanku.

Popis: Pouzitie prikazu insertMany pre umoznenie efektivneho vkladu viacerych elementov naraz.
Po vykonani sa ulozi celé pole indexov do kolekcie.

Odkaz: https://docs.mongodb.com/manual/reference/method/db.collection.insertMany/

Znenie:

InvertedIndex.insertMany(indicesArray, function (err, mongooseDocuments) {
if [err) {
LOG.error('Failed to save indices' + indicesArray[0].title, err)
i
else {
LOG.debug('indices of " + indicesArray[0].title + "were succefully inserted”)

)

Metdda getCorpusTokensCount( corpusName )

PouZzitie: Pri tvorbe hodn6t TFIDF pre zistenie poGtu slov korpusu.
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Popis: Prehaddvame kolekciu invertedIindex a hladame zhodu so zadanym nazvom korpusu. Nad
vSetkymi vysledkami vykoname group by znova nad nadzvom korpusu (€o ndm spoji uplne vSetky
predtym matchnuté vysledky) a s€itame hodnoty atributov $count kazdého jedného indexu. Count
predstavuje poSetnost indexu/slova/tokenu v ¢lanku.

Znenie:

InvertedIndex aggregate([
{ Smatch: { ‘'corpusName': corpusName } },
{ Sgroup: { _id: "$corpusName’, wordCount: { $sum: "$count’} } }

I}

Metdda getArticletextLength( corpusName, article.title )

Pouzitie: Pri ratani hodn6t TFIDF pre vyratanie hodnoty TF pre ¢lanok.

Popis: V kolekcii invertedindex hladame indexy, ktoré nam spadaji do konkrétného &lanku,
konkrétneho korpusu. Vysledky group by-neme podla €lanku a s€itame hodnoty atributov $count.
Count predstavuje po&etnost indexu/slova/tokenu v &lanku, preto sGitavame count a nie word. Ak
bolo slovo v ¢lanku 5x count ndm prisita 5 a word by pricitalo 1.

Znenie:

InvertedIndex.aggregate[ [

{ smaftch: { title: givenTitle, corpusMName: givenCorpus } },
{ Sgroup: { _id: "$title’, length: { Ssum: "$count' } } }

1)

Metdda getByCorpusAndArticle( corpusName, article.title )

Pouzitie: Pri vypo&te TFIDF pre ziskanie spravnych indexov, ktorych hodnoty TFIDF ideme ratat a
neskor editovat.

Popis: Len jednoduché najdenie indexov v kolekcii invertedIndex na zaklade korpusu a €lanku a ich
navratenie programu.

Znenie:

InvertedIndex.find(
{ 'corpusName": corpusName, 'title'; title }

].exec[]l

Metdéda getWordinCorpusAppearances( word, lema, pos, ner, corpusName )

Pouzitie: Pri poGitani TFIDF hlavne pre hodnotu IDF korpusu a taktiez TF v ramci celého korpusu.
Popis: Prehladdvame kolekciu invertedIindex. Indexy vyhladdvame v rdmci korpusu a chceme
ziskat nielen rovnaké indexy/tokeny/slov4, ale aj indexy o maji rovnaké pos, ner, lému. Preto nad
danymi $tyrmi hodnotami vykondme group by. Vraciame vyskyt v dokumente,pre ktory stadi sum:
1 lebo len chceme vediet kolko dokumentov slovo vébec obsahuje pred IDF a poGetnost slov je
suCet hodnot $count kedze chceme vediet aj redlny poGet vysktov slov v korpuse.
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Znenie:

InvertedIndex.aggregate( [

{ Smatch: {
word: givenWord,
corpusName: givenCorpus,
lema: givenLema,
pos: givenPos,
ner: givenNer } },

{ Sgroup: {
_id:{
word: "$word’,
lema: 'Slema’,
pos: "$pos’,
ner: '‘sner'
b

appearances: { 3sum: 1},
wordCount: { $sum: "$count’ } } }

1)

Metdda invertedindexDao.appendTfldfForArticleInCorpus( tfidf, tfidfCorpus, idf, tf, tfCorpus,
id )

Pouzitie: Pri ukladani novovyratanych hodn6t TFIDF korpusu pre jeden index.

Popis: Vykonanie jednoduchého updateu uz existujiceho indexu o novovyratané hodnoty.

Vyhladame si cielovy index na z4klade jeho ID a updateneme hodnoty TFIDF korpusu.
Znenie:

InvertedIndex.updateOne(
{"id" indexId ],
{ Bset: {
"tH': tf,
"‘tfCorpus’: tfCorpus,
"idfCorpus’: corpusldf,
"tiidfArticle”: articleTfldf,
"tidfCorpus’: corpusTfldf}
}, function (err, doc, res) { if (err) LOG.error( Failed to update tfidf for given corpus ' + indexld, err)

1)

Metdda invertedIndexDao.getAllTokensCount()

Pouzitie: Pri ratani TFIDF na drovni celej kolekcie.

Popis: Ziskame si poCet vSetkych indexov existujucich v kolekcii. VyuZijeme agregaciu nasledovanu
$group: null. Tento vyraz nam group by -ne v8etky vysledky, v tomto pripade celd kolekciu.

Znenie:
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InvertedIndex.aggregate([ { $group: { _id: null, wordCount: { $sum: '$count’ } } } ])

Metdda appendTfldfForCollection(tfidfGlobal, tfCollection, resultindex. id)

Pouzitie: Priukladani novovyratanych hodnot TFIDF kolekcie pre jeden index.

Popis: Vykonanie jednoduchého updateu uz existujiceho indexu o novovyratané hodnoty.
Vyh ladame si cielovy index na zaklade jeho ID a updateneme hodnoty TFIDF kolekcie.

Znenie:

InvertedIndex.updateOne(
{"id" indexId },
{ Bset: {
"tfCollection’: tfCollection,
"tfidfCollection': tfidf
3
} function (err, doc, res) { if (err) LOG.error( 'Failed to update tfidf for collection for index: ')
b

Meto6da getFiltredSortedGroupBySchemeWithPaging(group, sort, filters, paging )

Pouzitie: Pouziva sa na komplexné selektovanie dat z invertovaného indexu. Selekt dokaze data
rozne zoskupovat v pouziti rozhladov (Elanok, korpus, celok) nad kolekciou invertovany index.
Selekt je volany z front-endu pri rozh [adovej tabu ke, komparatore pri ziskani N zoradenych slov a
v dalsich internych volaniach.

Popis: Selekt pipeline sa vyskladdva dynamicky. Zakladom je agregécia, ktorrd tvori $match podla
vstupnej filter pipeline (corpusName: “Osobnosti”), dalsim datovodom je group pipeline

Odkaz: -

Priklad:

Article.aggregate(]
{$match: {corpusMName: corpusName}},

{$group: {
_id:{,
word: Sword,
lema: $lema,
ner: $ner,
corpusName: $corpusName,
b

tfCorpus: $tfCorpus,
count: {$sum: $count}
i
{$sort: {corpusName: 1}},
{$skip: {10* 11},
{Slimit: {1})
1
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Met6da updateOrderWordInBulk(updateFilter)

Pouzitie: Davkové aktualizovanie invertovaného indexu sa pouziva pri priradovani celoCiselného
hodnoty poradia podla slova, lemy v &lanku. Analogicky sa pouZiva aj pre corpus, kedy je selekt
zlozeny z inych pipeline pre filter a update.

Popis: Query sa skladd dynamicky podla pozadovanej aktualizacii zdznamu. Pri aktualizicii
relevancie slova v korpuse by datovod filtru z prikladu znenia obsahoval corpusName namiesto
articleld a aktualizované pole by bolo corpusRelevance namiesto articleRelevance. Vyhodou je, ze v
ramci jednej poziadavky na DB dokaze aktualizovat nieko [ko zaznamov naraz.

Odkaz: -

Znenie:

InvertedIndex.bulkWrite(
{SupdateMany:
{articleld: ObjectlD({5c0fd1518dsafdrg48fg),
word: ‘Ahoj,
lema: ‘ahoj’
b
{articleRelevance: 1},
{articleld: ObjectlD(5c0fd1518dsaf4rg48fg),
word: ‘hling’
lema: ‘hlina’

b

{articleRelevance: 2}}

Meté6da findOrderWordInBulk(filter,Array corpusName, filterKeys)

Pouzitie: PouZiva sa ako druhy krok v porovnavadi poradia vstupného pola slov s slovami v
zvolenom korpuse.

Popis: Najpodstatnej$ou Gastou je tvorba pipeline pre ziskanie ekvivalentnych slov k vstupnému
polu. Query berie ohlad nato, Ze v kolekcii invertovaného indexu sa slova nachadzaju duplicitne a

musime pouzit pipeline group by pod[a filtrovatelnych k[ta&ov (word, pos, ner), ktoré zabezpe&ia
zjednotenie vysledkov a ziskanie prislusného corpusRelevance, tfidfCorpus.

Odkaz: -

Znenie: Priklad pre vyhladanie ekvivalentnych slov k YYY a XXX.
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InvertedIndex.aggregate([
{$match: {
Sor: [ {word: “YYY", pos: "YYY", lema “YYY"},
fword: "XXX", pos: "X, lema: “XXX")

1
I
{$group: {
_id:{
word: word,
pos: pos,
lema: lema
7
corpusRelevance: {$first : $corpusRelevance},
corpusRelevance: {$first : $tfidfCorpus}
b
)
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6. Zaver

V zimnom semestri sme sa venovali globalnej analyze oblasti problematiky. Velmi rychlo sme
zaCali s implementaciou systému, na ktorej kazdy tyzdefi usilovne pracujeme a napredujeme.
Podarilo sa ndm navrhndt, implementovat a nasadit rozhranie s vybranymi funkcionalitami.
Zamerali sme sa najma na zber dostatoCnych poCtov dat (¢lankov) z viacerych zdrojov, nad ktorymi
sa vykonavaju rézne dpravy a analyzy (tokenizacia, invertovany index, filtrovanie, ...).

Absolvované $printy hodnotime pozitivne, odviedli sme podstatny kus prace, ktory nas projekt
vyzaduje. Nadobudli sme mnozstvo novych znalosti a poznatkov s pouzitim (pre vac¢sinu Clenov
timu) novych technolégii.
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Priloha: B-1 In$talaCna priruCka

Pre lokélnu instalaciu a pouzivanie aplikicie TxtEnv je potrebné mat na svojom lokdlnom
poditai nainstalovany Node]S a Python. Taktiez je potrebné stiahnut repozitar so vsetkymi
zdrojovymi subormi (pomocou prikazu git clone), ktory je dostupny na GitHube, url:
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443 /tfs /StudentsProjects /TxtEnv/ git/TxtEnv%20TFS%20Repozit%

C3%Alr

e InStalacia Node]S

Instalany sibor je mozné stiahnut z webovej stranky: nodejs.org/en/download/. Dostupné su
inStalaCné subory na vSetky platformy (WIN, MAC, Linux) v 32 a 64 -bitovej verzii.

Po stiahnuti sdboru spustime instalaciu jednoduchych dvojklikom na stbor a nasledujeme
intrukcie pod[a sprievodcu instalaciou.

ﬁl Mode.js Setup = *

Welcome to the Node.js Setup Wizard

ﬂ @ d e The Setup Wizard will instzll Mode . js on your computer.
-
(g

Zadatie instaldcie. Dalsf krok (Next).
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15 Nodejs Setup e *

End-User License Agreement

q
Please read the following license agreement carefully n .ng c

Node.js is licensed for use as follows: "
Copyright Node.js contributors. All rights reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject

v
I accept the terms in the License Agreement
pint | | Back [ mext | cancel
Stihlas s licenSnymi podmienkami. Dalsf krok (Next).
17 Nodejs Setup = X

Destination Folder

Choose a custom location or dick Next to install. n .@d e

Install Mode.js to:

C:\Program Files \nodejs\,

| Change...

gk [ Mext | | cancd |

Vyber adresdra. Dalsi krok (Next).
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15 Nodejs Setup — *

Custom Setup n 5
ode

Select the way you want features to be installed.

Click the iconz in the tree below to change the way features will be installed.

Mode. js runtime Install the core Mode.js runtime

npm package manager {node.exe).

Online documentation shortcuts

Add to PATH
This feature requires 23MB on your
hard drive. It has 2 of 2
subfeatures selected, The
subfeatures require 20KE on your

% % hard drive.

Browse. .,

T T

V tomto kroku nemenime Ziadne z nastaveni. Pokralujeme na dalsi krok (Next).

ﬁ Mode,js Setup - X
Tools for Native Modules PN d
Optionally install the tools necessary to compile native modules. .ﬁb}j e

Some npm modules need to be compiled from C/C++ when installing. If you want to be able
to install such modules, some tools (Python 2 and Visual Studio Build Tools) need to be
installed.

[ Automatically install the necessary tools. Note that this will also install Boxstarter and

Chocolatey. The script will pop-up in a new window after the installation completes.

Alternatively, follow the instructions at https: (/github.com fnodejs inode-gyp#on-windows

to install the dependendies yourself,

o e

Vo I'ba tejto moznosti je na pouZivate lovi, nie je povinnd. Pokra&ujeme dalsim krokom (Next).
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15 Nodejs Setup - X

Ready to install Node.js

Click Install to begin the installation. Click Badk to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back o Install Cancel

Instaldciu zahdjime kliknutim na tlacidlo Install.

ﬂ MNede,js Setup - x

Completed the Node.js Setup Wizard

. Click the Finish button to exit the Setup Wizard.
nNeoe |
e |
L ::!

S Mode.jz has been successfully installed.

Back Cance

Dokoncenie instaldcie potvrdime kliknutim na tlacidlo Finish.

Po uspe$nom nain$talovani overime spravnost nainstalovania prostrednictvom prikazového
riadka (konzoly). Spustime si konzolu (ako spravca) a zadame prikaz node -version

préva vyhradené.
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Pokial bol Node]S spravne nainstalovany, odpovedou na nami zadany prikaz je verzia Node]S,
ktora je aktualne nainstalovana na pocitaci.

V dalsom kroku je potrebné nainstalovat zavislosti potrebné pre server. Opit spustime
konzolu, presunieme sa do zakladného prieCinku git repozitara s projektom a zadame prikaz
npm install.

Uspes$nti indtaldciu overime spustenim servera a teda zadanim prikazu npm  start v
prikazovom riadku. Spustenie servera je oznamené odpovedou: Server running at
http://localhost:8080/.

Dalej nainstalujeme potrebné zavislosti pre framework Angular. V konzole sa presunieme do
prieCinka
Angular a zadame prikaz npm install.

Uspe$nti instalaciu frameworku Angular opiat overime zadanim prikazu npm run
start-angular (spustenie). Aktivnost servera je ozndmena odpovedou: Angular Live
Development Server is listening on localhost:4200, open your browser on
http://localhost:4200/.

Po zadani uvedenej adresy do prehliadaCa je dostupna webova aplikacia TxtEnv. Pre spravne
fungovanie je v3ak nutné nainstalovat este Python Gast, nako [ko niektoré &asti funkcionality
su implementované v tomto jazyku.

e InStalacia Python

Z oficidlnej webovej stranky Python si stiahneme instalaény stibor podla platformy a verzie
(32/64-bit). Odporia&ame stiahndt verziu ,executable installer”, ktora je doplnena o rozhranie
s intuitivnym sprievodcom in&talaciou. Po stiahnuti siboru jednoducho otvorime instalaény
subor dvojklikom.

e Python 3.6.5 (64-bit) Setup

Install Python 3.6.5 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

AppDatatLocal Programs\ Python Python3t

G nstall Now

| python

E4 Install launcher for all users (recommended)

Wiﬂd()WS (B2 Add Python 3.6 to PATH) Cancel




Je potrebné oznaGit moznost ,Add Python 3.6 to PATH". In3taliciu spustime kliknutim na
moznost

Install now.

Po nainstalovani je eSte potrebné doinstalovat vSetky potrebné baliky (kniZznice), ktoré su
vyuzivané v ramci projektu. Tieto baliky st v sibore DEPENDENCIES. Baliky nainstalujeme
pomocou prikazu npm run install-python.

Samotny python zapneme nastavenim sa do zakladného prieCinka repozitdra a zadanim
prikazu npm run start-python.

Prostredia su rozdelené na vyvojarske a produkéné. Server s produk&nou databazou spustime
pomocou skriptu npm run start:prod, vyvojarske prostredie spustime prikazom npm run
start:dev.

Porty, na ktorych st spustené jednotlivé Casti projektu:
e Server: localhost 8080
e Angular: localhost 4200
e Python: localhost 8000
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Priloha: B-2 Materialy z konferencie IIT.SRC 2019

Timovy plagat

TextMama Intelligent Text Analysis for Slovak
' Language

Authors: David Csomor, Adam Duris, Alan Kovaé, Daniel Kovaé, Peter KriZan,
Patrik Melicherik, Kristof Orlovsky | Supervisor: Mireslav Blstak

PREPARE & STORE i

E SmmlhngnDBdmbase

i )
i . syntax tree) BUILD MODE
» Aoy ﬁé‘? ) M |- toverea index creation/update » -
identification...) MT& em) yme(bu

- Article - Corpus similarities

Text processing

Searching in large
. Import article(s) from several sources (*.txt or URL) COlleCtanS by

. Store article(s) in MongoDB database Category name
Corpus name
Article name
Selected words
Word's lemma ;-“w‘m':m )

Part of speech specification (POS) || ssci reomer
Named entity specification (NER) ||~

1
2
3. Obtain basic information about imported text using the NLP4SK
4. Insert analysis results into database
5
6

. Create and update inverted index

. All articles and its attributes are available for browsing in our web-application

Live Demo e -
+Live text analysis Shuo ook
Text Analyzer: +Large document collections T
. «Automated classification to predefined categories | |szeme - oS
https://blt,ly/Z\vxZWB +Uses -> topic identification, content suitability,
keyword extraction, ... it

11} Institute of Informatics and Software Engineering, Faculty of Informatics and Information Technologies, Slovak University of Technalogy | Ilkowic

Cova 2, 842 16 Bratislava, Siovakia | Contact teamSfiit@gmailcom | IITSRC 2019
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Timova prezentana brozurka

TextMania
Intelligent Text Analysis for Slovak Language

Live text analysis w

Large document collections

Automated classification to predefined categories

Uses -> topic identification, content suitability, keyword
extraction, ...

3y
S
=

inteligencia\(@

2

Live Demo

Text Analyzer:

https://bit.ly/2lvx2WB

Institute of Informat ET= f E nd Information Technologies,
Slovak Ur gm m | IIT.SRC 2019
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Clanok na konferenciu IIT.SRC

TextMania: Intelligent Text Analytics

Bg. David CSOMOR*, Be. Adam DURIS*, Be. Alan KQVAC*, Be. Daniel KOVAC*.
Bg. Peter KRIZAN™. Be. Patrik MELICHERIK™. Bc. KriStof QRLOVSKY™
Slovak University of Technology in Bratislava
Faculfy of Informatics and Ifermation Technologies
Jikovidova 2, 842 16 Bratislava, Slovakia
teamS5fiit@gmail . com

MNowadays, there is a huge amount of digitized written
information, which surrounds us and is growing every
minute. Our inability and lack of time to carefully
read and organize every new article and categorize it
requires a tool for automated text analysis and tag
recommendation. This tool should be able to import
new texts, categorize them based on provided tags
train the machine learning model and allow future
texts to be categorized based on that pre-trained
model. There are already several tools like this, but
none of them iz uzeful for Slovalk language.

With thiz purpose in mind, we are developing a
web-bazed environment with Node s backend for
analysis of text documents in Slovak language. We
pse technologies and advancements from the field of
machine learning and automated text processing to
achieve automated tagzing and categorization.

In thiz paper, we focus on importing, analysing
and automated categorization of new articles based on
their content. Using our solution, we can easily
import and categorize new articles based on our
pretrained machine learning model.

Our proposed text analysis eavironment 1s
designed with intent to be user friendly above all, zo0
it can be vsed not only by data scientists, but alzo by
regular users (without programming or scientific
background). Thiz should lead to improvements of
our machine learning model, because we should have
more input data. It iz very important for us to make
the process as easy and accessible as possible, so
upsers can help us grow our datasets and improve our
algorithms.

Our envirooment iz focused on working with
large collections of texts in Slovak langpage (e.g.
various news articles, encyclopedia articles or any
other text). For initial tracking, we firstly obtained
articles from Slovak instance of Wikipedial and
Slovak popular news site Webnoviny?. Then we

-

tagged them with keyvwords from the zource page.
Texts of these articles are stored in MongoDEB, which
15 a flexible and scalable Wo3QL databasze useful for
textual data

The first text processing task in our pipeline is
word-by-word analysis. For this we use a third-party
web-application NLP458K?, which is a set of tools for
natural language processing. NLP4SK provides tools
for text tokenization. sentence identification,
lemmatization part-of-speech (POS) tagging, named
entity recognition (NER) and some other features.

After processing, all data are available for
browsing and visualization in our web-application.
Our main use case of text analysis is:

1. Import article(s) from several sources (= tot
or URL).

2. Store article(s) in MongoDE database.

3. Obtain bazic information about imported
text nang the NLP45K.

4. Insert amalysis results into database.

5.  Create and update inverted index.

6. Fetrain machine learning model used for
automatic categorization.

7. All atticles and its attributes are available
for browsing in our web-application.

Articles added during the development were
manually tagged by our team, which provided a
starting point for our machine learning process. We
analyzed the inserted text and stored the retrieved
data such as gramsmatical categories (POS — part-of-
speech), identified entitiez (MER — named-entity-
recogaition) such as location and person, lemmas and
N-Grams.

Mzster degree study programme in field: Software Enginesring

Supervisor: Dr. Miroslav Blitdk, Institute of Informatics, Information Systems and Software Engineering, Faculty of

Informatics and Information Technologies STU in Bratislava

! https:/isk wikipedia.org
? https-/fwaraw webnoviny sk
- Link to NLP4SK: http://arl§ library sko'nlpdek
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Our solution is based on two main parts. Figure
1 shows an overview of the system architecture.
Client side of the application is built on Angular®
framework, which provides flexibility for the
frontend. User interface currently allows user to:
- Add new articles from supported sources.
- Show visvalized statistical datz baszed on
stored articles.
- Search and browse articles based on
zpecified criteria.
Inverted index section, shown on Figure 2, allows
user to search our database based on:
- Category name
- Belected words
- Article names
- Part of speech specification
- Named entity specification
- Word's lemma

| mm$1 S|

(=

Figure LEystem archifecture.

Server side of the application is built on Express?
framework and running in Node js enviromment. This
component provides databasze access and routing. In
thiz part are implemented “Wikipedia importing™,
“mverted index creation” and all other features
mandatory for the client side.

There is also component powered by Django?
framework which iz the backbone of our machine
learning proceszes. In the Python module, there is
also  implemented “articles importing  from
“Webnovimy™.

# Link to angular framework: https://angular io

All theze components are communicating with
each other through the HTTP and are independent
This allows you to deploy the Pythen component to
another server and thus facilitate processing on the
JavaScript component (the client-side searching
through articles will be still smooth).

Invertovany Index

Figure 2. Application preview — mverfed index

view.

Final product will allow users to add new articles
to our solution through our web page interface, where
it will be processed, tagged and stored for later
analysis by the user. Regular users could uvse it for
categorization and researchers can use it for data
analysis purposes, since they will have detailed
information about this process and so they should be
able improve thetr algorithms.

§ Link to Django: https:/www.djangoproject com

3 Link to express framework: https://expressjs.com 139



Priloha: B-3 PouZivate [ska prirutka

Pouzivate ['skd prirucka
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Uvod

Tato pouzivatelska priru¢ka ma za ciel priblizit a objasnit jednotlivé funkcionality nastroja na
inteligentnd analyzu slovenskych textov s nazvom TxtEnv. Tento nastroj je vyvijany v ramci
predmetu Timovy projekt na Fakulte informatiky a informaénych technoldgii Slovenske;j
technickej univerzity v Bratislave a vyvija ho tim Cislo 5 - TextMania.

Adresa, na ktorej je spominany nastroj dostupny, je http://bit.ly/2U6YFYa.

Struktara pouzivatelskej prirucky je rozdelend do &asti podla jednotlivych &asti (modulov)
nastroja.

Jednotlivé ¢asti (moduly) aplikacie su spristupnené pomocou navigaéného menu umiestneného
na vrchnej Casti stranky a do Ziadanej Casti aplikacie sa mozno dostat’ jednoduchym kliknutim
na nazov Casti.
Dostupné Casti aplikacie su:

Domovska obrazovka

Ziva analyza

Clanky
Invertovany index

Hra s vetami

Ziva analjza Clinky Invertovany index Hra s vetami Prihldsenie

Statistické udaje o nastroji TextEnv

Pocet korpusov Poéet élankov Pocet otokenovanych élankov Poéet oindexovanych élankov

7 7 838 7 836 7 795

Graf korpusov a pocetnosti ich ¢lankov

Verejny korpus
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Domovska obrazovka

Domovska obrazovka sa zobrazi ako hlavna obrazovka pri spusteni webovej aplikacie a
zobrazuje Statistické udaje o nastroji.

VSeobecné textové informacie

Na vrchnej €asti obrazovky su textovou formou zobrazené nasledovné udaje:
e Pocet dostupnych korpusov s ¢lankami
e Celkovy pocet dostupnych &lankov
e Pocet otokenovanych ¢lankov
e Pocet oindexovanych ¢lankov

Graf korpusov a pocetnosti ich ¢lankov

Pod textovymi informéaciami o poéte dostupnych korpusov a &lankov sa nachadza stipcovy graf
znazornujuci pocty €lankov v jednotlivych korpusoch. Pri ukazani mySou na jednotlivé korpusy
sa v textovej forme zobrazi informacia o presnom pocte ¢lankov v danom korpuse.

Graf korpusov a pocetnosti ich ¢lankov

Verejny korpus

Politika

Sport

‘Osobnosti
[[Pocet dldnkov v korpuse:: 774

Osobnosti
Geografia
Krimi
Ekonomika

Hudba

400 600 800 1000 1200 1400 1600 1800

o
N
[=1
S]

Graf rozlozZenia velkosti korpusov

Dalsim zobrazenym grafom je koladovy graf, ktory vyjadruje velkost jednotlivych korpusov s
ohladom na celkovy podget znakov, ktoré sa v korpuse nachadzaju. Vyjadruje teda suget dizok
jednotlivych ¢€lankov v danom korpusov s ohladom na pocéet znakov. Podobne, ako v
predchadzajucom grafe, aj v tomto grafe je mozné zobrazit presnejSiu informaciu o pocte
znakov ukazanim na dany korpus pomocou mysi.
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Graf rozlozenia velkosti korpusov

[[]Osobnosti 2375644

Tabulka najrelevantnejSich slov podla korpusov

V spodnej Casti domovskej obrazovky je vyobrazena tabulka s najrelevantnejSimi slovami vo
vSetkych dostupnych korpusoch. Riadky v spominanej tabulke prisluchaju k jednotlivym
korpusom a stipce reprezentuju poradie relevantnosti slov (prvy stipec zobrazuje najéastejsie
vyskytujuce sa slovo v korpuse atd.). Nad tabulkou sa nachadza prepinac¢, pomocou ktorého je
mozné si z tabulky odfiltrovat' tzv. stopslova (stopwords) tak, aby sa v tabulke zobrazovali ¢o
najrelevantnejSie vyrazy. Kliknutim na nazov korpusu v tabulke je mozné presmerovat sa na
invertovany index slov pre dany korpus.

Ziva analyza
Cast aplikacie s nazvom “Ziva analyza” ponuka pouzivatelovi moznost analyzovat lubovolny
vlastny text, zobrazit jeho tokeny, porovnat ho s ¢lankami v ostathom korpuse a tym ho
percentualne zaradit do jednotlivych korpusov. Samotna C€ast so zivou analyzou obsahuje 3
zalozky, v ktorych sa mozno navigovat obdobnym spdsobom ako v hlavhom naviganou menu
aplikacie vo vrchnej ¢asti obrazovky:

o Text

e Odtlacok

e Porovnanie ¢lanku
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Zalozka Text

V tejto zalozke sa nachadzaju dve textové polia. MenSie textové pole sluzi pre zadanie nadpisu
analyzovaného é&lanku a vacsie textové pole sliZi na samotny text &lanku. DiZzka textu élanku je
obmedzena, a to na dizku 500 znakov. Na spustenie analyzy &lanku zadaného pouzivatefom je
potrebné, aby obe zmienené polia obsahovali nejaky text a neboli prazdne.

Text Odtlatok Porovnanie élanku

Ziva analyza textu

Nazov élanku

Text ¢lanku (max 500 znakov)

Po vyplneni oboch textovych poli je umozZnené pouzivatelovi kliknut na tlagidlo s textom
“‘Analyzovat” a tym spustit analyzu vlozeného ¢lanku. Po UspeSnej analyze ¢lanku sa pod
dvoma textovymi poliami zobrazia tokeny ¢lanku. Pouzivatel ma moznost ukazat mySou na
jednotlivé tokeny, ¢im sa mu zobrazia dodato¢né informacie o danom tokene (tagy, POS, Iéma,
NER atd.). Pod tokenmi €lanku su zobrazené percentualne podobnosti ¢lanku s dostupnymi
korpusmi, resp. pravdepodobnosti prisluSnosti analyzovaného ¢lanku do korpusov.
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Text Odtlatok Porovnanie Elanku

Ziva analyza textu
Nazov clanku

Clanok aktuality

Text clanku (max 500 znakov)

Co to mdZe znamenat? Naprikiad to, Ze pokial Mario Hoffimann v tomto pripade mohol pokojne spavat, tak sa to maZe zmenit. Aj ked je tam silny moment — _3peciainy zameta¢ Kovadik'. Této
nelichotiva prezyvka sprevadza Specidlneho prokuratora Kovacika dihdiu dobu.

Struény zoznam kauz, ktoré skonéili &tylom skutok sa nestal’, ndjdete na konci komentdra

Lemma: spavat
Tokeny textu PoS:Vie

Co to md#e znamenat ? Napriklad to , Z& pokial Mario Hoffmann v tomto pripade mohol pokojne spavat | tak sa to moZe zmenit . Aj ked je tam silny moment - , Specialny

zametac Kovacik * = Tato nelichotiva prezyvka sprevadza Specialneho prokuratora Kovacika dihsiu dobu . Struény zoznam kauz | ktoré skonéili $tylom , skutok sa nestal * |

b
62 % 58 % 60 %
p

V zalozke “Odtlacok” sa zobrazuje tzv. odtlacok ¢lanku a nachadzaju sa tu celkovo 3 tabulky,
ktoré budu opisané v takom poradi, v akom sa zobrazuju na obrazovke (v smere zvrchu nadol).
Prva tabulka zobrazuje celkovy pocCet tokenov v analyzovanom d¢lanku spolu s poétom
plnovyznamovych a po¢tom neplnovyznamovych slov.

Text Porovnanie Clanku

Odtlacok ¢lanku

najdete na konci komentara .

66 % > 58 % ) 44D

Zalozka Odtlacok

Podet tokenov .
Poéet pincvyznamovych slov a9
Poéet neplnovyznamovych slov 9

Druha tabulka reprezentuje histogram POS (part of speech) pre jednotlivé tokeny. V prvom
stipci tabulky sa zobrazuje slovny druh, v druhom stipci poget slov s danym slovnym druhom a v
tretom stipci sa zobrazuje percentualne zastipenie daného slovného druhu v &lanku.
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POS histogram

a)
[=]

neidentifikovane 2 3.03
Spojka O 8 909
Zamena P T4 10.61
Slovesa V 11 16.67
Interpunkcia £ 14 21.21
Castice T 1 152
PredloZky E 2 3.03
Podstatné mena S 14 21.21
Prislovky D 1 1.52
R 2 3.03
Pridavné mena A 6 9.09

Tretia tabulka ma obdobny vyzor ako predchadzajuca tabulka zobrazujuca slovné druhy.
Rozdielom vSak je, Ze tato tabulka zobrazuje pocty jednotlivych typov identifikovanych
pomenovanych entit v texte. V prvom stipci tabulky sa nachadza typ identifikovanej pomenovaj
entity a nasledujuce dva stipce st rovnaké ako v predchadzajucej tabulke.

Zalozka Porovnanie ¢lanku

ZaloZka Porovnanie &lanku sluzi na porovnanie ¢lanku s dostupnymi korpusmi pri inicialnom
zobrazeni obsahuje stipce so slovom v &lanku, jeho lemou, hodnotou TF-IDF a poradovym
Cislom slova podla hodnoty TF-IDF.
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Porovnanie textu

[] Ekonomika [] Geografia ] Hudba
[ Krimi [] osobnosti ] Politika
] Sport
Slove Lema TF-IDF Poradie
60.61 1
60 61 2
to to 45.45 %)
méze méoct 30.30 4
sa sa 30.30 5
30.30 6
30.30 if;
&o to 15.15 3
znamenat znamenat 15.15 9
? 1515 10
napriklad napriklad 15.15 "
Ze Ze 15.15 12
pokial pokial 1515 13
mario 15.15 14
hoffmann 15.15 15
v v 15.15 16
tomto tento 15.15 17
pripade pripad 1915 18
mohol mact 1545 19

Nad tabulkou sa nachadzaju zaskrtavacie poliCka s nazvami korpusov. Pri zaskrtnuti korpusu
sa do tabulky pridaju dva stipce pre kazdy zaskrtnuty korpus - hodnota TF-IDF daného slova v
prislusnou korpuse spolu s jeho poradim na zaklade hodnoty TF-IDF vramci zvoleného
korpusu.
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Porovnanie textu

[] Ekonomika Geografia [] Hudba
] Krimi Osobnosti Politika
] Sport
Clanok Geografia Osobnosti Politika
Slovo Lema TF-IDF Poradie TF-IDF Poradie TF-IDF Poradie TF-IDF Poradie
6061 1 1.46 19 0.38 705 1231 2
. 6061 2 0.51 239 042 610 4 66 5
to to 45 45 3 082 95 1.04 78 245 26
mozZe maoct 30.30 4 022 1128 017 1295 1:25 162
sa sa 30.30 5 355 5 neexistuje 222 36
. 30.30 5] 114 43 283 7 226 33
i 3030 i 112 46 282 8 213 41
¢o to 1515 8 087 81 0.90 114 152 119
znamenat znamenat 15.15 9 0.02 3099 0.03 1431 on 1343
? 15.15 10 024 1000 062 290 0.71 383
napriklad napriklad 1515 " 0.53 215 043 594 0.93 254
7e ‘e 15.15 12 1.05 54 1.78 21 299 17
pokial pokial 1515 13 0.07 2883 0.08 1411 0.67 418
mario s | 14 0.02 0.06 1419 neexistuje
hoffmann 1515 15 0.00 neexistuje neexistuje
v v 15.15 16 0.76 109 1.29 50 3.19 12
tomto tento 1515 17 0.48 271 0.39 689 0.46 714
pripade pripad 1515 18 0.15 1897 0.10 1400 1.36 143

Pod tabulkou sa taktiez zobrazia percentualne podobnosti analyzovaného textu so zvolenymi
korpusmi. Tieto percentualne podobnosti maju rovnaky vyznam ako v Casti Zalozka Text.
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SLyorm syl 12,12 43 (VR e] VRV o] 1421 Nneegxsije

skutok skutok 15:15 49 neexistuje neexistuje 0.03 1365
nestal nestat 15.15 50 neexistuje neexistuje 0.02 1366
najdete najst 1515 51 0.05 2996 0.02 1432 0.02 1366
na na 1515 52 0.58 176 1.56 33 1.87 7
konci koniec 1515 53 0.33 545 0.18 1274 0.16 1304
komentara komentar 1515 54 neexistuje neexistuje neexistuje

58 % 66 % 60 %

Clanky

Modul aplikacie s nazvom Clanky mozno rozdelit do dvoch pomyselnych &asti, ktorymi su
Zoznam clankov a Detail ¢lanku, ktory obsahuje niekolko zaloZiek. Po kliknuti na zalozku
“Clanky” v hornom navigaénom menu sa pouzivatelovi zobrazi uz spominany zoznam &lankov.

Zoznam clankov

V tejto Casti sa nachadza zoznam vSetkych dostupnych clankov v systéme. Kazdy riadok v
zozname zodpoveda jednému ¢lanku a nachadzaju sa v ilom nadpis ¢lanku a korpus, v ktorom
sa ¢lanok nachadza. Na konci riadku sa nachadza tlaCidlo “Detail”, ktoré umoziiuje
presmerovanie na Detail zvoleného &lanku.

Zoznam &lankov je mozné abecedne zoradit, a to kliknutim na hlavicku prislusného stipca v
tabulke, podla ktorého chceme zoznam zoradit. Opakovanym kliknutim je mozné prepinat
medzi zoradenim vzostupne a zostupne.

Nad zoznamom sa nachadzaju dve filtraéné polia:
e Nazov - Textové pole pre filtrovanie élankov podla nadpisu. Na filtrovanie podla nazvu
nie je potrebné zadat cely nadpis ¢lanku, kedze filter filtruje podla zaciato&nych znakov
(napr. pri vloZeni pismena “A” sa zobrazia ¢lanky, ktorych nazov sa zacina na pismeno
“‘A”.)
Je potrebné uviest, Ze filter je citlivy na velkost pismen (tzv. case-sensitive), to znamena
ze rozliSuje malé a velké pismena v nazvoch.

e Korpus - filtrovat na zaklade korpusu je mozné rozkliknutim rozbalovacieho menu a
naslednym vyberom Ziadaného korpusu.
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Alternativne je mozné kliknut na nazov korpusu v akomkolvek riadku z tabulky a tym
filter nastavit na dany korpus.

Filtrovanie zoznamu sa spusti kliknutim na tlacidlo “Filtrovat”, alebo stlaenim klavesy Enter.

Q Filtrovanie

Clanok

Ag Ekonomika . Filtrovat’

v Nazov Korpus Detail

Agenttira Moody’s zhor$ila rating automobilky Jaguar Land Rover a jeho vyhlad

Ekonomika m
je negativny.
Agentiry potvrdili Slovensku rating A+ so stabilnym vyhladom, ma solidny

Ekonomika Detail
hospodarsky rast
Agrarna komora ziada ministerku Matec¢nu, aby v Rade SPF bol aj aktivny

Ekonomika
farmar.

Detail ¢lanku

Zalozka Index

V zéloZke Index sa vo vrchnej Casti zobrazuje nadpis vybraného ¢lanku. Pod nadpisom sa
zobrazuju informacie o datume vytvorenia, anotovania a indexovania ¢lanku. Na pravej strane
pod nadpisom sa nachadza odkaz na Invertovany index slov pre tento ¢lanok. Pod nadpisom a
datumami sa nachadza samotny text vybraného ¢lanku.

m Histogram Odtlagok ¢lanku Porovnanie &lanku

Agentura Moody’s zhorsila rating automobilky Jaguar Land Rover a jeho vyhlad je negativny.

Déatum vytvorenia: 11.12.2018 Datum anotovania: 11.12.2018 Datum indexovania: 12.03.2019 QOdkaz na invertovany, index &lanku

Medzinarodna ratingova agenttra Moody ’ s zhorsila automobilke Jaguar Land Rover Automotive Plc ( JLR ) takzvany Corporate Family Rating ( CFR ) na stupen Ba3 z
Grovne Ba2 . Vyhlad ratingu je negativny . Pokradujuci slaby prevadzkovy vykon ., ZniZenie na stupefi Ba3 odzrkadluje pokracujlci slaby prevadzkovy vykon JLR v prvom
a druhom kvartali Gétovného roka 2019 , ktory sa skonéi v marci ,  uviedol Falk Frey , hlavny analytik agentary Moody ’ s pre Jaguar Land Rover . Agentdra Moody ' s
pozitivne hodnoti to , Ze automobilka JLR ohlasila plan znizovania nakladov a efektivnosti , ktory by v nasledujicich osemnastich mesiacoch mal viest k zlep$eniu financif
firmy 0 2,5 mid . libier ( GBP ) . ZvySené rizika na trhu . Moody ' s vSak dodava , Ze perspektiva rychleho obratu je podla nej problematicka vzhladom na zvySené rizika na
trhu , vratane neistt stvisiacich s brexitom a s tym spojenymi nakladmi , ako aj vzhladom na oslabujtci dopyt na automobilovom trhu v Cine , rastuce naklady pre vyssie
ceny surovin a zvy8ujuce sa ceny pohonnych latok . Automobilka Jaguar Land Rover v oktobri otvorila svoj zavod v Nitre . Jeho roéna produkcia bude 150000 aut ro¢ne .
Investicia dosiahla 1,4 miliardy eur . ( 1 EUR = 0,86945 GBP )
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Po ukazani mySou na lubovolné slovo sa nad nim zobrazia dodato¢né informacie, akymi su
POS tagy, Iéma, NER atd (ak su tieto informacie dostupné).

Lemma: skon&if

Medzindrodna ratingova agentdra Moody ° 5 bilke Jaguar Land Rover Automotive Plc { JLR ) takzvany Corporate Family Rating { CFR ) na stupefi Ba3 z

POS: VKdsc
Urovne Ba2 . Vyhfad ratingu je negativny . PORSSS 4

B prevadzkovy wykon ., ZniZenie na stupen Ba3 odzrkadfuje pokragujuci slaby prevadzkovy vwkon JLR v prvom
a druhom kvartali (¢tovného roka 2019 | ktory sa skonéi v marci , * uviedol Falk Frey | hlavny analytik agentary Moody " s pre Jaguar Land Rover . Agentira Moody ' s
pozitivne hodnoti to | Ze automobilka JLR ohlasila plan zniZovania nékladov a efektivnosti . ktory by v nasledujicich osemnastich mesiacoch mal viest k zlepSeniu financii
firmy 0 2,5 mid . libier ( GBP ) . Zvy3ené rizika na trhu . Moody * s v3ak dodédva , Ze perspektiva rychleho obratu je podfa nej problematicka vzhiadom na zvy3ené rizika na
trhu , vratane neistét svisiacich s brexitom a s tym spojenymi nakladmi , ako aj vzhfadom na oslabujici dopyt na automobilovom trhu v Cine | rastice naklady pre vyssie
ceny surovin a zvySujlce sa ceny pohonnych Iatok . Automobilka Jaguar Land Rover v oktobri otvorila svoj zavod v Nitre . Jeho roéna produkcia bude 150000 &ut roéne
Investicia dosiahla 1,4 miliardy eur . ( 1 EUR = 0.86945 GBP )

Zalozka Histogram

V zalozke histogram ma moznost vidiet tabulku pocetnosti jednotlivych POS tagov vSetkych
slov v &lanku. Tabulka obsahuje iba dva stipce, a to konkrétny POS tag a podet, kolkokrat sa
urCity POS tag v ¢lanku vyskytuje.

Index m Odtlacok clanku Porovnanie Clanku

Histogram

POS Potet
--Nezname-- 28
o 6
AATpdy 1
AATS X 4
AAIPTX 1
AAIS1X 1
AAIS2X 1
Adisdx 3
AAISEX 1
AAMP2X 1
AAMSZx 1

Zalozka Odtladok &lanku

Zalozka Odtlacok ¢lanku v ¢lankovom module funguje rovnako ako Zalozka Odtladok v Casti

Ziva analyza.

Zalozka Porovnanie ¢lanku

ZaloZka Porovnanie €¢lanku v &lankovom module funguje rovnako ako Zalozka Porovnanie
glanku v &asti Ziva analyza.
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Invertovany index

Obrazovka Invertovany index zobrazuje tabulku so vSetkymi dostupnymi relevantnymi
informaciami o slovach, akymi su:

Léma

Korpus/Clanok, v ktorom sa slovo nachadza - zobrazenie z&vislé od zvoleného
nastavenia rozhladu

NER

POS

Hodnota TF (term frequency)

Celok/Korpus/Clanok TF-IDF - zobrazenie zévislé od zvoleného nastavenia rozhladu
Poradie - poradie slova na zaklade hodnoty TF-IDF - zobrazenie zavislé od zvoleného
nastavenia rozhladu

Odkaz na c¢lanok, v ktorom sa slovo nachadza - zobrazenie zavislé od zvoleného
nastavenia rozhladu

Zaznamy v tabulke je mozné filtrovat pomocou filtraénych poli umiestnenych nad tabulkou.
Patria medzi ne:

Rozhlad - rozhoduje o tom, podla akého kritéria su zaznamy v tabulke zoskupené, pri
¢om pouzivatel ma v rozbafovacom menu na vyber 3 moznosti: ¢lanok, korpus alebo
cely dataset. Nastavenie filtra tiez ovplyviiuje zobrazenie relevantnych stipcov v tabulke.
Léma - textové pole sluZiace na filtrovanie na zaklade Iémy slova, pri Com je potrebné
zadat celu lému slova (nie iba ¢ast)

Tento filter je mozné nastavit’ aj kliknutim na Iému jedného zo zdznamov v tabulke.
Slovo - textové pole sliziace na filtrovanie na zaklade slova, pri om je potrebné zadat
celé slovo (nie iba Cast)

Clanok - textové pole sliZiace na filtrovanie na zaklade nadpisu &lanku. V tomto filtri je
postaCujuce zadat' iba zaciatok nadpisu a filter nasledne zobrazi zaznamy pre vSetky
¢lanky, ktoré sa zacinaju zadanym textovym retazcom.

Tento filter je mozZné nastavit aj kliknutim na nadpis &lanku jedného zo zaznamov v
tabulke.

Korpus - rozbalovacie menu sluziace na filtrovanie podla korpusu

POS - textové pole sluziace na filtrovanie podla POS tagu slova. V tomto filtri je
postaCujuce zadat iba zaciatok POS tagu a filter nasledne zobrazi vSetky slova, ktorych
hodnota POS sa zacina zadanym textovym retazcom.

NER - textové pole sluziace na filtrovanie podla NER daného slova, pricom je potrebné
zadat celé a presné znenie hodnoty NER (nie iba ¢ast slova)

"

Filtrovanie zoznamu sa spusti kliknutim na tlacidlo “Filtrovat”, alebo stlacenim klavesy Enter.
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Q Filtrovanie

Rozhizg Clanok

Clanok v Lema slovo Abovce

Geografia ~ POS NER
Slovo Elanok Lema Poradie Elanok Trldf T POS NER Odkaz
obce Abovce obec 110 2321 0.004 58752 m
1.6 Abovce 1.6 6 25.1687 0.004 o VALUE
kotliny Abovce kotlina 56 11.564 0.004 58fs2
roku Abovce rok 10 226438 0024 S8is6

Abovce 121 1.2108 0.044 Z m

lezi Abovce lezat 103 3.1258 0.004 VKesc m
madarskej Abovce madarsky 52 11.7926 0.004 AAfs2x

Hra s vetami

Aplikacia obsahuje aj interaktivnu hru, v ktorej ma pouzivatel za ulohu identifikovat do ktorého z
korpusov patri zobrazena veta. Veta je vybrana nahodne zo vSetkych &lankov. Hra prebieha tak,
Ze pouzivatel zaCina s inicialnym rozpo&tom 100 virtualnych pefazi. Z jeho rozpoctu méze
nasledne rozdelit medzi korpusy jednotlivé Ciastky podla svojho uvazenia tak, aby trafil korpus,
v ktorom sa zobrazena veta nachadza. V pripade uspesného tipu sa pouzivatelovi prirata
Ciastka do rozpoctu a zobrazi sa nova veta. Pri neldspeSnom pokuse sa naopak Ciastka odrata.
Hra sa konci, ked' hra¢ uz nema dostupné Ziadne prostriedky.

Budget: 85 %

Bnisky cyklista Simon Yates ( Mitchelton - Scott ) je uZ istym vit’azom prestizneho hodnotenia UCI WorldTour , kde sa

ritaji vysledky z najvicSich podujati v sezéne .

Ekonomika Geografia Hudba Krimi Osobnosti Politika Sport

3 - 41 - 1 -~ b ] - J - |

1 1 1 1 I 1 1

Vyhodnot’ !
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Na vrchnej Casti pomyselného hracieho stola je zobrazeny aktualny rozpocet hraca a pod nim je
zobrazena aktualna veta. Ciastky moéZe pouzivatel prerozdelovat pomocou znakov plus (+) a
minus (-), ktoré su umiestnené pod nazvom jednotlivych dostupnych korpusov. Svoj tip a stavku
pouzivatel potvrdi stlatenim tlacidla s textom “Vyhodnot' !”.
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