TextMania - Prostredie pre inteligentnu analyzu slovenského

textu
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O COM JE NAS PROJEKT?

V sticasnosti nas obklopuje velké mnozstvo textu v elektronickej podobe a inteligentna analyza
textu je vdneSnej dobe velmi zaujimavou témou v oblasti informacnych technolégii. Po
schvaleni viacerych zakonov Eurépskou uniou tykajicich sa textov a prejavov na internete,
budu nastroje zaoberajice sa automatizovanym spracovanim textu eSte viac ziadané.

Projekt TextMania vznikol ako odpoved na problém nedostatku ¢asu manudalne analyzovat
textové dokumenty, resp. pre potrebu analyzy textu v redlnom Case (segmentdacia textu, detekcia
tém, urCovanie vhodnosti textu pre urcité skupiny l'udi a podobne). Nespornou vyhodou je
podpora slovenského textu, ¢im v podstate vypliia ,dieru na trhu“. Vysledky textovej analyzy
vyuziju nielen pouzivatelia pri triedeni a filtrovani svojich ¢lankov, ale aj datovi vedci pre
vylepSovanie algoritmov.

Dnes uZ sice existuju nastroje zaoberajlice sa spracovanim a vizualizaciou textovych dat, avSak
ziaden z nich nie je vhodny pre texty v slovenskom jazyku ajeho Specifické Crty (napr. rézne
tvary slov). Z tohto dévodu sme sa v ramci nasho projektu rozhodli vytvorit webové prostredie
pre inteligentni analyzu textu, ktoré by zjednoduSilo vykonavat textovej analyzu nielen
datovym vedcom, ale aj bezZnym pouzivatel'om.
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Statistické Gidaje o nastroji TextEnv

Pocet karpusoy Pocet cankov Pocet otokenovanyeh clankov Pocat olncexovanych clankoy
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PONUKANE RIESENIE?

Cielom projektu TextMania je vytvorit prostredie pre inteligentnu analyzu textu napisaného
v slovenskom jazyku. Findlny produkt ponikne moZnost importovat, analyzovat' a automaticky
spracovat ¢lanky na zaklade ich obsahu pre rézne ulohy Kklasifikacie textov ¢i extrakcie Cit.
Systém inteligentnej analyzy textu sme sa rozhodli navrhnuat ako webovu aplikaciu.

Na zaciatku ziskame vybrané ¢lanky (podl'a tématiky) zo stranok: wikipédia.sk a webnoviny.sk.
Nasledne ich ozna¢ime podl'a kategérie, z ktorej boli stiahnuté a ulozime ich do databézy. Dalej
sa vykona lexikalna a syntakticka analyzu vloZenych textov, aby bolo mozné nasledne aplikovat
pozadované metédy strojového ucenia pre identifikaciu entit vtexte ¢i klasifikaciu textu
z roznych hl'adisk (napr. urcenie témy alebo vhodnosti textu pre urciti vekovu skupinu l'udi).
Texty sa analyzuji pomocou pripravenych metdd spracovania prirodzeného jazyka, ktoré bude
mozné rozsirit a vzajomne porovnavat. Dalej sa vytvori napr. invertovany index pre urychlenie
a zjednoduSenie vyhladavania v ¢lankoch akorpusoch, ¢o tiez umozni identifikovat kroky
pouZitych algoritmov v pripade potreby ich vylepSenia. Pre uréenie ,relevantnosti“ je zatial
pouzitd extrakcia ¢ft pomocou Statistickej metddy tf-idf (term frequency-inverse document
frequency), avSak pocita sa s rozSirenim o d’alSie algoritmy.

NaSe webové rieSenie poskytuje aj moZnost skuimat text formou hry, ktora zobrazi
pouzivatel'ovi ndhodne vybranu vetu z niektorého z ¢lankov a pouzivatel’ ma za tlohu vybrat
prislichajuci korpus a svoj vyber podlozit stdvkou z bodov (penazi) pridelenych na zaciatku
hry. Touto formou vieme ziskat dodato¢né data, ktoré mézu poslazit' na vylepsenie pouzitych
algoritmov. M6Ze byt napriklad zaujimavé porovnavat data vypocitané ,strojom“ s datami od
realnych pouzivatel'ov.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Node.js

Python Django
Angular Framework
Express Framework
MongoDB



Kto sme?

NaS$ tim pozostava z 7 Studentov prvého roc¢nika inzinierskeho Stiidia na Slovenskej technickej
univerzite - Fakulte informatiky a informacnych technolégii v Bratislave v odbore Inteligentné
softvérové systémy. Projekt Textmania je vysledkom spoluprace nasledujucich ¢lenov timu:
Dé4vid Csomor, Adam Duris, Alan Kova¢, Daniel Kovac, Peter Krizan, Patrik Melicherik, Kristof
Orlovsky. Vedtcim projektu je Ing. Miroslav Blstak.
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