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1. Uvod

V dokumentécii riadenia zachytdvame ako nas tim funguje, opisujeme samotny tim, rozdelenie
uloh medzi ¢lenov timu a celkové riadenie v ramci predmetu Timovy projekt. Vyznamna Cast’
tejto dokumentacie je venovana aj pouzivanym metodikam, ktoré sme si spolo¢ne vytvorili a
ktoré na projekte pouzivame. Opisujeme tiez uz realizované Sprinty, popis jednotlivych uloh v
Sprinte, sumarizaciu Sprintu a retrospektivu. Ako dokaz pre naSu vykonanu pracu sluzia exporty
z nastroja JIRA.



2. Roly ¢lenov timu a podiel prace

Nas tim sa skladé zo siedmich ¢lenov. Kazdy ¢len timu ma zodpovednost’ za urCita oblast’ pri
vyvoji produktu a pri tlohach tykajucich sa manazmentu.

Bc. Matej Konéal
= systémovy administrator
= testovanie
= machine learning expert
Bc. Matus Kalafut
= vyvojar
= machine learning expert
= expert na vizualizacné prostriedky (Bokeh)

Bc. Michal Manak

= scrum master
= machine learning expert

Bec. Kamil Janeéek
= systémovy administrator
= testovanie
= kvalita kodu
» verziovanie

Bc. Tomas Jendrejéak

= machine learning expert
= testovanie

Bc. Michaela Balazova
= dokumenticia
= machine learning expert
= junior expert na vizualiza¢né prostriedky (Bokeh)

Be. Jan Vnencak

=  webové sidlo timu
= logger



2.1. Opis pridelenych roli

Systéemovy administrator - spravuje a konfiguruje serverovu cast aplikacie
Testovanie - odbornik na vytvaranie testov

Machine learning expert - implementacia machine learning moduku

Vyvojar - hlavny vyvojar timu, implementacia vo viacerach modulov projektu
Kvalita kodu - sledovanie a dodrziavanie kvality vytvorené¢ho kddu
Verziovanie - dohliadanie na spravne verziovanie

Dokumentdcia - tvorba dokumentacie, jej uprava

Webové sidlo timu - implementacia a spravovanie webovej stranky timu

Expert na vizualizacné prostriedky - tvorba funkcii pre vizualizovanie dat

2.2. Podiel prace

V ramci podielu prac pri moduloch ratame celkovy straveny ¢as, ¢i uz je to implementécia,
navrh, testovanie alebo code review. TaktieZ pri praci na moduloch zahffiame aj technicku
dokumentéciu, ktora sa piSe spolu so zdrojovym kdédom.

Pri stipci iné zahfiiame aktivity, ktoré bolo potrebné vykonat’ bud’ pre nastavenie néstrojov alebo
vytvorenie a spravu webové sidla timu.

Meno &lena timu | SETVer mach_lne logger dokumentécia | 1€ (webstranka,
modul learning modul JIRA)

Bc. Mate) 25% 24% 506 6% 20%

Koncal

Be. Matas 8% 19% 506 8% 506

Kalafut

Bc. Michal 8% 24% 50 6% 10%

Manak

Bc. Kamil 35% 5% 50 8% 250

Janecéek

Be. Tomas 8% 19% 5% 6% 5%

Jendrejcak
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3. Aplikacie manazmentov

Do procesu tvorby metodik sa zapojil kazdy ¢len timu, kazdy mal na starosti vypracovanie jednej
z nich. Tvorba metodiky spocivala najprv zo spolo¢nej konverzacie a diskusie ohl'adne
vzniknutych problémov, az kym sa cely tim nedohodol na spolo¢nych rieSeniach a nasledne bolo
realizované jej vypracovanie.

Vicsina metodik sa zatial’ pocas prace na projekte nemenili - napr. verziovanie, kde bol
dohodnuty format ako maju vyzerat’ r6zne vetvy a commit spravy v nich. Pri metodike ohl'adne
dokumentécie bolo dohodnuté, ze pre lepSiu pristupnost’ SirSej verejnosti sa dokumentacia k
inzinierskemu dielu bude vypracovavat’ aj v anglickom jazyku. V metodike ohl'adne néstroja
JIRA boli upresnené prechody medzi stavmi pre rézne urovne (story, sub-task).

V niektorych Sprintoch st zaradené samostatne stojace tasky, ktoré nepatria pod ziadnu story a
tym padom nemaju odhadnuté story points. V tomto pripade sa jedna o funkcionalitu, ktora musi
byt realizovana pre Gspesné dokoncenie Sprintu. Su to ulohy, ktoré nevieme namapovat’ pre
ziadnu story, resp. neposkytuju priamu funkcionalitu pre pouzivatel’a - napr. vytvorenie demo
ukazky pre PO alebo nastudovanie problematiky, ktora sa bude realizovat’ v nasledujicom
Sprinte.

Tiez sme si pridali do metodiky planovania, Ze kazda story, ktora vstupuje do nového Sprintu
musi mat’ priradenut osobu, ktora je za fiu zodpovedna.



4. Sumarizacie Sprintov

4.1. Sprint ¢&. 1 (09.10.2018 - 23.10.2018)

V prvom Sprinte sme sa zamerali na tlohy tykajiice sa manazmentu a vytvorenie prvotného
loggera pre pocitacovi mys. Vytvorili sme Big Picture projektu, kde sme opisali nas projekt,
definovali sme si ciele, ktoré by chceli naplnit’ na konci zimného semestra a vizie, ktoré by sme
cheeli realizovat’ d’alej v letnom semestri. Tento dokument opisuje aj navrhovanu architektiru
systému. Urc¢ili sme si metodiky, ktoré pouzivame pri manazmente projektu, tiez su blizsie
popisané v kapitole 6. Na metodikach spracoval kazdy ¢len timu.

Implementovali sme zdkladny logger a ukladanie dat z mysi na webe. Pre udalosti z mysi sme
zachytavali siradnice (X, y), typ udalosti a casovu znamku. Nastavili sme aj databazovy server,
kde sme ukladali testovacie data.

. Story . .
Typ Popis ulohy points Realizovatelia
Story Loig,ovvame .surovv.ych dat z 13 Jan Ynencak , Kamil
pocitacovej mysi Janecek
} , , Kamil Janecek , Matej
Story Ukladanie logovanych dat 13 Koncal
L Michaela Balazova , Michal
Managment story | Big picture 13 Manak
Managment story | Metodiky 5 vsetci ¢lenovia timu

4.1.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 1
Co sme urobili dobre?

o Stihli sme vSetko, ¢o sme mali naplanované
e Rovnomerné rozdelenie tloh

Co sme mohli urobit’ lepSie?
e Vylepsit ¢asové planovanie
e Vylepsit remote komunikéciu o ulohach
e Zmiernit automatické notifikovanie o ¢innostiach (JIRA, Confluence)

Akcie

e Vyriesit automatické notifikovanie - spolo¢né stretnutie a diskusia
e Pozriet sa znova na metodiky, po komentaroch
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4.2. Sprint ¢&. 2 (23.10.2018 - 06.11.2018)

V druhom $printe sme prepojili vytvoreny logger so serverom, teda loggované data boli
posielané na priamo na server a ukladané do databazy. Vytvorili sme rozhranie loggera pre
moznost’ loggovania vlastnych (custom) udalosti. Pomocou vytvoreného machine learning
modul sme rozdelili pouZivatel'ské data na jednotlivé segmenty a realizovali sme vypocet stipcov
s rychlostnymi metrikami.

V tomto $printe nam nastala situdcia, kedy pri prezentacii demo ukazky PO nebol kompletne
spokojny s vysledkom, chyba nastala v komunikacii a v nekompletnej Specifikécii. V tomto
pripade sme postupovali podl'a postupu, ktory je opisany v metodiky pre nastroj JIRA - teda
pripad, kedy PO C¢iasto¢ne akceptuje Story (odpocitanie nového odhadu chybajticej
funkcionality).

. Story . .

Typ Popis ulohy 0oiNts Realizovatelia

Story POlf,r chle lf)govaa}nle surovych dat z 2 Jan Vnencak, Kamil Janecek
pocitacovej mysi

Story | Logovanie vlastnych eventov 8 Jan Vnencak, Kamil Janetek , Michal

y g Y Manak, Matus Kalafut

Story IV{OZde,lem.e surovjch dat do 12 Matej Koncal , Michal Manak
casovych intervalov a segmentov

Story Vypocfet ry(’:hlostnych stlpcov zo 21,18 M}chaela Balazova, I%ate] Ko‘nvc,al ,
surovych dat Michal Manak, Tomas Jendrej¢ak
Integracia loggera spolu so Matej Koncal , Kamil Janecek , Matts

Story 8 . by
serverom Kalafut , Jan Vnencak

Task Pr1pravaJ,1v1pyter notebooku pre - Matu$ Kalafut , Matej Kongal
demo ukazku

4.2.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 2
Co sme urobili dobre?

e Aj napriek Studijnému vol'nu sme dodrZali pracovnu hygienu
e Pekne vypracovand demo ukazka

Co sme mohli urobit’ lepSie?
e Zlepsit komunikéciu s PO pri definovani stories

e Vyhradit’ viac ¢asu na planovanie
e Zlepsit spdsob spustania demo ukazky

10
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e Zrychlit ukoncenie Sprintu (stop diskusie po 5 minutach)
Akcie

e Jan Vnencdk Spristupnit’ logger modul
e Stop diskusie po 5 minatach

4.3. Sprint &. 3 (06.11.2018 - 20.11.2018)

V tretom $printe sme pridali moznost’ stahovania dat vo formate .csv, zo stipcov s rychlostnymi
metrikami sme extrahovali Crty, ktoré budu d’alej pouzité na klasifikaciu. Vytvorili sme prvotny
klasifikator, ktory bude bindrne predikovat’, ¢i sa jedna o autentifikovaného pouzivatel'a. Pre
d’al$iu fazu projektu sme vykonali analyzu pristupnych senzorov v mobilnych zariadeniach.

. Story . .
Typ Popis ulohy points Realizovatelia
Story Extrahovanie ¢ft zo segmentov 21 Matej Koncdl , Tomas

Jendrejcak , Matus Kalafut

Nastavenie dat na jednotny

Story 3 Michal Manak

format
Story Vypocet rychlostnjch stipcov 20| 5 1 16y | Michal Manak

surovych dat
Stor Generovanie datovej sady zo 8 Matej Koncal , Matus Kalafut

y ziskanych dat , Kamil Janeéek
et ., . Matej Konéal , Tomas

Story Autentifikacia pouZivatel'a 13 Jendreicdk , Matas Kalafut
Managment story | Vytvorenie dokumentécie 8 Michaela Baldzova
Task Zmena implementacie demo i Jan Vnencak

ukazky

Prehl'ad loggovacich moZnosti , ‘s
Task pre mobilné zariadenia ) Jin Vnenéak

4.3.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 3
Co sme urobili dobre?

o Implementovana zakladna klasifikacia
e Dobry code review
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Co sme mohli urobit’ lepSie?

e Pripravit’ sa na retrospektivu

o Stavy v JIRE menit pred zaciatkom akcii

e Zlepsit odozvu pri komunikacii ohadom dokumentacie
e Stories by mohli mat’ svojich zodpovednych veducich

e Pozriet’ videa o retrospektive
o Urcit stories veducich pri planovani
o Naskalovat’ vhodne story pointy

4.4. Sprint &. 4 (20.11.2018 - 04.12.2018)

V tomto $printe sme pridali loggovanie udalosti aj z mobilného zariadenia, zacali sme s
vizualizaciou kriviek pre metriky FAR, FRR a EER. Spravili sme integraciu fz spracovania dat
do pipeline a skalovatel'nost’ modelu poc¢tom pouzivatel'ov.

. Story . .
Typ Popis ulohy 0oiNts Realizovatelia
Stor Vykreslenie kriviek pre FAR, FRR 8 Tomas Jendrejc¢ak , Michal
y aEER Manak
Story Ir}teg_rama faz spracovania dat do 13 Matej Koncal Matu§
pipeline Kalafut
Skalovatelnost’ modelu poctom Michal Manak , Matej
Story . , 8 oy
pouzivatelov Koncal
Stor Logovanie surovych dat z 8 Jan Vnencak , Kamil
y mobilnych zariadeni Janecek
Managment story | Vytvorenie dokumentécie 1 Michaela Balazova

4.4.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 4
Co sme urobili dobre?

e Pérové programovanie
Co sme mohli urobit’ lepsie?

e Robit priebezne

o InteraktivnejSia komunikécia na stretnutiach s veducim

12
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Akcie

e Pridat’ stand-up na Slacku v piatky

4.5. Sprint &. 5 (04.12.2018 - 18.12.2018)

Ciel'om tohto Sprintu je vytvorit’ scenar pre demo, ktoré budeme implementovat’ v nasledujucich
mesiacoch. Budeme pracovat na deleni dat do segmentov a na vol'be frekvencii pri logovani
mobilnych zariadeni.

. Story . .
Typ Popis ulohy 0oints Realizovatelia

Story MoznosF VybranFa f:rekvenf:le ’ 8 Jan Vinencak

logovania z mobilnych zariadeni —

Aplikacia preddefinovanych kritérii
Story pre delenie surovych dat na 5 Michal Manak

segmenty
Managment story | Vytvorenie scenaru pre demo 8 vsetci Clenovia timu

. I . Michal Manak , Michaela

Managment story | Vytvorenie findlnej dokumentacie 5 Balizové , Jan Vinencik
Managment story | Prezentacia na predmet MTS 5 vSetci ¢lenovia timu

4.5.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 5
Co sme urobili dobre?

e Mali sme stretnutie navyse
Co sme mohli urobit’ lepsie?

e Zacat skor code review
Akcie

e Prirad’'ovat’ reviewerov na dokoncené subtasky

4.6. Sprint ¢&. x (18.12.2018 - 12.02.2019)

Tento Sprint sa realizoval pocas akademickych prazdnin, jednym z jeho ciel'ov bolo premysliet’ a
pracovat’ na demo verzii aplikacie. Riesili sme aj technicky dlh, ¢iZze sme sa snazili refaktorovat’
jednotlivé moduly a upravit’ ich Struktaru. Pocas tohto Sprintu sa ndm vyskytli jednotlivé tlohy
(napr. Potrebna akcia - obnova Sifrovacieho certifikatu) , ktoré sme museli dodato¢ne pridat’.
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Tento Sprint sme aj preto oznacili inak ako vSetky ostatné, nakol’ko sme jednotlivé tllohy
neodhadovali, ked’ze trval netradi¢ne dlhé casové obdobie. Zrealizovali sme aj osobné stretnutie
vSetkych ¢lenov timu, kde sme diskutovali najmé o postupnosti jednotlivych akcii vramci demo

verzie aplikécie.

modul

I Story . .
Typ Popis ulohy 0oints Realizovatelia
Stor Zozbieraj data pre ) Kamil Janecek Jan Vnencak
y autentifikaciu pouzivatel'a Michal Manak

Task Docker-compose - prida) - |Kamil Janeéek

siete

Potrebna akcia - obnova . y . Ny
Task Sifrovacicho certifikatu - Kamil Janecek Matej Koncal
Managment story Technicky dlh - server - Kamil Janegek

modul
Managment story Technicky dIh - logger - Jan Vnencak

Managment story

Technicky dlh - machine
learning modul

Kamil Janeéek Matej Koncal
Michaela Baldzova

Managment story

Balikovanie modulov

Kamil Janeéek Matej Koncal

Managment story

Ukladanie dat pre
autentifikaciu pouZivatel'a

Matej Konc¢al Kamil Janecek
Matus Kalafut Michal Manak

Managment story

Vytvorenie scendru pre
demo

vSetci ¢lenovia timu

4.7. Sprint &. 6 (12.02.2019 - 26.02.2019)

Ciel'om tohto Sprintu bolo spustit’ (ang. release) logger balik, spustit’ serverovt aplikéciu,

vylepsit’ demo verziu aplikacie, ktort sme si nacrtli v predoslom Sprinte a implementovat’ nové
vizualizacie. Dané Ulohy sme ¢iastocne splnili, uspeSne sa nam podarilo spustit’ logger. Pridali

sme si [nojira] tag, ktory nam pomohol efektivne pracovat’ na jednotlivych tilohach bez
vytvorenia Jira tlohy. Na konci tohto Sprintu sme v kone¢nom ddsledku dospeli k lepse;j
infrastrukture. Podarilo sa nam zrealizovat’ aj planované vizualizacie - DET, ROC krivky.

- Story . .
Typ Popis ulohy points Realizovatelia
Story Vykreslit ROC krivku 5 EZEE; Jgndre‘cak Michaela
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Tomas$ Jendrejcak Michaela

Story Vykreslit' DET krivku 8 Balizovd

Managment story | Balikovanie modulov 3 Kamil Janec¢ek Matej Koncal

Managment story aeocéﬁllwky dih - logger 8 Jan Vnencak

Manaament stor Ukladanie dat pre 8 Matej Koncal Kamil Janeéek
g Y| autentifikaciu pouzivatela Matas§ Kalafut Michal Manak

Managment story | Autentifikdcia pouzivatel’a 13 Matej Koncal Michal Manak

Vytvorenie scenaru pre s .
Managment story demo 3 vSetci Clenovia timu

4.7.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 6
Co sme urobili dobre?
o Release loggera
« Noliratag - zvysenie efektivity
e Pouzitel'nd infraStruktira
Co sme mohli urobit’ lepSie?

e Zacat skor code review

Akcie

o Pérové programovanie (silno Specifické stories) - review navzajom (napr. ROC, DET

krivky)

4.8. Sprint &. 7 (26.02.2019 - 12.03.2019)

V tomto Sprinte sa pracovalo na vizualizacii, ¢i uz dat z mysi alebo dokon€ovani tlohy z
predoslého Sprintu (DET krivka). Zacali sme logovat’ metadata zo zariadenia a venovali sme sa
aj fitlrovaniu dat. V porovnani s predoslym S$printom sa nam podarilo dokon¢it’ vSetko na Cas a

taktiez vSetko bolo akceptované PO.

. Story . .
Typ Popis ulohy Doints Realizovatelia
Story | Logovanie metadat zariadenia 3 Jan Vnencak
Story | Vykreslit' DET krivku 3 Michaela Baldzova
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Existujice odvodené stipce spravit

Story SkalovateI'né na pocet osi 8 Toma$ Jendrejéak
o ) s . Michal Manak Matas
Story | Vizualizovat’ data z mysi 13 Kalafut
Story | Pokrocilé filtrovanie dat 8 Kamil Janecek
Task | MozZnosti pre unikatne ID zariadenia - w fan
Vnencak

4.8.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 7
Co sme urobili dobre?

e Priebezna praca (dokonca aj demo)
e Vsetko naplanované sme stihli

Co sme mohli urobit’ lepSie?

e Planovat viac do buduicnosti (aj 2 Sprinty)

4.9. Sprint ¢&. 8 (12.03.2019 - 26.03.2019)

Tento Sprint sa ndm nepodarilo vhodne naplanovat’, nakol’ko sme pocas prace na iom zistili, Ze
medzi tlohami boli dost’ vyrazné zavislosti. Spdsobila to aj uloha refaktoru machine learning
modulu, ked’Ze bola dostato¢ne rozsiahla a vSetky ulohy ohl'adne tohto modulu boli na ne;j
zavislé. Jednu tlohu (Autentifikacia pouzivatel'a) sme zaradili do $printu, ale nezacala sa na nej
praca z ¢asovych dovodov. Avsak aj napriek tymto problémov bola vicSina tloh nacas a spravne
dokoncena, ¢iZe aj napriek komplikdciam celkovo $print dopadol dobre.

. Story . .

Typ Popis ulohy points Realizovatelia
Story Vizualizovat’ data z mobilu 13 Matus Kalafut
Story Opravit po¢itanie v stipcoch - Tomas Jendrejcak
Story Mobilné data po spracovani 8 Jan Vnencak

. . Michal Manak Matej
Managment story | Refaktor machine learning modulu 8 Koncal Matas Kalafut
Manaament stor Zjednotit’ navratové hodnoty v 5 Matej Koncal Tomas
g Y| machine learning module Jendrejcak

Managment story | Autentifikacia pouzivatel'a 13 II:/I/IZ:EKKOHCM Michal
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Michaela Balazova Jan

Managment story | Vytvorenie scenaru pre demo 3 Vnencak Michal Manak
Task Aktualizovat’ Jira metodologiu - Kamil Janecek

Prehl'ad ohl'adne moZnosti
Task vizualizacie pre 3D data z leap - Kamil Janecek

motion

4.9.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 8
Co sme urobili dobre?

e aj vzhl'adom na velké zavislosti medzi ulohami dopadol Sprint dobre
Co sme mohli urobit’ lepsie?

e zle sme si naplanovali Sprint (velké zavislosti)
o mysleli sme si, Ze to bude zvladnutel'né, ale nebolo
e jedna uloha nebola ani zacatd (Autentifikacia pouzivatela)
o stale hl'adame staré demo verzie, ktoré sme prezentovali - lebo sa neukladaji
e niektori ¢lenovia timu stale nemali o¢akavane nastaveny config toolov (Tomas
Jendrej¢ak)

o Ukladat’ vSetky demo verzie na prezentovanie pri konkrétnych taskoch (napr. v JIRA,
pripadne vo WIKI)

e Skontrolovat’ konfiguracie gitu (autocrlf) a dopisat’ do metodiky (Kamil Janecek)

4.10. Sprint &. 9 (26.03.2019 - 09.04.2019)

V tomto S$printe sa ndm podarilo pripravit’ sa na pipeline pre d’alsi Sprint, ¢o bol vyrazny krok.
Dalej sme riesili najmi vizualizacie, kde aj napriek poudeniu z minulého $printu sme nasli pocas
prace zavislosti medzi jednotlivymi ulohami. Plusom bolo, Ze sa ndm aj napriek problémom
podarilo vsetko ispesne dokoncCit’. A tiez sa ndm podarilo realizovat’ obidve akcie z minulého
Sprintu - aktualizovanie metodiky a vytvorenie UloZiska na WIKI pre ukladanie vytvorenych
demo verzii alebo prezentacnych jupyter notebookov.

- Story . .
Typ Popis ulohy points Realizovatelia
Story Zvyraznit segmenty v surovych datach 13 Matas$ Kalafut

Pridat’ vlastné udalosti do

Story vizualizovanych dét

5 Michal Manak
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Kamil Janecek Matej

Story Integracia faz spracovania dat do pipeline 1

Kon¢al
Story Zobrazit’ metriky na bodoch krivky 3 Tomas Jendrejcak
Story Zobrazit bod EER na krivkach 1 Tomas Jendrejcak
Story Pridat’ obrazok pozadia do vizualizécii 2 Michaela Balazova
Story Vizualizovanie vlastnych stipcov 5 Michaela Baldzova
Managment story Vytvorit' sklearn kompatibilné 13 Matej Koncal

transformatory pre behalearn funkcie

Kamil Janecek Matej
Kondéal

Task Instalovat’ Jupyter notebook na TP-VM -

Task Nege_neruje sa dokumentécia ku machine i Matei Konél
learning modulu ~aale] Lol

By Gunicorn worker vyprsi ¢as ked’ sa snazi i Kamil Janecek Matej
g stiahnut’ prilis vel’ku datova sadu Koncal

4.10.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 9
Co sme urobili dobre?

e splnili sme akcie definované v predchadzajucej retrospektive
e sme pripraveni na pipeline

Co sme mohli urobit’ lepsie?

o nekonzistencie v nazvoch v réznych ¢astiach modulov
o mali sme vel'ké zavislosti medzi réznymi story (Ziadne zlepSenie od minulého $printu)
e nerovnomerne rozdelend praca

4.11. Sprint &. 10 (09.04.2019 - 23.04.2019)

V tomto $printe sa ndm uspesne podarilo dokoncit’ pipeline. Potrebovali sme zjednotit’ nazvy
stipcov na celej platforme, &iZe tito zmenu sme implementovali hned’ na najbliz$om stretnuti,
ked’Ze vSetky ulohy zaviseli od tejto jednej. Zacali sme refaktor vizualizaénych implementacii
(data z mysi, z mobilu, vlastné stipce...), ked’ze sme pridavali viacero réznych funkcionalit a
bolo potrebné mat’ celistvejSiu a prehl'adnejSiu implementaciu. Tu sme zistili, Ze jednotlivé
podilohy medzi sebou stvisia a viaceri ¢lenovia timu museli ¢akat’ na inych, kym sa dokoncila
uloha. Aj z tohto dovodu sa nestihli dokoncit’ vSetky podilohy a Cast’ musela byt’ prenesena do
d’alSieho Sprintu.
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Story

points Realizovatelia

Typ Popis ulohy

Rozdel'te vzorky na jedného
Story pouzivatel'a a nie na 8 Jan Vnencak
oznacenie triedy

Kamil Janecek Matej Koncal

Managment story Refak‘For a ktgglnej L. 21 Tomas Jendrej¢ak Matus Kalafut
vizualiza¢nej implementécie . .
Michaela Balazova
Managment story | Autentifikacia pouzivatel'a 8 Matej Koncal Michal Manak
Task Zjednotit pomenovanie - Matej Koncal Jan Vnencék

stipcov na celej platforme

4.11.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 10
Co sme urobili dobre?

e Konecne sme vytvorili pipeline.
o Blocker task sme vyriesili hned’ na najblizSom stretnuti presne podla planu.

Co sme mohli urobit’ lepsie?

e Nemuseli by sme mat’ z4vislosti medzi subtaskami.

e Niekto polovicu Sprintu ni€ nerobil - kvoli ¢akaniu na ostatné ulohy.

e Riesit’ veci viac verejne - niektori ¢lenovia timu nevedia o problémoch inych ¢lenov.
(cc Tomas Jendrej¢ak)

Akcie

o Urdit si deadlines pre subtasky.
o Vyuzit verejné kanaly na slacku, nie sukromné spravy.

4.12. Sprint & 11 (23.04.2019 - 07.05.2019)

V tomto Sprinte sme riesili testovanie pouzivatel'om, ktoré sme pripravovali a neskor aj
realizovali. Taktiez sme sa venovali aj uloham ohl'adne refaktoru vizualizacnej implementacie,
ktoré sme si preniesli z predoslého Sprintu. A finalizovali sme dokumentéciu, ¢i uz generovant z
implementécie alebo formalnu k odovzdaniu projektu. Podarilo sa nam dokoncit’ vSetky tllohy na
Cas a taktiez sme aplikovali akciu z minulého Sprintu a nastavili sme si deadline pre ulohy
spojené s testovanim, ktory sme dodrzali.

Story

Doints Realizovatelia

Typ Popis ulohy
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Pridat’ obrazok pozadia do

Story ) ., 3 Michaela BaldZzova Matej Koncal
vizualizécii

Managment story R.efakt.or a ktgglnej . 13 Michaela Balazovd Matej Koncal
vizualiza¢nej implementacie

Managment story Flnalfzovame dokumenticie 13 Michaela Balazova
pre vsetky moduly

Manaament stor Pripravit’ testovanie 13 Matej Koncal Matus Kalafut

g y pouzivatel'om Michal Manak Tomas Jendrejéak
Managment story | Pripravit’ demo server 5 Matej Koncal Kamil Janecek

4.12.1. Retrospektiva Sprintu ¢. 11

Co sme urobili dobre?

o Stihli sme deadline definovany na prva polovicu $printu.

Co sme mohli urobit’ lepSie?

e Nedostupnost’ na timovom stretnuti ohlasit’ hlavne timu.
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5. Globalna retrospektiva

Absolvovali sme 11 $printov za uplynulé 2 semestre. Na§ projekt poskytuje funkény logger pre udalosti
z pocitacovej mysi a taktiez pre udalosti z mobilného zariadenia, ktoré uklada do databazy na
server. Poskytuje tiez predspracovanie dat a vykondva jednoduchu klasifikaciu. Machine
learning modul poskytuje aj vizualiza¢né funkcie pre zobrazenie dat z pocitacovej mysi a taktiez
déat z mobilného zariadenia.

Podarilo sa nam splnit’ niektoré z ciel'ov, ktoré sme si stanovili na konci zimného semestra, aj
ked’ sme sa vybrali trocha inym smerom, ako sme prvotne planovali. Rozvinuli sme najmé
vizualizacie a pracovali sme na pipeline.

Identifikovali sme zopar problémov pocas projektu, niektoré z nich sa ndm podarilo vyriesit'.

e Zvycajne sme mali problém s Casom na stretnutiach, kde sme uzatvarali aj otvarali novy
Sprint. Tento problém sme vyrieSili priebeznym planovanim na stretnutiach v strede
Sprintu. Tento krok ndm znacne pomohol pri lepSej organizacii a efektivite na
stretnutiach.

e Zabudalo sa na menenie stavov stories v Jire. Tento problém sme vyriesili pridelenim
zodpovednych veducich na tlohy pri otvarani nového Sprintu. Tento spdsob sa ndm v
letnom semestri osvedcil a tlohy v Jire sme udrziavali v aktudlnom stave.

e Velké mnozstvo automatizovanych sprav na zéklade diskusie sme vyriesili kazdy
individualne podl'a potreby.

e Zaviedli sme pripomienky cez nastroj Slack pre exporty Jiry na webové sidlo, na ktoré sa
predtym zabudalo.

o Problémy, ktoré zatial’ neboli jasne vyrieSené st ohl'adne retrospektiv Sprintov, kde mame
problém so zbieranim dat od ¢lenov timu. S tymto problémom sme pracovali a ¢im d’alej
sa zlepsujeme.
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6. Metodiky
6.1. Metodika pre prehliadku zdrojového kodu

(Tomas Jendrejcak, Matej Koncal)

V time nemame dopredu urenych reviewerov. Dokoncéené tasky ¢akajlice na review sa
nachadzaju v stave READY FOR REVIEW. Clen timu, ktory svoj task uz dokon¢il, alebo na
flom prave nepracuje, si moze tento task vziat’ na review presunutim tasku do stavu IN REVIEW.
V pripade, Ze reviewer pocas code review neobjavil ziadne nedostatky, presunie task do stavu
DONE. V opa¢nom pripade reviewer prida komentar k chybnej ¢asti kodu. Vyvojar bud’
zapracuje pozadované zmeny alebo reaguje na komentér. Tento proces sa iteruje, kym reviewer
neakceptuje kod.

6.1.1. Prostredie

Code review sa vykonava v prostredi GitLabu. V GitLabe si reviewer zobrazi otvorené merge
requesty a zvoli merge request pre reviewovanu story a zobrazi zmeny. V pripade potreby
pridania komentara pridava komentar priamo k prislusnému riadku zdrojového kodu. Ak boli
vSetky pripomienky ku koédu zapracované, reviewer schvali merge request.

6.2. Metodika pre pisanie zdrojového kodu
(Kamil Janecek, Jan Vnencak)

Pri vyvijani naSho produktu vyuzivame niekol'’ko programovacich jazykov. Konkrétne sa jedna
0:

e Python
e Javascript

6.2.1. VSeobecné konvencie

e Zdrojovy kod piSeme v anglictine

o Komentare piSeme v angli¢tine

e Ko&d musi byt’ pokryty jednotkovymi testami. Za tieto testy zodpoveda dodéavatel
funkcionality (osoba, ktora otvorila merge request).

6.2.2. Konvencie pre Python

e Vsetok kod je formatovany podl'a PEP 8
o tento stav je vyniteny pomocou nastroja flake8, ktory sa spust’a pri kazdom
commite do git repozitara. Ak tato kontrola neskonci uspesne nebude mozné tento
kod prijat’.

22


https://gitlab.com/tp-fastar
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e Dodrziavame best-practices pre pouzité kniznice a frameworky (Flask, pytest)
eV pripade potreby rozdelenia riadku s binarnym operatorom (napr. +, -) sa tento riadok
deli pred operatorom (operator sa prestiva na d’alsi riadok)

6.2.3. Konvencie pre Javascript

e Dodrziavame konvencie pisania kodu podl'a Google Standardu
o na kontrolu konvencii pouzivame nastroj eslint
o pri commite do git repozitara sa v ramci pipeline je spustena automaticka kontrola
dohodnutych konvencii

6.3. Metodika pre verziovanie zdrojového kodu

(Michal Manak, Matus Kalafut)

Na verziovanie pouzivame nastroj git. Pouzivame 4 trovne vetiev - master, develop, story, sub-
task.

Kazdy repozitar obsahuje 2 hlavné vetvy - master a develop. Master vetva predstavuje produkt v
stave po Sprinte. Vetva develop sluzZi na pridavanie funkcionality z user stories poc¢as Sprintu. PO
uzavreti Sprintu Sa merguje do master vetvy.

Kazda story sa vyvija vo svojej vetve, odvodenej z develop vetvy. Sub-tasky sa vyvijaja v
osobitnej vetve odvodenej od danej story vetvy. Story a sub-task branche pomenuvavame podl'a
labelu story alebo sub-tasku z Jiry a jeho nazvu (napr. BEL-21 - nazov).

Commit spravy musia obsahovat’ label sub-tasku na zaciatku (priklad - BEL-44 - basic mouse
events logging works). Po dokon¢eni celého sub-tasku sa otvori merge request do story branche.
Vtedy sa vykonava code review na merge requeste. Nasledne sa sub-task branch squashne do
jedného commitu a mergne do story vetvy. Ak je celd funkcionalita v ramci story vetvy hotova,
merguje sa do develop vetvy.
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fix sub-task  sub-task story develop master

Obr. ¢. 1 : Grafické zndazornenie vytvoreného flow-u
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6.4. Metodika pre nastroj JIRA
(Matus Kalafut)

V nasom projekte pouzivame nastroj JIRA pre agilné¢ zaznamenavanie tloh vykonavanych na
projekte. Tento nastroj priamo umoznuje vytvaranie backlogu, user stories a Sprintov.

6.4.1. Ulohy

Ulohy su usporiadané v 3-uroviiovej hierarchii:

e epic story
e story
e sub-task

Epic story - najvacsi celok, ktory zastreSuje stories tématicky patriace pod danu epic story.
User story - jedna z vlastnosti, ktora mé vysledny produkt obsahovat. Definuje product owner.
Managment story - sltzi pre interné zalezitosti v time a nesuvisi priamo s produktom.
Sub-task - konkrétna tiloha, ktort je potrebné splnit’ pre naplnenie user alebo managment story.
6.4.2. Roly
Riesitel

e tvori rieSenie Ulohy, ktort ma pridelenti.
Watcher

e osoba, ktora je akymkol'vek spdsobom zapojena do rieSenia ulohy alebo sa tloha tyka tej
Casti vyvoja, na ktorej spolupracuju.

6.4.3. Vytvaranie uloh

Praca, ktora je vykonavana na projekte, musi mat’ vytvoreny prislusny sub-task. Takto
dosiahneme prehl'ad o celkovej praci a praci jednotlivych ¢lenov timu.

Pri vytvarani sub-tasku je potrebné do popisu zadat’ popis ulohy, zdroje, ktoré by mohli pomdct’
pri rieSeni a postrehy jednotlivych ¢lenov timu. Dalej sa pre story zadefinuju akcepta¢né kritéria,
aby riesitel’ aj nasledne recenzent presne vedeli, ¢o ma dané uloha spiiat’. Sub-tasku sa nastavi
priorita, pridaju sa prilohy, napriklad poznamky k sub-tasku zo stretnutia, na ktorom sa dany
sub-task rozoberal. Sub-tasku sa priradi Sprint, do ktorého patri a pripadne sa priradi zavislost’ na
iny sub-task.
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K uloham je potrebné prirad’ovat’ watchers, aby boli kompetentné osoby upozoriiované na vsetku
aktivitu tykajicu sa sub-tasku.

6.4.4. Stavy

Story aj sub-task prechadza tymi istymi stavmi, avSak pre kazdy typ to znamena nieco malo
odlisné.

Story ma vzdy jeden zo 6 moznych stavov:

TO DO - tloha, ktort je potrebné vyriesit’ a nezacala praca na nej. V tejto faze sa
vytvaraju sub-tasky, ktoré predstavuji mensiu granularitu prace na story.

IN PROGRESS - na ulohe sa aktualne pracuje, si vytvorené sub-tasky, ktoré je potrebné
realizovat’ v ramci danej story. Sub-tasky mozu byt priradené roznym osobam.

READY FOR REVIEW - bola dokon¢ena praca na tejto ulohe, dokon¢ili sa vSetky sub-
tasky, ktoré boli vytvorené k story. Uloha &aké na kontrolu.

IN REVIEW - tloha prebieha kontrolou spravnosti, va¢Sinou formou demo ukazky, ktoré
sa prezentuje Product Ownerovi (PO).

DONE - uloha bola skontrolovana PO a spiiia jeho kritéria.

BLOCKED - do tohto stavu ddme tlohu, na ktorej nevieme pracovat, pretoze nie je
dokoncena iné tloha, od ktorej je zavisla.

Sub-task ma vzdy jeden zo 6 moznych stavov:

TO DO - tloha, ktort je potrebné vyriesit’ a nikto na nej prave nepracuje.

IN PROGRESS - ulohu si prebrala konkrétna osoba a pracuje na nej.

READY FOR REVIEW - osoba, zodpovedna za ulohu dokonéila svoju pracu. Uloha
¢aka na kontrolu.

IN REVIEW - uloha prebieha kontrolou spravnosti a ¢i spiiia definition of done.
DONE - uloha bola skontrolovana a spiia definition of done.

BLOCKED - do tohto stavu ddme tlohu, na ktorej nevieme pracovat’, pretoze nie je
dokoncena in4 uloha, od ktorej je zavisla.

Na obrazku €. 1 je znazorneny proces, ako sa mézu jednotlivé stavy medzi sebou menit’.

Do stavu BLOCKED mdZzu prejst’ vSetky tlohy zo vSetkych stavov.
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BLOCKED [ Al

TODO
IN PROGRESS

READY FOR REVIEW

IN REVIEW

DONE

Obr. ¢. 2 : Grafické znazornenie stavov a prechodov medzi nimi

6.4.5 Akceptovanie user story Product ownerom

=

Tim vytvori demo s pozadovanou funkcionalitou, ktora bola Specifikovana v story.
2. Product owner (PO) presunie story zo stavu READY FOR REVIEW na stav IN
REVIEW pred odskusanim demo ukazky.
PO odskusa demo.
4. Rozhodnutie PO:
1. Ak je demo v poriadku a PO nema Ziadne vyhrady, presunie ho do stavu DONE a
tato story sa povazuje za vyrieSenu.
2. Ak Cast funkcionality nie je v poriadku:
1. PO presunie aktualnu story do stavu DONE
2. Tim odhadne chybajicu funkcionalitu story pointami a odpocita nové
story points od povodného odhadu.
3. Chybajicu ¢ast’ prida s novym odhadom do d’alSieho Sprintu.
3. Ak demo nebolo vobec vyhovujuce, PO vrati timu story na prerobenie (z IN
REVIEW sa potrebujeme chceme dostat’ do stavu TO DO):
1. Zostavu IN REVIEW sa pomocou "Stop QA" dostaneme naspét’ do
stavu READY FOR REVIEW.
2. Zo stavu READY FOR REVIEW sa pomocou "Not Completed”
dostaneme do stavu IN PROGRESS.

w
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3. Zo stavu IN PROGRESS sa pomocou "Stop Work™ dostaneme do stavu
TO DO.

6.5. Metodika ku dokumentacii

(Michaela Balazova)

Dokumentaciu priebezne tvorime v nastroji Confluence, kde st zoskupené vsetky vytvorené
dokumenty k projektu. St rozClenené hierarchicky podla kategorii a kazda kategodria obsahuje
¢lanky s vystiznym nadpisom, ktoré uz konkrétne opisuju dany problém. Do tohto priestoru ma
pristup cely tim, spolu s vediicim projektu. Dokumentaciu tvori najma urCeny dokumentarista v
time, avSak vzdy na viacerych castiach spolupracuju viaceri ¢lenovia timu.

Pri kazdom priebeznom kontrolnom bode tieto dokumenty zoskupime, upravime ich do
pozadovanej formy a zverejnime ich na naSom timovom webe na adrese - https://team04-
18.studenti.fiit.stuba.sk/, vo formate pdf.

6.5.1. Formalna uprava

Nasledovné pravidla platia pre formalne dokumenty, ktoré sa objavia aj na naSom webovom
sidle. Zoznam tychto dokumentov je vypisany nizsie v podkapitole Dokumenty.

Struktira dokumentu
Kazdy dokument obsahuje:

e TUvodnu stranu

e 0bsah dokumentu

e Uvod - obsahuje blizsi popis dokumentu
e samotny text

Uvodna strana
Uvodna strana obsahuje:

e nazov univerzity, fakulty a jej adresu

e ndzov dokumentu

e nazov timu

e vedtceho projektu

e zoznam ¢lenov timu (mena zoradené podl'a abecedy)
e datum poslednej upravy

Obrazky a tabul’ky

Kazdy obrazok alebo tabulka maji popis vo formate - napr. "Obr. ¢. 1 - popis obrdzka" alebo
"Tabulka ¢. 1 - popis tabulky". Tento text je zvyrazneny kurzivou.
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Cislovanie stran
Kazda strana v dokumente je ¢islovana okrem uvodnej strany.

6.5.2. Jazyk

Dokumenticia je napisand v slovenskom jazyku. Niektoré dokumenty budu v anglickom jazyku,
aby boli pristupné Sirokej verejnosti.

6.5.3. Tvorba retrospektivy Sprintu
Na konci kazdého Sprintu tvorime dokument, obsahujuci retrospektivu Sprintu.

e nazov Sprintu - tvar : Retrospektiva (X. Sprint)
e datum trvania Sprintu

e Ucastnici

e o sme urobili dobre?

e o sme mohli urobit’ lepSie?

o akcie pre d’alsi Sprint

6.5.4. Dokumenty

e inStalacna prirucka
e pouzivatel'ska prirucka
e dokumenticia k riadeniu

o metodiky
o dokumenticia k inZinierskemu dielu (aj v anglickom jazyku)
o big picture

o technicka dokumentacia
6.5.5. Technicka dokumentacia

Technickd dokumentécia sa tvori priebezne pocas implementécie jednotlivych modulov
spdsobom vhodnym pre danu platformu (napr. Python Docstring, OpenApi). Nasledne sa tieto
dokumentécie spracuju Specialnymi néstrojmi, ktorych vysledkom je verejne dostupnd webova
podoba. Tieto dokumentacie si dostupné na nasledovnych miestach:

e server modul

e logger modul
e machine learning modul
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6.6. Metodika Definition of ready

(Michal Marnak, Tomas Jendrejédik)

akceptacné kritéria musia byt’ definované a overitelné
e story musi mat’ dostato¢ny opis
o tim si musi byt isty svojou schopnost'ou splnit’ story
= poznat’ oblast’ a problém
= poznat technolégie, ktoré budu pouzité, pripadne mat’ priestor pre ich
naStudovanie
= tim musi mat’ dostato¢né ¢asové kapacity pre splnenie tlohy
o mala by obsahovat aspoii jeden scendr vyuzitia funkcionality
e story musi byt odhadnuté story pointami
o story musi mat’ vel'kost’ primeranti na to, aby sa dala vykonat’ v jednom Sprinte

6.7. Metodika Definition of done
(Michal Manak, Tomas Jendrejcak)
user story
o vSetky sub-tasky danej story musia byt dokoncené
o akceptacné kritéria musia byt splnené
e story schvalena product ownerom
o po predvedeni demo ukézky a prejdeni scenarov
managment story
o vSetky sub-tasky musia byt dokon¢ené
o dokoncené vsetky tlohy, ktoré¢ boli definované v popise
e musi sa nachadzat’ v stave DONE
epic story
o vSetky user stories, ktoré boli zahrnuté v epic story:

o su dokoncCené
o schvalené Product ownerom

6.8. Metodika planovania
(Michaela Balazova, Michal Manak)

Na naSom projekte fungujeme pomocou Scrumu, ktory mame upraveny pre fungovanie na
predmete Timovy projekt. Realizujeme 2-tyzdnové Sprinty.
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Stretnutia s product ownerom realizujeme kazdy utorok poc¢as 3 hodin. Na kazdom stretnuti
robime "daily stand-up" (avSak na tyzdennej baze), kde diskutujeme ako kazdy ¢len timu od
posledného stretnutia pokrocil a pripadne aké ma problémy. Na tomto stretnuti otvarame aj
uzatvarame Sprint.

Co sa tyka planovania $printu, na za¢iatku $printu si vyberieme stories, ktoré budeme realizovat’
v danom Sprinte. Kazda story, ktora sa zahrnie do Sprintu musi mat’ zodpovednu osobu, ktora je
zodpovedna za thto story (vytvaranie sub-taskov, ich pridelovanie...). V tomto kroku je potrebné
vediet’ aj ktoré stories su od seba zavislé, aby sme vedeli rozumne rozdel'ovat pracu.

Jednotlivé story pri zacinani Sprintu odhadujeme pomocou story points. Zvyc¢ajne do jedného
Sprintu zahrnieme tlohy, ktoré maja v sucte 40-50 story points. Do $printu sa moze dostat’ aj
dostato¢ne vel’ka uloha, v naSom ponimani je to napr. 21 story points. Pri uzatvarani Sprintu
realizujeme retrospektivu Sprintu, kde prebieha diskusia o tom, o sme spravili dobre alebo zle v
aktudlnom Sprinte a planujeme d’alSie akcie. Backlog priebezne upravujeme (zvyc¢ajne na
stretnuti v strede Sprintu alebo pred zacatim d’alSieho Sprintu) - zorad’'ujeme ho podl’a priority,
pridavame stories a blizsie $pecifikujeme nejasnosti s PO.

Timové 3-hodinové stretnutia realizujeme kazdy pondelok, kde musi byt’ pritomny kazdy ¢len

timu. Toto stretnutie vyuzivame najmé na rieSenie spolocnych problémov a diskusiu v time.
Kazdy ¢len timu pracuje na pridelenych tlohéch samostatne mimo tohto ¢asového priestoru.

6.9. Metodika komunikacie

(Michaela Baldzova)

Tim komunikuje pomocou néstroja Slack, kde ma kazdy pouzivatel’ nastavené upozornenia
podl’a vlastného uvazenia.

6.9.1. Vytvorenie nového kanalu

Pokial’ sa deteguje oblast’, pre ktort je potrebné vytvorit’ novy komunika¢ny kanal, pouZivatel
ho vytvori. Pri inicializécii nového kanalu je potrebné ho spravne a vecne pomenovat’, pripadne
sa moZe pridat’ popis tohto kanalu. Kanal méze byt’ bud’ verejny, ktory vidia vSetci prizvani
pouzivatel'a v pracovnom prostredi (angl. workspace) alebo moze byt’ privatny, kde sa pozvu len
vybrani ¢lenovia.

6.9.2. Existujuce kanaly komunikacie

Komunikdciu mame rozdelent medzi r6zne kandly (angl. channels). Kazdy kanal mé svoj
vlastny ucel a komunikacia v ilom je tematickd podl’a ndzvu a tcelu.

e logger-web

e ml-module
e sServer
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Kazdy implementacny modul v nasom produkte ma vlastny kanal, kde sa posielaji spravy z
nastroja Gitlab a komunikuje sa ohl'adne daného modulu a rieSenych problémov.

e Jira

Kanal Jira slizi najmé na sledovanie aktivity v néstroji Jira. Posielaju sa tu spravy ohl'adne
vytvorenia uloh, zmeny stavu alebo novych komentarov k iloham.

e Wwebpage

V tomto kanali sa generuju spravy z nastroja Gitlab a pridavaju sa subory, ktoré je potrebné
pridat’ na nase webové sidlo (retrospektivy, dokumentacia, export z Jiry).

e random
e general
e stretnutia

Kanal random sa pouziva pre vol'nu komunikaciu medzi ¢lenmi timu. Pre vSeobecné spravy,
ktoré nezapadaju do Ziadneho z kanalov existuje kanal general. Kanal stretnutia sa vyuziva pre
poznamky a obrazky zo spolo¢nych spolo¢nych stretnuti timu. V pripade stand-upu, ktory sa
nemoze udiat’ fyzicky na fakulte, realizuje sa prave v tomto kanali.
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7. Export evidencie uloh

Export evidencie uloh z JIRY je poskytnuty na nasom webovom sidle.

33



8. Webové sidlo timu

https://team04-18.studenti.fiit.stuba.sk/
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