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Metodika manazmentu uloh

V nasom projekte pouzivame nastroj JIRA pre agilné zaznamenavanie uloh vykonavanych na
projekte. Tento nastroj priamo umoznuje vytvaranie backlogu, user stories a Sprintov.

Ulohy

Ulohy su usporiadané v 3-uroviiovej hierarchii:

e epic story
e story
e sub-task

Epic story - najvacsi celok, ktory zastreSuje stories tématicky patriace pod dant epic story.
User story - jedna z vlastnosti, ktora mé vysledny produkt obsahovat. Definuje product owner.
Managment story - sluzi pre interné zaleZitosti v time a nesuvisi priamo s produktom.

Sub-task - konkrétna tloha, ktoru je potrebné splnit’ pre naplnenie user alebo managment story.

Roly
RieSitel’

e tvori rieSenie Ulohy, ktort ma pridelenti.
Watcher

e osoba, ktora je akymkol'vek spdsobom zapojena do rieSenia tlohy alebo sa uloha tyka tej
Casti vyvoja, na ktorej spolupracuju.

Vytvaranie uloh

Praca, ktora je vykonavana na projekte, musi mat’ vytvoreny prislusny sub-task. Takto
dosiahneme prehl'ad o celkovej praci a praci jednotlivych ¢lenov timu.

Pri vytvarani sub-tasku je potrebné do popisu zadat’ popis tlohy, zdroje, ktoré by mohli pomoct’
pri rieSeni a postrehy jednotlivych ¢lenov timu. Dalej sa pre story zadefinuju akceptacné kritéria,
aby riesitel’ aj recenzent presne vedeli, ¢o méa dand uloha spinat’. Sub-tasku sa nastavi priorita,
pridaju sa prilohy, napriklad poznamky k sub-tasku zo stretnutia, na ktorom sa dany sub-task
rozoberal. Sub-tasku sa priradi $print, do ktorého patri a pripadne sa priradi zavislost’ na iny sub-
task.



K sub-task-om je potrebné prirad’ovat’ watchers, aby boli kompetentné osoby upozoriiované na
vSetku aktivitu tykajucu sa sub-tasku.

Stavy

Story aj sub-task prechadza tymi istymi stavmi, avSak pre kazdy typ to znamena nieco malo
odlisné.

Story ma vzdy jeden zo 6 moznych stavov:

e TO DO - uloha, ktoru je potrebné vyriesit’ a nezacala praca na nej. V tejto faze sa
vytvaraju sub-tasky, ktoré predstavuji mensiu granularitu prace na story.

e IN PROGRESS - na tlohe sa aktualne pracuje, st vytvorené sub-tasky, ktoré je potrebné
realizovat’ v ramci danej story. Sub-tasky mozu byt priradené roznym osobam.

e READY FOR REVIEW - bola dokon¢ena praca na tejto tlohe, dokonc¢ili sa vSetky sub-
tasky, ktoré boli vytvorené k story. Uloha &aké na kontrolu.

e IN REVIEW - tiloha prebieha kontrolou spravnosti, va¢Sinou formou demo ukazky, ktoré
sa prezentuje Product Ownerovi (PO).

« DONE - tlloha bola skontrolovana PO a spiiia jeho kritéria.

e BLOCKED - do tohto stavu dame tlohu, na ktorej nevieme pracovat’, pretoze nie je
dokoncena iné loha, od ktorej je zavisla.

Sub-task ma vzdy jeden zo 6 moznych stavov:

e TO DO - uloha, ktoru je potrebné vyriesit’ a nikto na nej prave nepracuje.

e IN PROGRESS - ulohu si prebrala konkrétna osoba a pracuje na ne;j.

« READY FOR REVIEW - osoba, zodpovedna za tilohu dokon¢ila svoju pracu. Uloha
¢aka na kontrolu.

« IN REVIEW - tiloha prebiecha kontrolou spravnosti a &i spiiia definition of done.

« DONE - lloha bola skontrolovana a spiiia definition of done.

e BLOCKED - do tohto stavu dame tlohu, na ktorej nevieme pracovat’, pretoze nie je
dokoncena in4 uloha, od ktorej je zavisla.

Na obrazku €. 1 je znazorneny proces, ako sa mozu jednotlivé stavy medzi sebou menit’.

Do stavu BLOCKED mdZzu prejst’ vSetky tlohy zo vSetkych stavov.
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Obr. ¢. 2 : Grafické znazornenie stavov a prechodov medzi nimi

Akceptovanie user story Product Ownerom

=

Tim vytvori demo s poZadovanou funkcionalitou, ktora bola Specifikovana v story.
2. Product owner (PO) presunie story zo stavu READY FOR REVIEW na stav IN
REVIEW pred odsktSsanim demo ukazky.
PO odskusa demo.
4. Rozhodnutie PO:
1. Ak je demo v poriadku a PO nema ziadne vyhrady, presunie ho do stavu DONE a
tato story sa povazuje za vyrieSenu.
2. Ak cast’ funkcionality nie je v poriadku:
1. PO presunie aktualnu story do stavu DONE
2. Tim odhadne chybajicu funkcionalitu story pointami a odpocita
nové story points od povodného odhadu.
3. Chybajuicu ¢ast’ prida s novym odhadom do d’alSieho Sprintu.
3. Ak demo nebolo vobec vyhovujtice, PO vrati timu story na prerobenie (z IN
REVIEW sa potrebujeme chceme dostat’ do stavu TO DO):
1. Zo stavu IN REVIEW sa pomocou "Stop QA" dostaneme naspét’ do
stavu READY FOR REVIEW.
2. Zostavu READY FOR REVIEW sa pomocou "Not Completed"
dostaneme do stavu IN PROGRESS.
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3. Zo stavu IN PROGRESS sa pomocou "Stop Work™ dostaneme do stavu
TO DO.



