Tim cislo 2 - Squeezelt

Projekt - ImageSearch

Kontakt na tim: 2018tim2@gmail.com

Web timu: http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2018/team02iss-it/

Predstavenie timu:

Nas tim tvori 6 mladych TI'udi, ktori sa neboja vyzvy. Sme odhodlani a vytrvali, avSak najmé dobry
kolektiv. Kazdy sa venujeme roznym oblastiam, vd’aka comu pokryvame Siroké spektrum zrué¢nosti,
ktoré su dolezité pre vyvoj nasSej aplikacie. Nebojime sa vSak ani ziskat’ nové schopnosti a znalosti a
sme odhodlani vyuzit’ naplno nas potencial.

Clenovia timu:
Dominika Dolhéa
Python, C#, Unity, SQL

Venuje sa najma vyvoju hier v Unity. Absolvovala predmet Inteligentnd analyza udajov, kde ziskala
zaklady datovej analytiky a strojového ucenia. Momentdlne ma predmet Pokrocilé databazove
technoldgie, kde si prehlbuje znalosti z oblasti databaz a databazovych dopytov.

Peter Malik
Python, Elasticsearch, Hlboké ucenie, Poéitacové videnie

V ramci bakalarky pracoval na systéme, ktory rozoznaval vybrané objekty z obrazkov v redlnom case.
Zakladom rieSenia boli neuronové siete, s ktorymi sa nad’alej zaobera. Aktualne ma predmet
Vyhladanie informacii, kde sa blizSie spozndva s metédami vyhladavania.

Tomas Pohl
Python, Java, Umeld inteligencia (hlavne neuronové siete), Vyvoj webovych aplikacii

Zaujima sa hlavne o oblast’ umelej inteligencie, ktorej by sa chcel venovat’ aj v buducnosti. V ramci
bakalarskej prace ziskal zaklady strojového ucenia a datovej analytiky. V stucasnosti sa aktivne venuje
neurénovym sietam.

Andrej S¢asny
JavaScript, PHP, Ruby on Rails

Jeho hlavnym z&ujmom je vyvoj webovych aplikécii. VV ramci bakalarskej prace pracoval na
elektronickej ucebnici pre Softvérové inzinierstvo v otazkach a odpovediach (see.fiit.stuba.sk), v ktorej
sa venoval hlavne navigacii v informa¢nom priestore ucebnice pomocou interaktivnych konceptovych
map.

Jozef Schneider
Java, C#, Python, SQL

Venuje sa najmé testovaniu a vyvoju rozsirenia do Sparx’s Enterprise Architect. Absolvoval predmet
Inteligentna analyza tidajov, kde ziskal zaklady datovej analytiky a strojového ucenia. Aktualne Studuje
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predmet Kvalita programovych a informa¢nych systémov, kde sa venuje posudzovaniu systémov z
roznych pohl'adov a predmet Architektira informa¢nych systémov, kde sa venuje Studovaniu TOGAF.

Dominik Stevlik
C#, Unity, JavaScript, PHP, SQL

Venuje sa najmé vyvoju hier v Unity. V ramci bakalarskej prace pracoval na vyhl'adavani softvérovych
pachov a softvérovych metrik v jazyku Lua. Absolvoval predmet Webové technoldgie, kde ziskal
z&klady vytvarania webovych stranok v jazyku PHP a JavaScript.

Motivécia:

Hovori sa jeden obrazok je aj tisic slov. V dnesnej dobe sa vyhl'adavanie zameriava primarne na text,
ktory sa nachadza nie len v dopytoch vyhladavania, ale aj v metadatach o vyhl'adavanych polozkach.
Prave v tomto vidime nedostatok dnesného vyhl'adavania a preto ho chceme vylepsit’ vd’aka obrazkom.
Vyhladavanie pomocou obrazkov by vedelo 'udom zna¢ne pomoct pri dopytoch v r6znych oblastiach,
akymi je napriklad mdda ¢i cestovanie. Ked’ze niekedy vyjadrovacie schopnosti ¢loveka nas zradia a
tazko sa nam nase myslienky ¢i pocity pretavuji na slova, tak prave v tomto vidime potencial nasho
napadu a rieSenia. Nie len ze nevieme vyjadrit’ Co chceme, ale d’al$im 'udskym problém zvycajne byva
aj to, Ze vlastne ani nevieme ¢o chceme. Mnohokrat si to uvedomime, az ked’ to zbadame niekde inde.
Taktiez v dnesnej dobe influencerov a socialnych sieti, sme ovplyvilovani a nie raz sa nam stane, ze
zbadame fotografiu s outfitom, ¢i uz od influencera alebo nasho priatel'a, ktory nas zaujme, avsak
nevieme presne nazvy znaciek, obchodov, ¢i konkrétnych modelov oblecenia. Prave tu prichadza nas
obrazkovy vyhl'adavac, ktory nam umozni vyhl'adavat’ produkty aj vd’aka takymto fotkam.

Opis projektu:

S nasim projektom chceme vlastnikom webovych sidiel, najmé e-shopov, umoznit’ zlepSenie ich
vyhl'adavania pomocou obrazkov, co mbze viest nie len k lepsim vysledkom dopytov, ale aj k zvySeniu
obratov. Rovnako tak chceme pomoct I'udom pri dopytoch na e-shopoch vdaka ich lepSimi a
relevantnej$imi vysledkami. Na§ projekt bude predstavovat’ vyhl'adavaé produktov v e-shope, ktory
bude zohl'adiovat’ obrazky uz priamo na vstupe, a/alebo ich bude zohl'adiovat’ v samotnom procese
vyhladavania. Vysledkom tohto projektu bude webova aplikacia s API jadrom.

Stanovenie ciel’ov projektu:

Cielom projektu je navrhniit’ a implementovat’ vyhladava¢ produktov v e-obchode, ktory bude
zohl'adnovat obrazky. Obrazky bude moct’ zadat’ pouzivatel’ na vstupe pre vyhl'adavac a/alebo ich bude
vyuzivat’ samotny vyhl'addvac a z nich extrahované ¢rty v procese ziskavania relevantnych poloziek a
dokumentov. Pre analyzu obrazkov a extrakciu ¢ft vyuzijeme dostupné pristupy a kniznice, ciel'om teda
nebude navrh vlastnych pristupov k extrakcii ¢t z obrazkov. Vysledkom nasho projektu bude webova
aplikéacia s jadrom aplika¢ného rozhrania (API). Pre tvorbu produktu vyuzijeme Python s webovym
frameworkom Django. Pre databazu dokumentov bude pouzitda MongoDB. Textové vyhladavanie v
ramci projektu bude umoznené vd’aka Elasticsearch. Moznost pridavat’ a aktualizovat’ polozky urcené
na vyhl'adavanie a taktiez zasielat’ jednotlivé vyhl'adavacie dopyty bude mozné prave vd’aka tomuto
aplika¢nému rozhraniu. Za vyzvu povazujeme personalizaciu vyhl'adavaca, o znamena zohl'adiiovanie
spravania sa (a spitnej vizby) jednotlivca pri interakcii s vysledkami vyhl'adavania. Okrem iného je
naSim ciel'om sa naucit’ techniky Scrumu a agilného vyvoja, pri ktorych vyuzijeme mnohé nastroje ako
napriklad Jira ¢i Confluence a zaroven je nasim ciel'om sa naucit’ spolupracovat’ v time.



