Tim cislo 2 - Squeezelt

Projekt - ImageSearch

Kontakt na tim: 2018tim2@gmail.com

Web timu: http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2018/team02iss-it/

Motivacia:

Hovori sa jeden obrazok je aj tisic slov. V dnesnej dobe sa vyhl'adavanie zameriava primarne na text,
ktory sa nachadza nie len v dopytoch vyhl'adavania, ale aj v metadatach o vyhl'adavanych polozkach.
Prave v tomto vidime nedostatok dnesného vyhl'adavania a preto ho chceme vylepsit’ vd’aka obrazkom.
Vyhladavanie pomocou obrazkov by vedelo 'udom zna¢ne pomoct pri dopytoch v réznych oblastiach,
akymi je napriklad mdda ¢i cestovanie. Ked’ze niekedy vyjadrovacie schopnosti ¢loveka nas zradia a
tazko sa nam nase myslienky ¢i pocity pretavuji na slova, tak prave v tomto vidime potencidl nasho
napadu a rieSenia. Nie len ze nevieme vyjadrit’ co chceme, ale d’al$im 'udskym problém zvycajne byva
aj to, Ze vlastne ani nevieme o chceme. Mnohokrat si to uvedomime, az ked’ to zbaddme niekde inde.
Taktiez v dnesnej dobe influencerov a socialnych sieti, sme ovplyvilovani a nie raz sa nam stane, ze
zbadame fotografiu s outfitom, ¢i uz od influencera alebo nasho priatel’a, ktory nas zaujme, avSak
nevieme presne nazvy znaciek, obchodov, ¢i konkrétnych modelov oblecenia. Prave tu prichaddza nas
obrazkovy vyhl'adavac, ktory nam umozni vyhl'adavat’ produkty aj vd’aka takymto fotkam.

Opis projektu:

S na8im projektom chceme vlastnikom webovych sidiel, najma e-shopov, umoznit’ zlepSenie ich
vyhl'adavania pomocou obrazkov, co mbze viest nie len k lep§im vysledkom dopytov, ale aj k zvySeniu
obratov. Rovnako tak chceme pomoct I'udom pri dopytoch na e-shopoch vdaka ich lepSimi a
relevantnejSimi vysledkami. N4§ projekt bude predstavovat’ vyhl'adava¢ produktov v e-shope, ktory
bude zohl'adiovat’ obrazky uz priamo na vstupe, a/alebo ich bude zohl'adiovat’ v samotnom procese
vyhladavania. Vysledkom tohto projektu bude webova aplikacia s API jadrom.

Stanovenie ciel’ov projektu:

Cielom projektu je navrhnit’ a implementovat’ vyhladava¢ produktov v e-obchode, ktory bude
zohl'adnovat obrazky. Obrazky bude moct’ zadat’ pouzivatel’ na vstupe pre vyhl'adavac a/alebo ich bude
vyuzivat samotny vyhl'addva¢ a z nich extrahované Crty v procese ziskavania relevantnych poloziek a
dokumentov. Pre analyzu obrazkov a extrakciu ¢it vyuzijeme dostupné pristupy a kniznice, cielom teda
nebude navrh vlastnych pristupov k extrakcii ¢ft z obrazkov. Vysledkom nasho projektu bude webova
aplikacia s jadrom aplika¢ného rozhrania (API). Pre tvorbu produktu vyuzijeme Python s webovym
frameworkom Django. Pre databazu dokumentov bude pouzitd MongoDB. Textové vyhladavanie v
ramci projektu bude umoznené vd’aka Elasticsearch. MoZznost’ pridavat’ a aktualizovat’ polozky urcené
na vyhl'adavanie a taktiez zasielat’ jednotlivé vyhl'adavacie dopyty bude mozné prave vd’aka tomuto
aplika¢nému rozhraniu. Za vyzvu povazujeme personalizaciu vyhl'adavaca, o znamena zohl'adiiovanie
spravania sa (a spatnej vazby) jednotlivca pri interakcii s vysledkami vyhl'adavania. Okrem iného je
nasim ciel'om sa naucit’ techniky Scrumu a agilného vyvoja, pri ktorych vyuzijeme mnohé nastroje ako
napriklad Jira ¢i Confluence a zaroven je nasim ciel'om sa naucit’ spolupracovat’ v time.
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Otézky:

1. Do akej miery je potrebné si vynucovat dohodnuté pravidla na stretnutiach, resp. ako riesit
ich porusovanie?

2. Ako dlho trvaju timové stretnutia v praxi?

3. Ako sa manazuju rizikd? Stara sa o to jeden ¢lovek? Je vhodné sa na ne chystat dopredu, alebo
Cakat az kym nastanu?

4. Kde je vhodnejsie ukladat si vystupy z user stories (resp. taskov) potrebné pre dalSiu pracu
v time? V Jire alebo Confluence?

5. Je aj v praxi pocas stretnuti pritomny nejaky zapisovatel jeho priebehu? Ak dno, je to ¢len
timu? Zasahuje aj do diskusie, alebo jeho jedinou ulohou je zapisovat?



