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Uvod

Metodika testovania sa tyka vSetkych ¢lenov timu, pri¢om definuje sposob pisania a spistiania
testov. Nakol'ko sa vyzaduje otestovanie kazdej logickej casti modulu, déraz kladieme na
testovanie hrani¢nych pripadov. Testy sa vyvaraji jednak jednotkové, ale aj integracné, pricom
musia pokyvat’ aj urcita cast’ funkcionality.

Pravidla pisania testov
Pri pisani testov treba dbat’ na:

« dizku vykonania testu - aby bola ¢o najkratsia
e hrani¢né pripady
e otestovanie ¢o najviac moznych scenarov danej funkcionality

Pisanie testov by nemalo zabrat’ viac ako 40% ¢asu vyvoja produktu. Testy je vhodné pisat’ tak,
aby sa dali pouzivat’ pri vyvoji na otestovanie, ¢i pridana funkcionalita. Unit testy by mali byt
pisané tak, aby overovali prave jednu funkcionalitu, akonahle sa unit test sklada z viacerych
Casti, ktoré sa daju dekomponovat’, je potrebné rozdelit’ tieto Casti do viacerych unit testov.
Integracné testy by mali spajat’ fungovanie medzi viacerymi komponentami. Pri unit testoch sa
data mockuju, pri integracnych by mali komponenty navzajom zdielat’ data.

UdrZba testov



Pri zmene logiky koédu sa moze stat’, ze dané testy uz viac nie s aktualne a je potrebné ich
upravit’. V takom pripade treba opét’ zvazit, ¢i dana uprava overuje dostatocne vel'a hranicnych
pripadov, & jeho dizka vykonania po zmene nie je neprimerane vel’ké a &i testuje dostatok
moznych scenarov danej funkcionality.

Code coverage

Code coverage je pokrytie kodu automatizovanymi testami. Je vyjadreny v percentach a je
mozné merat’ ho viacerymi spdsobmi. Vyuzivame pristup merat’ code coverage prostrednictvom
line coverage - pomer riadkov kodu, ktoré sa vykonajt pocas testovania ku poctu riadkov kodu,
ktoré sa pocas testovania nevykonaji. Kazdy modul produktu by mal mat’ minimélne 50% code
coverage a celkové pokrytie projektu by malo mat’ aspont 75% code coverage.

Zmazanie testu

Pokial’ as vykonania testu je neprimerane vel’ky, alebo ¢as straveny udrzbou testu je prili§
vel’ky, je potrebné tento test zmazat’ z dovodu, aby nezdrzoval vyvoj. Pisanie testov a ich drzba
nesmie byt nadradena samotnému vyvoju. Ak ¢as vykonania testu je prili§ vel’ky, tak vyvojari
nemaju zaujem spustat’ automatizované testy dostatoCne ¢asto pocas vyvoja a tento pristup je
neziaduci z ddvodu neskoré¢ho odhalenia chyb.



