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Nas projekt GPUDB vyuziva vzdialené Git ulozisko (repozitar):
o DropDBase

Umiestnené na Bitbucket cloude poskytovanou firmou Atlassian. Vol'ba Bitbucket tloZiska bola
motivovana dobrou integraciou so sluzbou Jira.

Pre naklonovanie repozitarov treba mat’ vytvoreny Atlassian resp. Bitbucket pouzivatel'sky ucet
a byt pridany ako spolupraconik administratorom.

Administratorom je Martin Stano (martin.stano@icloud.com). Po ziskani pristupov sta¢i v
terminaly zadat’ nasledujuce prikazy:

> git clone https://ms_fiit@bitbucket.org/ms fiit/dropdbase.git

Kod v oboch repozitaroch nasleduje konvenciu GitFlow. Produkény kod (kéd rieSenia ktoré,
schvalil produktovy vlastnik) sa nachadza vo vetve

master. Vo vetve develop sa nachadza merged kod suvisiaci s ulohami rieSenymi v danom
Sprinte. Z vetvy develop si ¢lenovia tymu vytvaraju

feature vetvy v ktorych je rozpracovany kod stvisiaci s pracou ¢lena tymu na konkrétnej user
story resp. tasku. Konvencia pomenovavania feature

vetiev je nasledujuca:

feature/<jira issue id>
# priklad
feature/GPUDB-8


https://bitbucket.org/ms_fiit/dropdbase

Vytvorenie vetvy a prepnutie sa do nej je vykonané spustenim prikazu:

> git checkout -b <nazov_vetwvy>
# priklad
> git checkout -b feature/GPUDB-8

Tento prikaz vSak vytvori vetvu iba v lokalnej kopii repozitara. Pre nahranie vetvy na vzdialené
ulozisko je nutné pouzit’ prikaz:

> git push origin <nazov_vetwvy>
# priklad
> git push origin feature/GPUDB-8

Pre zobrazenie vSetkych aktivnych vetiev v repozitari pouzitejeme prikaz. Aktudlna vetva je
oznacena symobolom *.

git branch
priklad vystupu
master

develop
feature/GPUDB-8
- feature/GPUDB-14

* | =V

Ak v zozname nevidime vetvu o ktorej sme presvedceni, Ze existuje tak je mozné, ze vetva
existuje len na vzdialenom tlozisku a nie je vytvorena jej kopia

v naSom lokélnom repozitary. Aktualizovat’ mapovanie vzdialenych vetiev na lokéalne vetvy je
mozné vykonat’ prikazom:

> git fetch

Prepinanie vetvy na ktorej pracujeme je mozné pomocou prikazu:

> git checkout <nazov_vetvy>

Merge feature vetiev do develop je pripustny az po pokryti kédu jednotkovymi testami, po jeho
zdokumentovani a vykonanej code review od iného

¢lena tymu. Vykonanie mergu develop vetvy s konkrétnou feature vetvou je vykonané
analogicky k prikladu uvedenému nizsie. Na tomto priklade

je vyobrazeny merge vetvy feature/GPUDB-8 do vetvy develop.

#You are on branch develop
> git merge feature/GPUDB-8

Lakavou alternativou k mergovaniu vetiev je prikaz:

> git rebase <nazov_vetvy>

Ten dokaze do vetvy itegrovat’ vSetky zmeny z inej vetvy, avSak dokaZze znacne zneprehladnit’
historiu commitovania zmien a robi ich revizie a revertovanie obtiaZnimi.



Preto je v naom projekte jeho pouzivanie ZAKAZANE (pripustné iba vo vynimoznych
pripadoch s va¢sinovym konsenzom tymu). V pripade integrovania

zmien z inou vetvou je preto odporacané sa s danou vetvou mergnut’. Ak nastane scenar ze
nechceme integrovat’ do svojej vetvy vsetok jej obsah (rozpracovanu funkcionalitu),

ale iba konkrétne zmeny je mozné vyuzit’ prikaz:

> git cherry-pick <hash commitu>
# prikad
> git cherry-pick as88sa99

Prave kvoli jednoduchému vyuzitiu prikazu cherry-pick je od ¢lenov tymu vyzadované aby svoje
commity vykonavali ¢o najCastejSie a atomicky podla

implementovanej funcionality s jej vhodnym opisov v sprave commitu. Okrem toho je od ¢elov
tymu vyzadované aby kontrolovali, ktoré subory priddvaju na commit prikazom:

> git add <subory>
#POZOR NA
> git add *

Prikazom git add * pridame vSetky stibory, ktoré boli lokalne zmenené alebo pridané (popr.
odstranené). Tie mozu zahiit’ napr. konfiguraéné subory alebo solution/project subory,
ktoré si menit’ nezelame. Je nutné vediet’ co komituje. Ktoré sibory majii a nemaja byt
comitnuté je mozné skontrolovat’ prikazom:

> git status

Samotné commitovanie stiborou do vetvy prebieha prikazom git commit ktorého sti¢ast'ou je aj
commit sprava opisujuca obsah daného commitu.

T4 by mala spiiat’ konvenciu uvedent niZsie v priklade. Hlavne musi obsahovat’ identifikator
Jira issue kvoOli integracii s tymto systémom. Sprava

opisujica commit nesmie byt’ prili§ v§eobecna aby bolo z prehladu commitov jasné ¢o dany
commit adresoval.

> git commit -m '<jira issue(s) id> <Sprava popisujuca commit>'

#priklad
> git commit -m 'GPUDB-8 Added methods to ClassX'

si zelame commity na svojej lokalnej vetve ulozit’ na vzdialené Glozisko zavolame prikaz:
Ak | t lokal t lozit’ dial lozisk | k

> git push

Ak sme commit vykonali omylom alebo sme commitli nespravne sibory mozeme commit
zvratit’ prikazom:

> git revert <hash>
#priklad
> git revert asbasd



Avsak tento prikaz je zvrati commit iba lokalne (a tito zmenu zaznemena ako d’alsi commit). Pre
prenos na vzdialné tlozisko je nutné opat’
zavolat’ prikaz git push. Zvratenie (revert) commit je taktiez mozny prikazom:

> git rebase -i HEAD~<pocet commitov_spat v case>

#priklad
> git rebase -i HEAD~5

Ten nam ukaze poslednych n commitov a mdzeme si vybrat’, ktoré chceme ponechat’ a ktoré
zahodit’ (v otvorenom editore po spusteni prikazu su napisané

podrobné instrukcie). Pre prenos zmien na vzdialené ulozisko je vSak po vykonani git rebase -
I nutné pouzit’ prikaz:

>git push --force

Ten dokéaze commity oznacené na zahodenie prikazom git rebase -i vymazat z historie
commitov na vzdialenom uloZisku.

POZORI!

PouZivanie git push --force by malo byt’ vZdy konzultované so zvy§kom timu (minimalne
potencionalne dotknutymi osobami).

Ak si akoukol'vek operaciou v ramci verziovacieho systému git nie sme isti moZeme s historiu
commitou pozriet’ prikazom:

> git log

Popripade si mdZme pozriet’ celkovu historiu a vizualidciu Struktiry vetiev v repozitari graficky
pomocou prikazu:

> gitk --all
Nastroj Gitk okrem prehl'adu umoziuje aj prezeranie zmien v siboroch v jednotlivych commitch

a point-and-click pristup k niektorych z vyssie uvedenych
prikazov.



