Zaznam z 10 stretnutia

Datum konania: 23.11.2017

ZUcastneni:

Ing. Jakub Simko, PhD.
Bc. Jozef Mlaka

Bc. Michal Kovacik

Bc. Pavol Ondrejka

Bc. Daniel Novak

Bc. Branislav Pecher

Agenda

"daily scrum”

akceptacia Uloh product ownerom
ohodnocovanie uUloh v product backlogu
manualy pre aplikaciu

obnovenie hesla a mailer

Priebeh stretnutia

manualy pre aplikaciu
o nebolo by lepSie mat samovysetlujlucu aplikaciu?
m prilis tazké na implementaciu
o mat iba obrazky je velmi user unfriendly
o podla Kuba je najjednoduchsSie urobit iba video
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= odkial bude video pristupné?
je potrebné ziskat priamo skisenost s uzivatel'mi
= avsSak tvorba takého videa uz teraz nam vie pomoéct
zadefinovat nejaké problémy
je dblezité aby sa niekto naudil robit "aplikacie pre ludi"
= vychytat neintuitivne detaily, "citit UX"
ked robim video tutoridl, je esencidlne aby to bolo
nahovorené, nie text!
meta komentar: nesmieme odslvat predajnost a appeal
nasej aplikacie na vedlajsiu kolaj, zdkaznici su vo svojej
podstate voci aplikaciam kruti

e obnovenie hesla a mailer

o

objasnenie, ¢o mé bot robit, resp. predstavovat
» ked bude release, posle mail, ze sa aplikacia da
stiahnut
= posle mail ked zakaznik si vyziada obnovu hesla
m posSle potrvrdzovaci mail, ked sa zakaznik prihlasi na
zber mailov
= vytvorit Specifickych botov pre jednotlivé tasky

e treba overit aplikaciu u ludi

o

o

o

mozno to spojit s prieskumom trhu

ale aj nechat si l'udi stiahnut aplikaciu aby ju sami testovali
dlhSie obdobie a dali drahocenny feedback

nechat potencidlnych early adopters aby si mohli rovno
stiahnut aplikaciu zo store

treba zalozit developersky ucet, 25e

e Aky velky pokrok sme zatial spravili pocas semestra?

o

o

o

o

velka feature nie je metrika

proces menezmentu a prejdenie na agile ako taky zabral
urcité mnozstvo casu

skracoval sa technicky dlh, rozbehavali sa veci
vyhodnotenie: spravilo sa celkom dost

e meradlo ako sa postupuje je spokojnost pouzivatelov

o

dalSi velky mil'nik by mohlo byt 20 stélych pouzivatelov, s
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o

ktorymi bude prebiehat konStantnd komunikacia
nabrat ludi do bety je najklGCovejSie

e ohodnocovanie a preusporadavanie backlogu

o

o

admin UcCet nie je zatial az tak dblezity
prioritu ma pouzivatel'sky prieskum spojeny s validaciou
aplikacie
manualne urovanie prahu je velmi komplexna android
user story

= rozdelili sme ju na dve
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