Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informad¢nych technologii

Tim ¢. 27

Kill Bills

Metodika pre verziovanie kodu

Zodpovedna osoba: Jozef Mlaka
Datum poslednej zmeny: 11. 12. 2017
Verzia: 1.1.1



1 Dedikacia

Metodika urcuje pravidla a popis verziovania kodu v time Kill Bills. KedZe pre vSetky moduly
patriace do projektu st uloZzené v jednom repozitari, je potrebné nastavit pravidla vytvarania

novych verzii kodu. Je uréena pre vyvojarov, ktori pracuju na projekte.

2 Struktura a pravidla repozitara

Repozitar je privatny, teda si vyzaduje explicitné pridanie novych developerov do projektu.
Pouziva systém GitLab a je umiestneny priamo na oficidlnej GitLab stranke https://gitlab.
com.

2.1 Branch

Vetva (branch) reprezentuje jednu nezavisla liniu vyvoja, ktora predstavuje bud cely softvér
alebo prirastok softvéru.
Repozitar je rozdeleny do troch hlavnych vetiev:

e master - vetva obsahujica koéd, ktory prave bezi na produkénom serveri
e staging - kod, ktory beZi na staging serveri

e development - kod, ktory sa prave vyvija, zvyCajne je spustany a testovany lokalne
developermi a CI

Vsetky vetvy st chrdnené pred priamym zapisom cez commit, jediny sposob, ako do tychto
vetiev vlozit kod je tzv. Merge requestom, inym nazvom Pull requestom. V projekte je
viacero typov requestov, popisané st v sekcii Merge request nizsie v tomto dokumente.

Pre pridanie nového kdédu do repozitara je potrebné si vytvorit novia vetvu, ktora musi byt
nazvana nasledovne:

(meno_subprojektu)/(feature|fix|hotfix|update)/(nazov) [-cislo_story] Okrihle zat-
vorky znamenaji povinné argumenty.

e meno_subprojektu - musi byt jednoznacne identifikovatel ny retazec oznac¢ujuci subprojekt,

priklad spravneho oznacenia: android, parser, ocr
o (feature|fix|hotfix|update) - oznacenie dévodu otvorenia branche,

— feature - pridanie novej funkcionality
— fix - oprava bugu
— hotfix - oprava bugu, ktory sa vyskytol na branchi staging alebo master

— update - aktualizacia zavislosti

e nazov - jednoznacny nazov, ktory urcuje icel vetvy, slovad oddelené maximalne troma pod-
trhovnikmi; priklady spravne napisaného nazvu: modify_pattern_logic, deploy_images,
password_recovery

e [-cislo_story] - ¢islo user story zo systému na riadenie iloh, tento argument je povinny
vzdy, ked sa pracuje na user story, moze tiez nastat pripad, kedy je potrebné pridat kod,

ktora nie stucastou user story, v tomto pripade sa ¢islo vynecha

Priklady spravneho oznacenia vetvy:

e portal/feature/password_recovery-241225
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e parser/fix/create_pattern_fail-241322
e android/update/version_number

e parser/hotfix/fix_dockerfile_and_ignores

2.2 Merge request

Merge requesty sliizia na integraciu zmien do projektu z inych vetiev. Hlavnym tucelom merge
requestu je ale ucelena prehliadka nového prirastku kédu. Pravidla a postup pri prehliadkach
kédu st spisané v Metodike pre prehliadky koédu.
V projekte existuje viacero typov merge requestov:
e merge z feature vetvy do development
— v tomto pripade je potrebné dat vetve adekvatny nadpis, ktory popisuje, ¢o sa v merge
poziadavke meni, priklad spravneho nazvu: Fix Android application handling

success message incorrectly
— na kod v tomto type merge requestu je potrebné vykonat prehliadku kodu dalsim

¢lenom timu
e merge z development vetvy do staging vetvy
e merge 7z staging vetvy do master vetvy

— v obidvoch pripadoch vysSie sa poziadavka na merge nazyva v nasledovnom tvare:
Merge to (stagingl|production) yyyy-mm-dd, kde yyyy-mm-dd je datum vytvo-
renia merge requestu. Tieto typy moze v¢lenit zakladatel merge requestu bez pre-
hliadky.

2.3 Commit

Commit spravy sluzia na zrychlenie procesu prehliadky kodu, pomoc pri tvorbe popise nového
vydania aplikicia a popis pre ostatnych vyvojarov kédu uréit, preco bola pridané zmena, preto
spravy musia dodrZovat nasledujiace pravidla:
e do 50 znakov; ak je commit moc velky a jeho opis sa nezmesti do 50 znakov, je potrebné
ho rozdelit

e opis v8etkého, ¢o sa v kdde zmenilo

e je napisany v angli¢tine a pouziva imperativ v pritomnom case, priklad dobrej com-
mit spravy: Add data id token to check items API; priklad zlej commit spréavy: Fixed

some errors

e ak je to potrebné, je mozné pridat detailnejsi popis od tretieho riadku commit spravy,

zalomeny na menej nez 80 znakov

3 Zoznam verzii

e 1.1.1 (11. 12. 2017)

— oprava nepresnych vyrazov
e 1.1 (11.12.2017)

— pridana sekcia o merge requestoch
e 1.0 (10. 12. 2017)

— pridané zakladné popisy k commitom a branchiam
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