Metodika planovania

Motivacia
Z dbvodu, ze samotni ¢lenovia timu zastavaju do istej miery aj ulohu vlastnika produktu, nie
je mozné, aby sa riadili vSeobecnou metodikou planovania agilného vyvoja v scrume. Z tohto

dovodu je potrebné zadefinovat pravidla a pristupy, ako by ¢lenovia timu mali planovat
zapracovanie softvérovych inkrementov a aj vytvaranie user stories.

Slovnik pojmov

Scrumdesk - nastroj pouzivany na manazovanie scrum projektu

User story - zaznam obsahujuci informacie popisujuce celistvy inkrement softvéru
Planning poker - pomenovanie metddy na ur€ovanie narocnosti user story

Backlog - prioritny rad zostaveny z user stories

Velocity - vykonnost tymu odhadovand podla priemernej sumarnej hodnoty

user stories vykonanych pocas jedného Sprintu

Hodnotenie narocnosti user stories

Na urenie naro¢nosti user stories sa pouziva planning poker. Hodnotenie prebieha vzdy
pocCas timového stretnutia a zuc¢astriuju sa na nom vSetci €lenovia timu. Hodnoteniu
predchadza pridanie novych stories a preusporiadanie backlogu.

Na hodnotenie sa vyberaju user stories z vrchu backlogu, pri¢om jeden ¢len timu zakazdym
nahlas precita popis, pripadne €lovek s najvacsim prehladom v problematickej oblasti story
ju priblizi zvySku timu. Pokial user story nie je Uplne navrchu backlogu a je potrebné ju
hibSie analyzovat, je mozné ju preskocit. User stories su ohodnocované po dobu jednej
hodiny vyhradenej na tuto ¢innost pocas timového stretnutia.

Postup ohodnocovania je nasledovny:
1. Elaboracia problematiky v ramci user story a zapisovanie nastolenych otazok a uloh
2. Kazdy ¢len timu zvoli kartu s Cislom, ktorym by hodnotil naroénost’ user story, a

poloZi ju na stél licom nadol

3. Potom, €o vSetci €lenovia zvolia kartu, sa naraz karty otocia.

V pripade, Ze sa Cisla zhoduju, pokrac¢uje sa bodom 7

5. Clenovia timu oddvodnia svoje rozhodnutia pre zvolené hodnotenie, priom sa
zacina od najviac vychylenych navrhov

6. Pokraduje sa znova bodom 1

7. Zapisanie hodnotenia user story do Scrumdesku na zaklade konsenzu timu

s



Referencny Sprint

Pre kazdy novy projekt je potrebné po zahajeni vykonat referenény Sprint, na zaklade
ktorého sa planuju nasledovné Sprinty. Pred tymto Sprintom sa vyberie skupina user stories,
ktoré by chcel tim pridat, a nasledne su ohodnocované len na zaklade odhadu kazdého
Clena timu. Pri hodnoteni sa ako prva story vyberie ta, ktoru vaésina timu poklada za stredne
zlozita.

Vyber user stories do Sprintu

postupne po poradi, kym ich spolo€na naro¢nost nedosiahne pribliZni hodnotu priemernej
velocity timu, a to s toleranciou +20%.

Pridavanie a zatriedovanie user stories

Pred zagatim ohodnocovania user stories mdze prebehnut’ na zaklade informacii z
retrospektivy alebo na zaklade podnetu niektorého z ¢lenov pridavanie alebo zatriedovanie
user stories (zmena priority). To sa mbze uskutoCnit, pretoze ¢lenovia timu su zaroven aj
vlastnikmi. Clen timu obsluhujuci Scrumdesk po&as stretnutia méze nasledne vytvorit,
nazaklade suhlasu timu pozadovanu story.

Nedokoncenie user story v Sprinte

Ak sa v Sprinte po uzatvoreni nachadza nedokoncena story je potrebné presunat tato story v
backlogu a koniec, pretoze ju v nastroji Scrumdesk nie je mozné z backlogu odstranit.
Taktiez je potrebné tuto story naklonovat a presunut zaciatok backlogu, kde klon bude
pouzity ako story v buducich Sprintoch. Naklonovana user story neskér musi znovu
prebehnut procesom ohodnocovania, pretoZe uz niektoré ulohy budu pravdepodobne
hotové. Klonu je mozné tiez prehodnotit’ prioritu.



