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1. Uvod

Cielom tohoto dokumentu je informovat Citatela o procese vytvarania produktu. Dokument
sa skladd z piatich kapitol. V kapitole Role ¢lenov timu predstavime ¢lenov timu, struéne sa zmienime
o ich skusenostiach s réznymi technoldgiami a nasledne opiSeme aké su ich zodpovednosti v time.
Nasleduje kapitola Podiel prace v ktorej uvedieme prehladné tabulky podielu prace ¢lenov timu na
jednotlivych ¢astiach vyvoja produktu, vytvdrania dokumentacie a riadenia procesu vyvoja. V kapitole
Aplikacie manazZmentov opiSeme aplikdcie na podporu riadenia, ktoré tim vyuziva. Zmienime sa aj o
aplikacii ktord sme si zvolili pre ucely komunikacie. Nasleduje sumarizacia jednotlivych Sprintov a na
zaver uvedieme globalnu retrospektivu, v ktorej sa pokusime identifikovat hlavné problémy timu a
tieZ sa zmienime o oblastiach, ktoré fungovali dobre.

2. Predstavenie ¢lenov timu

Matej Adamov

Matej momentalne po dokonceni bakalarskeho stupna na fakulte informatiky a informacnych
technoldgii v odbore informatika, na tejto fakulte pokracuje aj na inZinierskom stupni v odbore
inteligentné softvérové systémy. V time sa venuje manazmentu komunikdcie a kontroly. Medzi
Matejove oblUbené oblasti patri strojové ucenie, objavovanie znalosti a proces ndvrhu systémov.

Peter Berta

Peter je Studentom inZinierskeho Studia na fakulte informatiky a informacnych technolégii v
Bratislave. Po¢as bakalarskeho Studia sa venoval vyskumu identifikacie pripadov pouzitia v zdrojovom
kdde. Ma rozsiahle skisenosti s programovacimi jazykmi C, Java, Python a Javascript. V rdmci svojho
diplomového projektu sa bude zaoberat organizacnymi vzormi a vzorovymi jazykmi. V time ma
pridelenu rolu scrum mastera.

Michal Krempasky

Michal vystudoval bakaldrske studium na fakulte informatika a informacnych technoldgii v
odbore informatika a pokracuje dalej na inZinierskom stupni v odbore inteligentni softvérové
systémy. Jeho Uloha v time je manazment rizik, kde sa snazi identifikovat potencionalne rizika, ktori
by mohli negativne ovplyvnit projekt. Okrem rizik ma na starosti aj tému testovania, kde vie prispiet
aj skusenostami z praxe. Jeho oblibené témy v informatike st ohfadom umelej inteligencie a
modelovanie. Rad hlada chyby v systémoch a rieSenia pri vzniknutych problémoch.

Oliver Macko

Oliver vystudoval bakalarske studium na fakulte informatiky a informacnych technoldgii v
odbore informatika a momentalne pokracuje na rovnakej fakulte aj v inZinierskom stupni studia v
odbore internetové technoldgie. V time zodpoveda za spravny stav repozitara, mergovanie
pullrequestov a verzionovanie releasov. Dalej ma na starosti samotny vyvoj a code review. Najvacsie
skdsenosti ma v objektovo-orientovanom programovani, konkrétne jazyk Java. Najviac ho zaujimaju
oblasti ako strojové ucenie a umela inteligencia.




Bronislava Pecikova

Bronislava vyStudovala bakalarske studium v odbore aplikovana matematika a aktualne
Studuje inZinierske Studium na fakulte informatiky a informaénych technolégii v odbore inteligentné
softvérové systémy, tento odbor si oblUbila a to najma preto, Ze ju bavi datova analyza, objavovanie
znalosti a strojové ucenie. V time zastreSuje pracu s datami, teda vyber databdzy navrh Struktary dat
optimalizaciu dopytov okrem toho je hlavnym zodpovednym za dokumentdciu a to nie len oficidlnu
projektovd dokumentdciu ale aj dokumentaciu riadenia a rézne “pracovné” dokumentacie
nevyhnutné pre dobré fungovanie vyvoja. No a v neposlednom rade je jej tlohou aj prezentacia timu
prostrednictvom webovej stranky, za ktorej obsah zodpoveda.

Podiel prace

Clen timu Ponuka 1. Sprint 2. Sprint 3. Sprint
Adamov Matej 15 17 18 15
Peter Berta 15 16 17 18
Erik Jankovi¢ 15 17 19 15
Michal Krempasky 22 17 14 20
Oliver Macko 15 16 18 12
Bronislava Pecikova 18 17 14 20

Tab. 1: Podiel prace ¢lenov timu na Sprintoch

Podiel prace na dokumentacii

Dokumentacia riadenia Dokumentacia inZinierskeho diela

Uvod Brofa Uvod Brofia

Role vsetci Ciele Peto

Aplikdcie manaZmentov vsetci Celkovy pohlad Brona

Metodiky k pisaniu dokumentdcie | Brona Modul pouzivatelského Mato
rozhrania

Motivacny dokument Vsetci Modul predspracovania Michal
textu

Export evidencie uloh Brona, Oliver Modul analyzy vstupov Mato, Brona

Webové sidlo Mato, Peto, Modul spréva pouzivatelov | Oliver

Brona, Erik

Metodika verziovania Oliver

Metodika testovania a pisania Michal

testov

Metodika kontroly kvality Michal

Metodika identifikacii rizik Michal

Metodika technoldgii vyvoja Michal

a softvérovych technoldgii

Metodika komunikacie Matej

Metodika stretnutia timu Peto

Metodika riesenia tloh Peto

Tab. 2: Podiel prace na dokumentacii




3. Aplikacie manazmentov

3.1. ManaZment riadenia
V timoch, ¢o i len Sest ¢lennych, je velmi délezité udrziavanie poriadku a systematizacie
postupov. Na zaciatku som osobne inicializoval tim takym sp&sobom, Ze som vSetkym ¢lenom zo
zoznamu napisal mail a pozval ich na mnou vytvoreny Discord server. Pomocou tohto
komunika¢ného kanalu sme ako tim vytvorili motivacny dokument.

Prvé timové stretnutia neboli vedené, iba ak tak vlastnikom produktu. Nasledne vznikla
potreba vedenia stretnuti zo strany scrum-mastera. Vzhladom na to, Zze som s vedenim porad mal iba
slabé skusenosti, obratil som sa na literaturu. Precital som si knihu o vedeni porad, z ktorej som
prevzal mnoho cennych rad. | ked rozpracovanie problematiky a zlozitost postupov bola na
podstatne vyssej Urovni, aki sme potrebovali, bola pre mia tato kniha velmi uzitoéna. Nasledné
retrospektivy ukazali, Ze sa vedenie stretnuti podstatne zlepsilo.

3.2. ManaZiment kvality a testovania
Pojem kvality je reprezentovany aplikovanim metodik kvality na kontrolu kvality kédu. Tim sa
navzajom vedomostne doplfiuje v pripomienkach na zlepsenie kvality kddu vo forme komentarov pri
revidovani.

Kvalita testovania je monitorovana a manazér je zodpovedny za reviziu testov. Rovnako je
jeho povinnostou navrhovanie vhodnych testov pri revidovani kddu a navrhovani integracnych a
biznis testov.

3.3. Manazment rizik
Osoba zodpovedna za tému rizik definuje metodiky pristupov k identifikacii, zhodnoteni a
zmierneni rizik. Manazér nabada zvySok timu k kritickému uvazovaniu o rizikach a o externych
vplyvoch na sprint. Spolo¢ne uvaZzuju nad zmiernenim rizik.

3.4.  ManaZiment vyvoja a technoldgii
Ako platformu pre nas projekt sme si zvolili programovaci jazyk Python 3. Rozhodli sme sa tak
z dévodu, Ze poskytuje mnoZstvo uZito¢nych kniZznic a nastrojov, ktoré budeme v naSom projekte
potrebovat. Na inicidlne ukladanie dat sme zvolili relaénu postgre databazu, ktori neskér planujeme
premigrovat na elasticSearch. Takto sme sa rozhodli preto, Ze nie kazdy v time ma skdsenosti s
elasticom ale vSetci ovladame relacné databazy, ktoré ndm pre ucely implementacie a testovania
Uplne stacia.

3.5.  ManaZmentu komunikacie
V rdmci manaZmentu komunikacie, bol ako hlavny komunikaény nastroj uréeny Discord.
Tento nastroj vyuzivame na kazdodennu komunikdciu, ale taktiez na pravidelné skupinové hovory.




Spravovanie kandlov ma na starosti manazér komunikdcie. Manazér komunikacie taktiez dozera na
spravny priebeh diskusie, a v pripade potreby ju usmernuje.

V rdmci prvého a druhého Sprintu sa prejavil zjavny nedostatok komunikacie v time. Z tohto
dévodu manazér komunikacie zaviedol pravidelné timové stretnutia, vidy vo Stvrtok, a timové
hovory v sobotu. Taktiez pravidelne upozorfioval na vyznam komunikacie. Tieto kroky viedli k
vyraznému zlepseniu komunikacie v ramci tretieho Sprintu Co sa prejavilo aj na jeho Uspesnosti.

3.5.1. Discord:

V pripade zmeny planu alebo detailov ohfadom réznych zaleZitosti je vhodné dat tuto
informaciu vediet ¢lenom timu ¢im skér. | ked' vSetci ¢lenovia timu maju konta na socidlnych sietach,
timova komunikdcia na strdnkach takého typu byva zvaésa neprehladnd. Aj z toho dévodu sme sa
rozhodli ako primarny komunikaény kanal zvolit aplikaciu Discord.

3.5.1.1. Discord: Hlavné vyhody
e (Oddelenie osobnych zdlezZitosti a Skolskych povinnosti

Pouzivanim inej aplikacie na komunikaciu v time efektivne oddelime komunikaciu v time od
ostatnych osobnych online konverzacii. Taktiez nebudeme zahlteny spravami ohladom
povinnosti na socialnych sietach.

e Webova aplikacia, mobilnd aplikacia, desktopova aplikacia

| ked' inteligentné mobilné telefény st dnes uz samozrejmostou, malé obrazovky na
prenosnych zariadeniach mézu niekedy pdsobit frustrujuco. Aj preto je vyvhodou moznost
pristupu ku komunikacnému serveru prostrednictvom desktopovej alebo mobilnej aplikacie.
Spravy su tu prehladnejSie a lepsie Citatelné.

e Komunikaéné kandly

V aplikacii Discord je velmi jednoduché oddelit informacie ohladom réznych tém do
samostatnych kanalov. Kanaly mozu byt textové a aj hlasové. V pripade online hovoru je
mozné zdielat video ¢i obrazovku.

e Vyhladavanie

Discord obsahuje moznost vyhladavania frazy ¢i uz podla kanala, alebo aj v celom servery.
Toto vyhladdvanie je rychle a prehfadné.

e Notifikacie

Vo vsetkych kanaloch je mozné hociktorého ¢lena timu pingnuat prostrednictvom zavinacda
(@meno). Tento ¢len bude nasledné zvlast notifikovany ohladom skutoénosti, Ze bol niekde
oznaceny. V pripade, Ze niektori ¢lenovia nemaju zaujem dostavat notifikacie o novych
spravach v urcitych kandloch, mézu si ich jednoducho stisit.

e Zdielanie suborov

Discord poskytuje velmi jednoduché a intuitivne zdielanie siborov v textovych kanaloch. Hoci
ho nepouzivame ako primarny nastroj na tieto ucely, v niektorych pripadoch by bolo
neefektivne vyuzit nieco iné.




3.5.1.2. Discord: PouZivanie
Discord sme ako tim zacali pouzivat uz pri inicializacii timu. Tuto aplikaciu sme si vybrali
hlavne preto, Ze sme s nou uz mali nejaké skusenosti v minulosti a je velmi jednoduché v nej
inicializovat server a pozvat doriho novych ludi.

Vytvorené textové kanaly slizia ako jednoduchy sp6sob zaznamenavania historie
komunikacie. SU tu zaznamenavané aj niektoré ulohy, ktoré nie je vhodné zaznamendavat inde.
Prostrednictvom tejto aplikacie taktieZ realizujeme online hovory.

3.6. Manazment dokumentacie

3.6.1. Nastroje
Dokumentacia k prvym trom Sprintom bola pisand a udrziavand prostrednictvom zdielanych

dokumentov na google drive. Pre tento sp6sob sme sa rozhodli najma z dévodu moZnosti zdielania
dokumentov medzi vietkymi ¢lenmi timu. Nevyhodou tohoto pristupu je v porovnani s latexom
horsie formatovanie textu a reprezentdcia zdrojového kédu. Nakolko dokumentdcia inZinierskeho
diela v prvych troch Sprintoch este neobsahuje prili$ vela zdrojového kddu rozhodli sme sa pre google
drive ale v dalsej faze projektu by sme chceli prejst na latex, pricom zdrojovy kéd dokumentécie by
sme chceli udrziavat prostrednictvom gitu.

3.6.2. Tvorba dokumentacie
Procesy vzniku dokumentacie inZinierskeho diela, Sprintov a zapisnic zo stretnuti su opisané v
samostatnych metodikdch, ktoré su uvedené ako priloha k tomuto dokumentu.

4. Sumarizacie sprintov

4.1. Sprinté&. 1
e Datum zaciatku: 2.10.2017
e Datum konca: 16.10.2017

4.1.1. Ciele Sprintu
V prvom $printe bolo nasou tlohou oboznamit sa s problematikou. Kazdy ¢len timu sa

potrebuje vzdelavat v definovanej doméne pre zarucenie najvyssej efektivity a zabezpecenie Gspechu
projektu. DalSou stcastou $printu bolo vytvorenie webového sidla sliZiaceho na reprezentéciu timu a
vytvaraného inZinierskeho diela. V neposlednom rade bolo potrebné v tomto $printe inicializovat
dokumenticiu, teda vytvorit zakladné sablony pre dokumenty a obsah prvych kapitol dokumentov.
Dal$im cielom $printu bolo zvolit si nastroj pre komunikdciu a pre spravu tloh a naucit sa s tymito
nastrojmi pracovat.




4.1.2. Zhodnotenie

Kazdy z ¢lenov timu si nastudoval pojmy tokenizacia, lematizacia, a morfologické znacky
dokonca sme zacali aj diskutovat o nastrojoch v ktorych by bolo mozné tieto funkcie vykonat. Oblasti
problematiky, ktorym sme neporozumeli nam pani veduca vysvetlila, takze ciel nastudovat si
problematiku povaZzujeme za Uspesne splneny. Webové sidlo timu sa nam tiez podarilo vytvorit, ale
po obsahovej stranke mala webov stranka timu eSte nedostatky, na ktorych sme popracovali v
dalsich Sprintoch. Pre komunikdaciu sme si zvolili ndstroj Discord a pre spravu uloh ndstroj ScrumDesc
s Discordom sa vsetci ¢lenovia timu naucili pomerne rychlo pracovat v ScrumDescu sme v prvom
Sprinte vela veci znacili nespravne ale v dalSich Sprintoch sme sa stale viac zlepSovali.

4.1.3. ScrumDesc Sprint Report

4.1.3.1. Prehlad Sprintu (Sprint Overview)

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time

2 3 Oh 2 3 13.5h

Obr. 2: Prehlad prvého Sprintu

Nakolko sme sa pocas tohoto Sprintu este len udili pracovat s ScrumDescom zaznadili sme iba
effort a odhadovany cas Uloh sme nezaznacili.

4.1.3.2. Prehlad podla hodin

Sprint: Release1 / Sprint1 ~

From Oct 2, 2017 11:48 to Oct 16, 2017 16:50

Team

Role Name (I;:::r:’[s)
PRODUCT_OWNER Bronislava Suchanova 6.5
PRODUCT_OWNER Erik Jankovié 0
PRODUCT_OWNER Michal Krempasky 1
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova (o]
PRODUCT_OWNER Oliver Macko 1
SCRUM_MASTER Peter Berta 1
PRODUCT_OWNER matej adamov 4

Obr. 3 Prehlad prvého Sprintu podla hodin

Fakt, Ze sme v prvom $printe eSte celkom neovladali nastroj ScrumDesc je vidno aj v tejto
tabulke. Nie vSetky ulohy sme si znacili v ScrumDescu z ¢oho vyplyva, Ze tabulka nie je kompletnd a
nezodpoveda realite (napriklad implementacia webového sidla timu nebola do ScrumDescu vobec
zaznacena).




4.1.3.3. Burndown Chart
Burndown Chart
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Obr. 4 Burndown Chart
4.1.3.4. Sprint Backlog
&2 ID Type Title Status Estimate Spent Delta
* 238808 User story | Priprava dokumentov DONE Oh 11.5h 11.5h
* 239164 User story | Finalizacia web-stranky DONE Oh 2h 2h
Total Oh 13.5h 13.5h

Obr. 5 Sprint Backlog




4.1.3.5. Release Burndown

Release BurnDown

Sprintl Sprint2 +1 sprints +2 sprints +3 sprints

== Remaining (min velocity) Remaining (max velocity)
== Remaining (last 8 sprints velocity) — Remaining tasks

RELEASE1 »

Obr. 6 Release Burndown

4.1.4. Retrospektiva
Pozitiva

e zavedenie Struktlry vedenia stretnuti na zaklade knihy “vedeni porad”
e bezproblémové rozbehanie prostredia a web-stranky

Negativa

e definovat konkrétnejsie tasky a jasnejSie akceptacné kritéria

o robit pravidelnejsie stretnutia timu — napr. telefonicky na Discorde

e slaba komunikacia - pani vediica nas upozornila, Ze by sme sa mali stretavat aspon dva krat
do tyzdna, mimo stretnutia timu v pondelok -> dohodli sme sa, Ze sa budeme stretavat vo
Stvrtok a v sobotu (o 14:00) na Discorde
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4.2. Sprint¢.2
e Datum zaciatku: 16.10.2017
e D3atum konca: 30.10.2017

4.2.1. Ciele Sprintu

V druhom $printe sme sa venovali vyberu technoldgii, potrebné bolo vybrat databazu vhodnu
na ukladanie nestruktirovaného textu, v naSom pripade Zivotopisov. Cielom bolo najst dostato¢ne
rychlu databdzu s dobrou podporou spracovanie eského jazyka. Daldou tlohou bolo navrhnuit
spbsob ukladania struktirovanych dat extrahovanych zo Zivotopisov a vybrat vhodnu technolégiu pre
tento ucel. V neposlednom rade bolo potrebné v tomto Sprinte pripravit vyvojové prostredie, vytvorit
git repozitar a zaskolit ¢lenov timu v nastroji Docker. Okrem toho bolo cielom doplnit obsah
webového sidla timu.

4.2.2. Zhodnotenie
Pre ukladanie neStruktirovanych dat sme si zvolili databazu ellasticSearch a pre ukladanie
Struktdrovanych dat sme zvolili databazu Caily. Tieto rozhodnutia padli po podrobnej analyze
dostupnych moznosti. Erik pripravil Skolenie technoldgie Docker pre vietkych ¢lenov timu a vytvoril
git repozitar do ktorého ostatnym ¢lenom timu pridelil pristupové prava. Pocas Sprintu sa ndm
podarilo vytvorit obsah, ktory mal byt pridany na webovu stranku timu, ale nestihli sme tam tento
obsah pridat. Teda ciel doplnit webové sidlo sa nam nepodarilo zrealizovat.

4.2.3. ScrumDesk Sprint Report

4.2.3.1. Prehlad Sprintu (Sprint Overview)

Items Effort Time Items Effort Time

5 13 5h 5 13 24h

Obr. 7 Prehlad Sprintu

V tabulke m6Zeme vidiet, Ze sme vyrazne precerpali odhadovany ¢as. Bolo to z dévodu, Ze
pre mnohé ulohy sme stale nezadavali odhadovany cas.
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4.2.3.2. Prehlad podla hodin

Hours

(Spent)
PRODUCT _OWNER Bronislava Suchanova 7
PRODUCT _OWNER Erik Jankovi¢ 2
PRODUCT_OWNER Michal Krempasky 4
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
PRODUCT_OWNER Oliver Macko 25
SCRUM_MASTER Peter Berta 2.5
PRODUCT_OWNER matej adamov 6

Obr. 8 Prehlad podla hodin

4.2.3.3. Burndown Chart
Burndown Chart

6

Oct 16 Oct 17 Oct 18 Oct 19 Oct 20 Oct 23 Oct 24 Oct 25 Oct 26 Oct 27 Oct 30
Scope backlog items Ideal remaining backlog items — Remaining backlog items

— Done backlog items

Obr. 9 Burndown Chart

4.2.3.4. Sprint Backlog

e ID Type Title Status Estimate Spent Delta
* 239162 User story | Analyza textov DONE oh 16.5h 16.5h
* 242247 User story | Tokenizacia textu DONE oh 1.5h 1.5h
* 239173 User story | Zakladny navrh systému DONE 5h 2.5h -2.5h
* 239176 User story | Vzdeldvanie DONE oh oh oh
* 243782 User story | Inicializacia dokumentacie DONE oh 3.5h 3.5h
Total 5h 24h 19h

Obr. 10 Sprint Backlog
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4.2.3.5. Release Burndown

Release BurnDown

Sprintl Sprint2 Sprint3 +1 sprints +2 sprints

== Remaining (min velocity) Remaining (max velocity)
Remaining (last 8 sprints velocity) — Remaining tasks

RELEASET «

Obr. 11: Release Burndown

4.2.4. Retrospektiva
Pozitiva:

e zlepsSenie priebeZnej prace

e podarilo sa nam definovat konkrétnejsie tasky a jasnejSie akceptacné kritéria
o zlepSenie komunikacie a priebeZnych stretnuti

o zlepsSenie agilnej prace

Negativa:

e malo obsahu na webovej stranke timu
e nestihli sme Sprint

Navrhy na zmenu:

e namiesto jedného spoloc¢né tasku, na ktorom pracujeme vsetci (napriklad vzdelavanie, rucna
identifikacia kvalifikatorov...) sme sa rozhodli definovat pre kazdého ¢lena jeden task
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4.3. Sprint¢.3
e Datum zaciatku: 31.10.2017
e Datum konca: 13.11.2017

4.3.1. Ciele $printu
V tretom Sprinte sme sa venovali spracovaniu samotného textu. Potrebovali sme
implementovat tokenizaciu textu, lematizaciu vystupnych tokenov a nasledné pridelenie
morfologickych znaciek k lematizovanym tokenom. Dal3ou velkou &astou tretieho $printu bolo
spisanie dokumentacie inZinierskeho diela, dokumentacie riadenia a metodik.

4.3.2. Zhodnotenie
Podarilo sa nam implementovat zakladny projekt, v ktorom sme dokazali postupnostou
krokov spracovat dany zZivotopis. Takyto spracovany zivotopis sa dotiahol z databazy, nasledne bol
rozdeleny na tokeny, tieto tokeny boli Uspesne lematizované na zakladny tvar, a nakoniec boli tokenu
pridelené morfologické znacky. Jednotlivé ¢asti dokumentdcie sme si rozdelili medzi ¢lenov timu a
kazdy napisal kapitoly, ktoré mu boli pridelené.

4.3.3. ScrumDesk Sprint Report

4.3.3.1. Prehlad Sprintu (Sprint Overview)

Items Effort Time Items Effort Time

13 24 72.5h 12 19 74.6h

Obr. 12: Prehlad Sprintu

4.3.3.2. Prehlad Sprintu podla hodin

Role Name (':::::)
PRODUCT_OWNER Bronislava Suchanova 13
PRODUCT_OWNER Erik Jankovi¢ 4
PRODUCT_OWNER Michal Krempasky 16.5
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
PRODUCT_OWNER Oliver Macko 10.5
SCRUM_MASTER Peter Berta 14.1
PRODUCT_OWNER matej adamov 16.5

Obr. 13: Prehlad Sprintu podla hodin
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4.3.3.3. Burndown chart
Burndown Chart
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Obr. 14: Burndown chart

Na grafe vidime vyrazné zlep$enie v definovani tloh. Dalej je na grafe zjavné, Ze vacsina uloh
bola dokoncena pocas vikendu a tesne pred uzatvaranim Sprintu. Toto je z dévodu, Ze ulohy sa
ddvaju do stavu done az ked' sa tim zhodne, Ze Ulohu povaZuje za dokoncenu a toto sa riesi na
spolo¢nom stretnuti v pondelok.

4.3.34. Sprint backlog

&3 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
242251 User story | Pridelenie morfologickych znaciek DONE 10h 5h -5h
244988 User story [ Lematizacia textu DONE 4.5h 5h 0.5h
245107 User story | Tokenizacia textu DONE 4h 4h Oh
245108 User story [ Zakladny navrh systému TODO Oh Oh Oh
245109 User story [ Vzdelavanie - monitoring DONE Oh 1h 1h

* 247217 User story [ Vytvorenie databazy entit DONE Oh 2h 2h

* 247218 User story | Rozpoznavanie entit v Elasticsearch - prototyp DONE Oh 2h 2h

* 247221 User story | Naplnenie databazy Zivotopismi - Monitoring DONE Oh 1h 1h

* 247222 User story [ Dokumentacia na TP cup DONE 2h 2.5h 0.5h

* 247223 User story [ Dokumentacia Inzinierske dielo -ZS DONE 23h 16.3h -6.7h

* 247232 User story [ Dokumentacia Riadenie projektu -ZS DONE 27h 22.3h -4.7h

* 247233 User story | Rozbehdvanie vyvojarskeho prostredia lokalne DONE Oh 8.5h 8.5h

* 247743 User story [ Simulacia DONE 2h 5h 3h

Total 72.5h 74.6h 2.1h

Obr. 15: Sprint backlog
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4.3.3.5. Release burndown

Sprintl Sprint2 Sprint3 +1 sprints

== Remaining (min velocity) Remaining (max velocity)
Remaining (last 8 sprints velocity) Remaining tasks

RELEASET =

Obr. 16: Burndown chart

V burndown grafe vidime vyrazné zlepsSenie v rieseni uloh.

4.3.4. Retrospektiva
Pozitiva:

e podarilo sa nam splnit $print (teda spravili sme tokenizaciu lematizaciu a pridelovanie
morfologickych znaciek)

e zlepSenie prace v ScrumDescu

e zlepSenie komunikacie

Negativa:

e stretavanie
e nepravidelné pisanie dokumentacie
e nelplnd identifikacia uloh na zaciatku Sprintu

Navrhy na zmenu:

e pravidelne dokumentovat inZinierske dielo
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