Zapis zo stretnutia .6

Veduci timu: doc. Ing. Polasek Ivan, PhD.

Pritomni: Ronald Demeter

Martin Dieska
Marcel Furucz
Martin Gembec
Stefan Motko
Peter Psota
Patrik S¢ensny

Datum: 30.10.2017

€as: 13:00 — 16:00

Miesto: 3D Lab (FIIT STU)

Vypracoval: Martin Gembec

Téma stretnutia
Prezentovanie vysledkov 2. Sprintu vedicemu timu.

Predchadzajuce ulohy

# Uloha Zodpovedné osoby Datum Status
ukoné€enia
1 Implementacia metamodelu do Peter Psota, Ronald 30.10.2017 Dokoncena
objektového modelu Demeter, Martin
Gembec, Martin Dieska
2 Definicia modelovych schém Stefan Motko, Ronald 30.10.2017 Dokoncena
Demeter, Patrik S¢ensny

Obsah stretnutia
Stefan Motko odprezentoval vysledky prvého $printu vedicemu projektu.
Zosumarizovali sme si splnené ulohy.

Navrhli sme vylepsenia do dalSieho Sprintu.
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Zahrali sme si Scrum Poker.

Vybrali sme si Ulohy do dalSieho Sprintu.




Nové ulohy

# Uloha Zodpovedné osoby Datum
ukoncenia

1 Riesenie komplikacii s kamerou Marcel Furucz 6.11.2017

2 Serializer objektov na JSON Martin Dieska, Martin Gembec 6.11.2017

3 Deserializer objektov na JSON Martin Dieska, Martin Gembec 6.11.2017

4 Komunikacia pomocou GET, PUT, Martin Dieska, Martin Gembec 6.11.2017

POST
5 Automatické layoutovanie prvkov Peter Psota 6.11.2017




