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Téma stretnutia
Vysvetlenie metamodelu a pociato¢ny navrh architektiry JSSONu.

Predchdadzajuce ulohy

Demeter, Patrik S€ensny

# Uloha Zodpovedné osoby Datum Status
ukoncenia
1 Dopracovanie plagatu Marcel Furucz 3.10.2017 Dokoncena
2 Preskimanie konektivity pre Martin Dieska 9.10.2017 Dokoncena
MongoDB a C#
3 Vygenerovanie testovacich Martin Gembec 9.10.2017 Dokonéena
JSON-ov
4 Vytvorenie statického prototypu Marcel Furucz, Peter 9.10.2017 Dokoncena
WebGL cez ThreelS Psota

5 PreStudovanie metamodelu Vsetci 9.10.2017 | Nedokoncena
6 Definicia modelovych schém Stefan Motko, Ronald 9.10.2017 Nedokoncend

Obsah stretnutia
Stefan Motko odprezentoval metamodel.
Diskutovali sme o architekttdre JSONu.

Zostavili sme si pociatocnu schému JSONu.
Priradili sme si dalSie ulohy do aktualneho Sprintu.
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Nové ulohy

# Uloha Zodpovedné osoby Datum
ukoncenia
1 Vytvorenie webstranky Martin DieSka 16.10.2017
2 Vytvorenie prvotnych sluZieb na Martin DieSka, Martin Gembec 16.10.2017
ziskavanie dat z MongoDB
3 Implementacia ovlddania kamery Marcel Furucz 16.10.2017
pomocou ThreelS
4 Vizualizacia objektov pomocou Peter Psota 16.10.2017
ThreelS
4 Nasadenie webstranky na server Stefan Motko, Ronald Demeter, 16.10.2017
Patrik Scensny
5 Definicia modelovych schém Stefan Motko, Ronald Demeter, 16.10.2017
Patrik Scensny
6 PreStudovanie metamodelu Vsetci 16.10.2017




